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1.1

Hard- und Softwarevoraussetzungen

Hardware Minimalanforderungen Empfehlung

RAM 512 2048

DVD/CD-Rom 4x DVD-Rom 48x

Festplatte 40GB Mind. 40GB

Freie Festpl.kapazitat 4 GB 10GB

Graphikkarte nVidia GeForce...

(s.u. weitere ATI Radeon Xxxx
Informationen)

Monitor 17" (15" Notebooks) 19" (Desktons)

Farbtiefe 16 bits 24 bits

Auflésuna 1024x768 1280x1024 oder hoéher

Drucker - Farbtintenstrahl- oder Farblaserdrucker

CPU Pentium 4 Intel® Core® 2 Duo® E6400 (2.13GHz)

AMD Athlon 64 X2 4800+

Betriebssvstem Windows XP Windows XP Professional. Vista. 7

Vor dem Kauf neuer Hardware sollten Sie folgende generelle Fragen mit lnrem Hardwarelieferanten
klaren:

e Geeignete Verfahren und Medien fur die Erstellung von Back-up Sicherungen (z.B. uber eine
zusatzliche Festplatte, Netzwerk-/ Serversicherung, CD-ROM, Memory-Stick 0.4..)

e Mdglichkeiten der dualen Videoausgabe, z.B. fir die Verwendung von 2 Monitoren

Grafikkarten

Eine optimale Ausschopfung aller Mdglichkeiten, die Ihnen die anspruchsvolle CAD-Oberflache von
CasCADos bietet, setzt die Verwendung hochwertiger Grafikhardware voraus. Der Einsatz einer
hochwertigen Grafikkarte bietet Ihnen die hochste Gewahr fiir die Erzielung bester Arbeitsergebnisse auf
Bildschirm und Ausdrucken. Neben der besseren Darstellungsqualitat bieten hochwertigere Grafikkarten
auch eine Beschleunigung der Bild- und Videoausgabe am Bildschirm und erméglichen so eine Echtzeit-
Grafik.

Firstinvision hat eine Vielzahl von Grafikkarten umfassenden Funktions- und -qualitatstests fir die
optimale Arbeit mit CasCADos unterworfen. Auf Basis dieser Ergebnisse, empfehlen wir die
folgenden Grafikkartentypen:

Empfohlene Grafikkarten

nVidia GeForce

nVidia Quadro

ATI Radeon 9xxx

ATI Radeon Xxxx

ATI Radeon HD xxxx

Folgende Grafikkarten werden flr die Verwendung mit CasCADos nicht empfohlen:

NICHT empfohlen

All Matrox cards

ATI Raqge Pro, All In Wonder Pro, Expert@Play98, Expert98

S3 GammaChrome

SIS card (einfache SIS Karten und Karten, die auf dem Motherboard inteariert sind)
XGI Volari
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Die Grafikchips der Hersteller nVidia und ATl finden auch bei vielen anderen Grafikkartenherstellern
Verwendung, z.B. Asus, AOpen, Creative Labs, Elsa, Sapphire, LeadTek etc. Grafikkarten, die auf
dem ATI oder dem nVidia-Standard basieren, sind unter vielfaltigen anderen Handelsnamen auf dem
Markt erhaltlich.

In jedem Falle sollten Sie bei Ihnrem Kauf darauf achten, dass die Grafikkarte auf einem der
genannten Standards, ATI oder nVidia basiert. GeForce-Karten sind unter anderem unter den
Bezeichnungen GeForce, GeForce6, GeForce FX, GeForce MX etc. erhéltlich, zahlen jedoch alle
zum gleichen Standard.

Softwaretreiber flr einige, zusammen mit Microsoft Vista installierte, Grafikkarten sind noch nicht
ausreichend getestet und freigegeben. Dies kann bei Anwendungen mit hohen Anspriichen an die
Grafik, wie sie auch CasCADos hat, zu Problemen fiihren.

Bitte prifen Sie dies mit Inrem Hardware Lieferanten bevor Sie CasCADos auf dem Betriebsystem
Microsoft Vista installieren
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2.1

Installation

Bevor Sie mit E-CAD arbeiten kdnnen, missen die Daten von der beiliegenden DVD (bzw. vom
Netzwerk) auf Ihre Festplatte (ibertragen werden. Dies tibernimmt das Installationsprogramm.

Installation, Schritt fur Schritt

Die Installation von E-CAD ist fir alle Versionen von Windows (XP, Vista und 7) identisch. Da
Eintrage in die Registrierungsdatei vorgenommen werden, bendtigen Sie Administrator-Rechte.

Das Installationsprogramm starten

1. Windows starten bzw. alle aktiven Programme beenden.

2. E-CAD-DVD in das DVD-Laufwerk einlegen.

3. Wenn die Autostart-Funktion in lhrem Windows aktiviert ist, werden Sie sofort vom Setup-
Programm begruft.

4. Ist die Autostart-Funktion nicht aktiv, starten Sie bitte das Programm SETUP.EXE auf Ihrer DVD.
Wahlen Sie hierzu im Windows Startmenu die Funktion Ausfiihren. Klicken Sie auf
Durchsuchen und 6ffnen Sie den Ordner Ihres DVD- Laufwerkes.

5. Starten Sie SETUP.EXE durch einen Doppelklick.

Willkommen zum E-CAD
Setup-Assistenten

Dieger Assistent wird jelzt E-CAD auf Ihrem Computer
installieren.

Sie sollten alle anderen Anwendungen beenden, bevor Sie
mit dem Setup fortfahren,

"eiter" zum Fortfahren, "abbrechen" zum Verlassen.

[ Weiter = ] I Abbrechen

Es erscheint der E-CAD Setup Assistent. Klicken Sie auf Weiter, um mit der Installation
fortzufahren.
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Lizenzvereinbarung
Lesen Sie bitte folgende, wichtige Informationen bevor Sie fortfahren.

Lesen Sie bitte die folgenden Lizenzvereinbarungen, Benuizen Sie bei Bedarf die
Bildlaufleiste oder drilcken Sie die "Bild Ab"-Taste.

WICHTIS - BITTE SORGFALTIG LESEN: i

Dieser Endbenutzer-Lizenzvertrag ("ertrag™ ist ein rechtskraftiger Vertrag
zwizchen Thnen (entweder (a) einem Einzelbenutzer oder (b)) einem
Unternebimen ("Sie"y und dem (unten genannten) Lizenzgeber beziglich der E-
CAaD-Software. Diese umfasst samtliche zugehdrigen Medien, Druckmaterialisn
und elekironische Dokumentation (die "Software), ES HANDELT SICH UM DIE
ALLGEMEIMEN MUTZUNGSREDINGUNGEN FUR DIE SOFTWARE E-CAD
NACHFOLGEND "EREINBARIUMNG ) DER.

FirstinVision Software GmbH

() 1ch akzeptiere die Vereinbarung

(# Ich lebne die YWereinbarung ab

Lesen Sie die Lizenzvereinbarung aufmerksam durch. Gegebenenfalls kann die Lizenzvereinbarung
gedruckt werden.

Akzeptieren Sie nun die Lizenzvereinbarung und setzen Sie denInstallationsvorgang mit Weiter fort.
Im Dialog fir Benutzerinformationen filllen Sie bitte die Felder fir Benutzername und Organisation
(optional) aus und setzen Sie denInstallationsvorgang fort.
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Ziel-Ordner wihlen
Wiohin soll E-CAD installiert werden?

,-—Jl'f Das Setup wird E-CAD in den folgenden Crdner installisren,

Klicken Sie auf "Weiter", um fortzufahren, Klicken Sie auf "Durchsuchen”, falls Sie
ginen anderen Ordner auswahlen miochten.

C:NProgrammesE-CAD

Mindestens 121,2 MB freier Speicherplatz ist erforderlich.

= Zuriick l[ Weiter = ] ’ Abbrechen

Zielverzeichnis Programm wahlen:

Das SETUP-Programm schlagt Ihnen das Verzeichnis C:\Programme\E-CAD vor.

Wenn Sie E-CAD in einem anderen Verzeichnis installieren wollen, wahlen Sie das gewlinschte
Verzeichnis mit Durchsuchen. Existiert der Ordner bereits, erfolgt eine Sicherheitsabfrage.
Beachten Sie bei der Auswahl, dass ausreichend Platz auf Ihrer Festplatte vorhanden ist.
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waihlen Sie das Datenverzeichnis
v sollen Thre Daten gespeichert werden?

Die Daten werden im Yerzeichnis:
Chpokuments und Einstellungeniall UserstanwendungsdatentE-CAD gespeichert,

zumn Fortfabren klicken Sie auf \Weiter, \Waollen Sie ein anderes Yerzeichnis wahlen,
klicken sie auf Durchsuchen.

Yerzeichnis flr Daten

Limerte und Einstellungentall Usersydnwendungsdaten\E-CaD

< Zuriick H Wiaiter = ] [ ahhrechen

Zielverzeichnis Daten wahlen:

Das SETUP-Programm schlagt Ihnen das Verzeichnis vor:

Windows XP: C:\Dokumente und Einstellungen\All Users\Anwendungsdaten\E-CAD
Windows Vista und Windows 7: C:\Progamdata\E-CAD

Wenn Sie E-CAD in einem anderen Verzeichnis installieren wollen, wahlen Sie das gewlnschte
Verzeichnis mit Durchsuchen. Existiert der Ordner bereits, erfolgt eine Sicherheitsabfrage.
Beachten Sie bei der Auswahl, dass ausreichend Platz auf Ihrer Festplatte vorhanden ist.
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Installation durchfiihren
Das Setup ist jetzt bereit, E-CAD auf Threm Computer zu installieren,

Klicken Sie auf "Installieren”, urn mit der Installation zu beginnen, oder auf "Zurick",
urmm Thre Einstallungen zu Gberpriifen oder zu Sndern,

Zigl-Ordner:
CAProgramme\E-CAD

Ausgewdhite Komponenten:
Frogramm-Dateien

Startrnend-Ordner:
E-CaAD

< Zuriick ]l Installieren I [ ahhbrechen

Klicken Sie nun auf Installieren, um die Installation mit den von lhnen gewahlten Einstellungen

durchzuflhren.
Wahrend der Installation kdnnen Sicherheitswarnungen angezeigt werden. Bestatigen Sie diese bitte
mit der Schaltflache Ausfiihren.

Mochten Sie diese Datei ausfuhren?

D Marve: voredist 86 exe
Herausgeber, Microsoft Corporation
Typ: Arwwendung
Wore C:Dokumente und EinstellungeniChristian\Eigens ...

[¥] Vo dem Offnen dieser D atei immes bestatigen

Dabeien aus dem Intemet kionnen niitzbch sein, sber dieser D sleityp
kann evenbuel auf dem Computes Schaden arsichten. Fuhren Sie
rl...lSdtmm Herauzgebem aus, denen Sie verlrausn, Welches
Bisko besteht?
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2.2

Beenden des E-CAD
Setup-Assistenten

Das Setup hat die Installation von E-CAD auf Threm Computer
abgeschlossen. Die Anwendung kann dber die installierten
Prograrmm-Yerknipfungen gestartet werden.

Klicken Sie auf "Fertigstellen", um das Setup zu beenden.

Fertigstellen

Mit Fertigstellen wird derInstallationsvorgang abgeschlossen.

E-CAD Starten - mogliche Probleme

Starten Sie CasCADos aus dem Windows-Startmenu Programme/E-CAD/E-CAD.
Nach dem ersten Start kann folgende Meldung am Bildschirm erscheinen:

Probleme mit der Grafikkarte i |

Die auf diesem Computer installizrte Grafikkarte erfille nicht alle
Anfarderungen dieses Programnes. Dies kann 2u verminderker
Darstellungsqualitat oder in Extremfallen sogar zu
Darstellungsfehlern fibren.

Ih’laximal gleichzeitig verarbeitbare Texturen: 2

[T Diese Meldung kinftig nicht nehr anzeigen

===

Ilhre Grafikkarte erfillt nicht alle Anforderungen. Dies kann einerseits an der Grafikkarte selbst
(einfach zu wenig Power) oder aber am Grafiktreiber liegen. Den Grafiktreiber kdnnen versierte
Benutzer selbst updaten.

Die Meldung ist aber nur der Hinweis, dass nicht alle von CasCADos unterstiitzten AnzeigeProjekt
ausgefiihrt werden kénnen. Die Grafikkarte kann jedenfalls verwendet werden.

Die Anzahl der maximal gleichzeitig verarbeitbaren Texturen bezieht sich auf spezielle
Darstellungsoptionen flr Materialien, etwa Bumpmapping, bedeutet aber keinesfalls eine Reduktion
von Farben und Material in Ihrer Planung.
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Um diese Meldung beim nachsten Start zu unterdriicken, wahlen Sie die entsprechende Option.
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3.1

3.2

Basiswissen

Einleitung

Das Programm E - CAD dient der Ubersichtlichen undfehlerfreien Eingabevon EnEV relevanten CAD
- Daten sowie derUbergabe einer automatisch ermittelten Gebaudehlille an die EnEV —Berechnung.

Das erspart zeitaufwandige manuelle Eingaben fiir die EnEV Berechnung und ermdglicht schon
wahrend der Planungsphase den Zugriff auf die bauphysikalischen Werte |hres Entwurfs. Bei
Anderungen lhrer Planung stehen die aktuellen Werte umgehend zur Verfiigung.

Alternativ. sind samtliche Massenansatze und Auswertungen in Listen vorhanden mit
Ubergabemadglichkeiten an die Textverarbeitung

e ZONIERUNG

E - CAD liefert die Geometrie |hres Projektes: Auf Basis der Raumgeometrie erfolgt das
automatische Erstellen der Zonengeometrie fir die EnEV — selbstverstandlich interaktiv bearbeitbar.

e GEBAUDEHULLE

Ermittlung der Gebaudehiille fir Wand-, Decken- und Dachflachen entsprechend der Zonierung.
Die Geschosshéhen werden automatisch ibernommen, auch im Bereich von Kehlbalkenlagen und
in Dachschragen.

Die erdberuhrten Wandflachen werden erfasst, ebenfalls automatisch aus dem Gelandemodell.

e 3D-DARSTELLUNG

Darstellung der EnEV relevanten Gebaudeteile in 2D und 3D mit nachvollziehbarem Rechenansatz.

e U-WERTE
Erfassung der U-Werte fiir Fenster, Tlren, Dach, Decken und Wande in den Eigenschaftsdialogen.

e ZUSAMMENSTELLUNG
Zusammenstellung der EnEV relevanten Daten fiir die weitere Bearbeitung

e WEITERGABE

an das EnEV Berechnungsmodul

E-CAD Oberflache

E-CAD ist ein Programm mit einer einfachen und gut strukturierten Oberflache.
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E E-CAD - [Neues Projekt1 [Selektion]] ®EE
[3 Datei Bearbeiten Einfigen Ansicht Projekt Layer Geschosse Optionen Anzeigen Fenster 7 IR
B ES K Q & | Konstruktion EnEV £l - M e
+ Layer: Layer1 v Geschoss ¢ | Erdgeschos: v‘ i | <Standard> v
g8 ~
W Allgemeine Funktionen Modioptionen Kataloge und
Lo [ Allgemeine Einstellungen Tagesleiste Projektstruktur
§ e
&< ]
e ]
b
< =
G L, |
= — Bauteilleiste
i g:
# B
e Zeichenoberflache
Eg
4 il
? i}
e =
&1 Numerische Eingabe Raster- und Fangoptionen
= I
i v
Jn ¥
e o L L0 P i e o P o R A R0 o B e e
[ \ m |7 [da relativ polan) Altsum+y (v HD X E e mD
Mit <Umschalt> und <Strg> kinnen Sie die Auswahl per Polygon beginnen Selektion 1:1sel  Xi ¥: r4 1:100 Zentimeter — NUM

‘4 Start - 2oEYa [ Posteingang - Mi... | 8 skype™-antie_.. | £ Google - Mozila ... T schulngshands... & B ®[3 1026

1 HESs» Q] 4

Allgemeine Funktionen: Analog der Windows Funktionen, die Datei entspricht dabei dem Projekt!

Konstruktion EnEV 3D

Modioptionen: E-Cad verfligt Gber die mogliche Modi:

Konstruktion: Hier wird das Gebaude in 3D eingegeben

EnEV: in diesem Modi werden alle Einstellungen und Zuordnungen fir die EnEV Berechnung
durchgefihrt

3D: das Projekt kann als 3D Modell betrachtet werden ebenfalls werden die Zuordnungen aus dem
EnEv am 3D Modell sichtbar

+ Layer: | Laver 1 .VE! Geschoss @ | Erdgeschoss W Gebaude ;| <Standard:>

Tagesleiste: In dieser Leiste werden die aktuell giltigen Einstellungen angezeigt. Fir jedes
aktivierte Bauteil findet man die entsprechenden Standardwerte dort und diese sind gleich
veranderbar. Ist die Einstellung wie oben, ist keine Funktion aktiv und man befindet sich in der
Startposition. Es konnen fiir das Projekt die aktuellen Einstellungen ausgewahltwerden.
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- s
sall—-ILAE

S

Kataloge und Projektstruktur: Hier befinden sich die 2D und 3D Kataloge und man kann die
Geschoss+ Layereinstellungen fur das Projekt eingeben.

Raster — und Fangoptionen: alle Einstellungen fir das Raster und andere Fangeinstellungen,
Nullpunkt, setzen eines Arbeitspunktes usw.

cm

Numerische Eingabe:
verwendet werden.

_ 5 {dl,a (relativ polar), Alk+Un+Y ~|

Unterschiedliche Koordinateneingaben kdénnen hier ausgewahlt und
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3.3

Bauteilleiste (auch Werkzeugleiste genannt): Dem Modi angepasst werden hier alle wichtigen
Funktionen zur Verfugung gestellt. Stellvertretend fur den Modi Konstruktion findet man die
Funktionen fir die 3D Eingabe eines Gebaudes, die 2D Funktionen fiir die Erganzungen auf der
Zeichnung und die Anderungsfunktionen fiir die 3D und 2D Bauteile.

Bauteilleiste

Konstruktion EnEV 3D

Re
T e f
A Al A

[l

A A
= B zijul it
W = IZF‘ &y
DW:P L‘:;/ ﬂ Fy ¥

)Y
538
2

I
I
[

Wird der Mauszeiger Uber eine Funktion gestellt erhalt man die Funktionsbeschreibung.

Programmstruktur

Das Programm ist einfach und gut strukturiert aufgebaut. Es kénnen mehrere Projekte gleichzeitig
bearbeitet werden
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Ein Projekt ist unterteilt in mehrere Gebdude (mind. 1), ein Gebdude hat mehrere Geschosse
(mind. 1), und pro Projekt kénnen verschiedene Layer angelegt werden, diese sind fur die
Sichtbarkeiten verschiedenster Bauteile zustandig. Es gibt Layer, welche automatisch verwaltet
werden (rot angelegt) diese sind an die entsprechenden Bauteile gebunden und somit erfolgt die
Zuordnung der Bauteile automatisch.

Beliebig viele neue Layer kdnnen erganzt werden! Sollen neu gezeichnete Bauteile (welche nicht
automatisch zugeordnet sind) auf einen speziellen Layer kommen so ist folgender Ablauf notwendig:
Neuen Layer erstellen > diesen als aktiven Layer einstellen - Bauteile (z.B. Linien) zeichnen.

Wird ein Projekt erstellt, so erfolgt die Eingabe immer als 3D Projekt, da sonst nicht alle Flachen
und Volumina fir die EnEV Berechnung automatisch ermittelt werden kénnen.

Egal ob man mit einer Zeichnung neu beginnt oder eine 2D Zeichnung als Grundlage hat, fur die 3D
Bearbeitung muss eine Einstellung derHéhenwerte erfolgen.

Diese Einstellungen findet man in der Geschossverwaltung:

4 B 7%

i| Geschosse | (bersicht akluelles Geschoss
| g P > & 7
HEE Ll 2 ‘,/ "'ﬂ" vy . 3

@Fharkiertes Geschoss bearbeiten — ® m

Sichtbare I Geschitzte
i| Geschosse: Alle Geschosse

Keine w

In der Geschossverwaltung (Aktivierung des Ikons oben rechts) werden alle Gebaude und
Geschosse eines Projektes angelegt, gedndert und verwaltet. Ist ein neues Gebaude erstellt, ist
zumindest ein Erdgeschoss vorhanden. Dieses Geschoss bitte aktivieren (es wird blau unterlegt)
und dann den Befehl ,markiertes Geschoss bearbeiten’ anklicken
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Geschoss | EnEY

Geschosskyp ;| ~ | Kirzel :

Beschreibung :|

Gebiude

FEl Niveau

fixieren

K ] [Abbrechen ] [ HilFe:

In den Geschosseinstellungen werden die Hohendefinitionen vorgenommen. Die Geschosshéhe und
die konstruktive Hohe ergibt sich aus den 5 moglichen Werten auf der rechten Seite. Es wird
empfohlen, dass Fussbodenniveau zu fixieren. Dieses Fussbodenniveau ist die Basis flr die
Bristungshéhen von Festern, Unterkantenvon Unterziigen usw.

Kurzwegtasten

Shift | STRG Zeichen

A Auftrennen

B Arbeitspunkt setzen

C Kopieren (Copy)

D Drehen

E Wandseite am Ende der Wand
wechseln (s. auch Q)

F Element Fertig stellen

G VerlanGern

| Spiegeln |

L L-Schnitt
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M Bewegen (Move)
Mehrfaches Betatigen = N Definition der Numerischen
Wechseln der Eingabeart Eingabeart

(0] Nullpunkt setzen

P

Q Wandseite am Anfang der

Wand wechseln (s. auch E)

R ArbeitsRichtung bestimmen
S Strecken
T T-Schnitt
U Undo ( shift U = Redo)
\% Versatz bestimmen
w Bezugspunkt wechseln
(toggeln)
Mehrfaches Betatigen -> X EXplorer (Katalog 6ffnen)
Wechseln Symbole/
Objekte/Material
Y Layerwechsel ( mit shiftY —
auf/ab)
Z Zoom (Fenster)
Leertaste
< Geschosswechsel (mit shift>
auf/ab)
0 Zoom / Alles zeigen
Im Ziffernblock 19 Pan
F1 Hilfe aktueller Vorgang
F3 Nachsten Punkt nicht fangen
F4
F5
F6 Nur aktives Geschoss sichtbar
F7 Alle Geschosse sichtbar
F8 Aktive und ausgewahlte

Geschosse sichtbar

Shift Winkelraster deaktivieren
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Shift

X X X X X X X X X

X X X X X X/ X X X X X X X

x| X

STRG

Strg

Backspace <-

Pos 1
Ende

S r X Mmoo w >

< XS <cHo0xnpO T

N

Leertaste
>

1-9
F1

Jetzt nicht fangen

Letzte Aktion rickgangig, bei
Polygon (und Wand?) letzter
Punkt

Zoom auf Objekt

Letzten Ausschnitt zeigen

Text (Beschriftung)

Fenster
Kreis
Linie
MaRe

Polygon

Bogen (Radius)

Tir

Redo (ohne shift = undo)

Versatz an/aus umkehren

Wand

LaYerwechsel ( mit Y — auf/ab)

Geschosswechsel (mit < auf/
ab)

Hilfe zum Objekt, auf das per
Maus gezeigt wird
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X

Shift STRG
X
X
X

X X

X X X X X X X X X X| X X X

X X

X X X X X X X X

F4

o

M m

- I ® o

< CcH»mwxXx¥O VO Z2

x =

o A W N a2 N <

Anwendung verlassen und
Abfrage Projekt speichern

Alles selektieren
Bilddatei exportieren

Markiertes Kopieren und in
Zwischenablage

Element um 45° um z-Achse
drehen

Zum nachsten Fangpunkt
wechseln

Gruppieren

Gruppierung aufheben
Selektion in den Hintergrund
Bilddatei importieren

Neues Projekt

Bestehendes Projekt 6ffnen

Drucken

Selektion in den Vordergrund
Speichern

Selektion versetzt dublizieren
Unter neuem Namen speichern

Inhalt der Zwischenablage
einfigen

Markierung entf. u. in
Zwischenablage /
ausschneiden

Ruckgangig

Nicht fangen

Auf alle Punkte fangen
Auf Raster fangen

Auf Endpunkte fangen
Auf Mittelpunkte fangen
Auf Ecken fangen (bei
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3.5

Polygonen)

X 7 Auf Schnittpunkte fangen

X Auf Kanten fangen

X 9 Beim Verschieben drehen
(schnappen)

X F4 Aktuelles Projekt schlief3en

Einlesen von DWG/DXF

Allgemeines

Oftmals ist es notwenig Daten aus anderen CAD — Systemen einzulesen. Dieser Datenaustausch
erfolgt im DXF oder DWG Format.

Der Datenaustausch ist 2D und es werden keine Bauteilinformationen ibergeben.

Ubergeben werden: Linien, Polygone, Vermassungen, Texte und Attribute.

Diese 2D Vorlagen kdnnen genutzt werden zum weiteren Bearbeiten, als Basis fiir die 3D Eingabe
oderals Lageplanvorlage.

DXF/DWG - Import
B B

g

Aus allen gangigen CAD Programmen kénnen DWG/DXF Dateien exportiert werden. Diese Dateien
sind oft unterschiedlich und es kommt manchmal zu Problemen beim Einlesen. Ein Punkt beim
Einlesen in CasCADos ist zu beachten, dass in CasCADos nur Dateien AutoCAD (DWG/DXF)
kleiner gleich Format 2003 eingelesen werden kénnen. Fir neuere Dateiformate stellen wir lhnen ein
kleines Programm zur Verfligung, mit dem diese Formate umgewandelt werden kénnen:

Offnen Sie die Datei gréRer 2003 mit dem CAD-Konverter www.cascados.de/download/extras/

acmecad.exe
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= Unregistered version, - Acme CAD Converter 2010 vB.0 - [C:\Dokumente und Einstellungen\DI Antje EngeliEigene DateienMntje Privat\Planungen 2... @@
Emaal| Yiew Format Option  Batch Convert Taoals ‘Window Help = =

~u

Cerl+0
E‘" Save as bitmap. ..

Close

Close all
iE Export...
& print...

# PDF Export todl,,,
@ Batch transform.,.. Chr+E

1 C:iDokumente und EinstellungeniDI Antje EngelEigene DateienlAntje Privat\Planungen 2010\Wigo 114271 version 2000.dwg

2 Ci\Dokumente und EinstellungeniDI Antje Engel\Eigene DateienAntje Privat\Planungen 20100Wigo 1\Punz dwa.dwg

3 CidDokumente und EinstellungeniDI Antje Engel\Eigene DateieniMall219_gel.dwg

4 CiiDokumente und EinstellungeniDI Antje EngeliEigene DateieniAntje PrivatPlanungen 20101Wigo 4412633\ 12638dip_mail.dwg
5 CiiDokumente und EinstellungeniDI Antje EngeliEigens DateieniAntje PrivatiPlanungen 2010\Wigo 411263811 2638di_mal,dxf

Exit Alb+3

Im Acme CAD Konverter kann jede beliebige DWG/DXF Datei gedffnet werden. Nach dem Offnen
der Datei speichern Sie diese einfach als 2000 Datei ab, dann kann jede Datei problemlos in
CasCADos eingelesenwerden!

[ ateinanme: A2TT wergion 2000.dwg w
AutoCAD 2000 drawing(®.dwg) w Abbrechen

AutoCAD 2007 drawing(*.dwg]
AutoCAD 2004 drawing(*.dwg]
AutoCAD 2000 drawing(*. dweg]
AutoCAD R14 draving(” dwg)
AutaCAD R12 drawing(” dwg)
AutoCal 2007 dsf[”.d=f
AutoCal 2004 daf”

D ateityp:

AutaCAD F12 deff”. duf]

Ein DWG/DXF Datei importieren — Schritt fir Schritt
DXF/DWG Dateien kdnnen tber zwei Menlpunkte importiert werden:

1. Datei/Offnen = Layerstruktur bleibt erhalten
2. Datei /Importieren - wird alles auf dem aktiven Layer in der aktiven Zeichnung platziert

Fir den Import eines Projektes wird die 2. Variante empfohlen.
Dialoge

Egal ob Offnen oder Importieren — es startet der Assistent und filhrt Giber sechs Dialoge zum
Ergebnis.

1. Dialog DXF-DWG
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Wahlen sie die Einheit, beachten sie die Informationen ber Abmessungen (Breite und Héhe) und
Lage des Imports. Damit kann die richtige Einheit abgeschéatzt werden. Bei nicht nachvollziehbaren
Abmessungen ist es sinnvoll, erst einen ,Probeimport’ zu starten und in dieser Datei eine bekannte
Strecke in der CasCADos Zeichnung zu messen, damit kann die Importeinheit abgeschatzt und
gegebenenfalls korrigiert werden

AutoCADTD W .9
Einheit der DWGIDXF Dateisn ©
rmir, ¥ i 276537 cm (276,537 m)
max. X 31183.2 cm (311.832 m)
Breite : 3529.5 cm (35.295 m)
mir. ¥ : 290315 cm (290,318 m)
max. ¥ : 31068.3 cm (310,683 m)
Hahe : 2036,5 cm (20,365 m) [%
Zeichenelemente sinem Geschoss zuordnen
Zeichnung in den Ursprung verschisben | oben rechts ~

leere Lawer ignovieren
[CIPapiethereich importieren
[#]Madelbereich importieren

[l attribute importieren
AutoCAD Farben zuordnen

AuboCAD Linienstile zuordnen
AutoCAD Schriftarten zuordnen

Zuordnungen laden. .
D Diesen Assistenten nicht mehr anzeigen!
Abbrechen Fertig stellen

Option Zeichnungselemente einem Geschoss zuordnen
Der Import wird dem aktiven Geschoss zugeordnet (wird empfohlen)

Option Zeichnung in den Ursprung verschieben
Der Import wird zum 0-Punkt verschoben.

Je nach Zeichnungsinhalt kann in der Auswahlliste
rechts bestimmt werden, welcher Punkt im Import auf
den Nullpunkt gesetzt wird. (wird empfohlen: Mitte)
weitere Informationen dazu unter Mogliche Fehler.

Option leere Layer ignorieren
Alle Layer ohne Inhalt werden nicht importiert (wird empfohlen)

Wahlen Sie noch, ob der Papier- oder der Modelbereich eingelesen werden sollen. Nicht beides
anwabhlen, sonst kdnnen Daten doppelt erscheinen. Im Normalfall wird der Modellbereich (also die
Planung selber) eingelesen. Sollte dieser keine Elemente enthalten, dann wahlen Sie bitte den
Modellbereich!

Sollte es sich um einen Plan von einem Vermessungsbiro handeln wird empfohlen, dass auch
Attribute mit importiert werden. Haufig sind die Hohenpunkte und Texte in diesen Lageplanen als
Attribute definiert und werden somit nicht als Text Glbernommen. In diesem Fall bitte die Option,
Attribute importieren’ aktivieren

2. Dialog Blattformat/MaRstab/Einheit

Nur relevant wenn die Datei tiber Offnen eingelesen wird.
Es werden die Einstellungen fir den Modus Grundriss eingestellt.
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Beim Massstab sollte dieser auf 1:100 eingestellt werden

Blattformat, MaBstab, Einheit (Schritt 2 von 6) =
Fomet:  [serutzercefniert ||
Grife :

Brete: | 705.5 2] mm Hehe: |407.3 2] mm

3|

R&nder :

Oben 5 [;l mm  Unten :5 ‘;] mm

Links 5 [;l mm  Rechts |5 &] mm

Ausrichtung @

(&) Hochformat O Querformat

Mafistab an

Mastabilisoon 2 Zeichnung
anpassen!

Mafieinhelt : | Zentimeter M

[ iesen Assistenten nicht mehr anza\genk

[ Hilfe J l Abbrechen l I < Zurlick ” Weiter = ] lFemg stelen

3. Dialog Layer

Welche Layer sollen eingelesen werden, optional kdnnen leere Layer automatisch weggelassen
werden.

AutoCAD Layer (Schritt 3 von 6) =
| Bezeichnung Ve,
R

24
1
17
2
15
3
5
3

leere Layer ignorieren

[ Diesen Assistenten nicht mehr anzeigen!

Ly
[ Hilfe: ] [Abhrechan ][ < Zuriick “ Weiker = I Fertig stellen

4. Dialog Farben
Es wird eine Liste aller in der Datei enthaltenen Farben und deren Nummer gezeigt.
Wahlen Sie die gewtlinschten neuen Farben. Standard setzt auf die Standardfarben von Autocad.

Es sollte die Farbe 7 (Autocad weiB) auf schwarz gestellt werden um die Elemente am
weilen Bildschirm zu sehen.
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AUEOCAD Farben zuordnen
My Farbe
3 [ ——

s

7
"
LI D

B #
—

e —r— L

[IDiesen Assistenten nicht mehr anzeigen!

[ Hilfe ] [ Abbrechen ] [ < Zuriick ][ wieiker = ] [Fert\g ste\len]

Dialoge 5. und 6 fiir Linienstile und Schriftarten

37

ist analog zu Dialog 4. Die getroffenen Einstellungen fiir Farben, Linienstile und Schriften kénnen

gespeichert und fir andere Importe wieder verwendet werden.

TAUOCAD Lintenstile (Schritt S ven &)

[¥] AutaCAD Linienstile zucrdnen

Stil Muster Beschreibung )
392 Yollinie: solid line:
8053 Wollinie solid line
5125 Wollinie: solid line:
9032 vollinie solid ling:
Achse Wollinie:
AMKER Yollinie: Ankerlinie unsichtbar
BALIVOR Yollinie: gen, Bauvorhaben __ ...
CENTER =~ ==cmmc== 2 Strichef1 Punkk s=smmemm=. I
Continuous vollinie Solid line
DASHED
DASHEDL
Dot ollinie:
DOTDASH Yollinie:
FIRSTLIMIE Wollinie Firstlinie
FUSSWEG Yollinie Fussweq
GEBDETAIL Yollinie Gebasudedstail
[L_speichern... | [ taden.. |
[CIDiesen Assistenten nicht mehr anzeigen!
[t ] [_abbrechen | [ <zuruck ][ weiter > ] [Fertig stellen

Bitte nach allen Eingaben in den Dialogen ,Fertigstellen’ aktivieren und die DXF Uber einen Klick

(linke Mausetaste) absetzen

Fehlerquellen beim Import:

* Version neuer als 2003 (siehe Umwandlungsmaoglichkeit Acme CAD Konverter)

* Einheiten

In DXF/DWG werden keine Einheiten wie Meter, Zentimeter, etc. verwaltet. Alle Abmessungen

werden in Units angegeben, eine Linie ist zB. 8 Units lang.

Wir miissen beim Import festlegen, welche Einheit verwendet werden soll.

* Grole Zeichnungsabmessungen

Durch den Import zu weit vom Nullpunkt entfernt wird die Zeichnung sehr ungenau. Es kénnen

Darstellungen wie in dem Beispielbild entstehen:
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3.6
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—HE v
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* Texte sind Attribute und wurden nicht importiert

Welche weiteren Datenverluste sind zu erwarten:

* Es werden keine Fillungen, keine Schraffuren importiert.
* Autocad Schriftarten *.SHX werden zu Windows-Schriften, die Schrift kann dadurch breiter
werden.

Bearbeitungstipps:

Im Dialog 4 ist es sinnvoll helle Farben z.B. Gelb auf einen dunkleren Farbton umzustellen

Wird nach ,Zoom alles’ die Datei an den Rand der Planungsoberflache in CasCADos
geschoben, ist zu vermuten, dass aul3erhalb der Hauptelemente sich noch ,verirrte
Elemente’ befinden. Bitte ziehen Sie eine groRe Box mit der Maus ber den optisch leeren
Bereich auf, es werden dann Elemente auf3erhalb markiert. Diese kdnnen geléscht werden
und dann wird auch die Hauptplanung als Vollbild dargestellt

Bei Grundrissen als Bearbeitungsgrundlage ist es sinnvoll diese vorher zu bereinigen (alle
Uberflissigen Elemente I6schen) und die Vorlage dann zu gruppieren und auf einen eigenen
Layer zu platzieren.

Soll in eine bestehende Planung ein Lageplan eingefugt werden, so offnen Sie diesen
erstmal in einem neuen Projekt. Dort ,bereinigen’ Sie diesen und gruppieren ihn dann.
Ermitteln Sie den Drehwinkel zur Nullrichtung.

Im Hauptprojekt erzeugen Sie in den 2D Sichten eine neue Projektansicht und lassen diese
zerfallen. Bearbeiten Sie dann diesen Grundriss flr den Lageplan und gruppieren diese
Grundlage ebenfalls. Danach wird der Grundriss gedreht.

Jetzt kann per ,Kopieren’ und ,Einfigen’ der Lageplan aus dem anderen Projekt in die
Projektansicht eingefligt werden. Behalten Sie den Maf3stab 1:100 und stellen den richtigen
Malstab bei der Planzusammenstellung ein!

Die Gliederung von E-CAD Projekten

Gebdude -Geschosse - Layer - Zonen

Ein Projekt, egal ob klein oder grof3, sollte gut strukturiert erfasst werden. Diese Struktur, insofern
sie gut Uberlegt wurde, vereinfacht die Bearbeitung und Eingabe, ermdglicht das Gestalten von
Ausdrucken und erhéht nicht zuletzt die Ubersichtlichkeit fir den Bearbeiter.

Der Aufbau eines Projektes ist normalerweise Folgender:

ein Projekt in CasCADos gliedert sich in ein oder mehrere Gebaude,
ein Gebaude wiederum gliedert sich in ein oder mehrere, ilibereinander liegende
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Geschosse,
e ein Geschoss gliedert sich in mehrere Layer.

In nachfolgender Grafik sind zwei Gebaude dargestellt. Diese Geb&ude haben drei und zwei
Geschosse. Momentan ist das Erdgeschoss von Gebaude 1 aktiv (Griin dargestellt).
Dieses Geschoss besteht wiederum aus mehreren Layern, wovon ebenso einer aktiv ist.

Die Geschosse eines Gebaudes liegen immer tbereinander. Dadurch zieht jede Anderung eines
Geschosses bei den Geschosshdhen auch Anderungen der anderen Geschosse nach sich.

Jedes Bauteil, das in CasCADos gezeichnet wird, ist immer einem Layer und dadurch auch einem
Geschoss sowie einem Gebdude zugeordnet. Diese Zuordnung erfolgt teils automatisch - wie bei
Wanden - oder eben durch Auswahl des aktuellen Layers.

Zonen sind nun die vierte Struktur in CasCADos und haben keine geometrische Entsprechung,
sondern werden lediglich als Zusatzeigenschaft Raumen zugeordnet.

Dabei ist es unerheblich, ob die Rdume einer Zone im selben Gebdude oder selben Geschoss
liegen.

Layer

In der Handhabung sind Layer vergleichbar mit hochtransparentem Zeichenpapier. Es kdnnen
beliebig viele dieser Layer Ubereinander gelegt werden, allerdings wird immer nur auf demjenigen
Layer gezeichnet, der als aktiver Layer gekennzeichnet ist.

Der aktive Layer wird in der Dialogleiste in der Auswahlliste Layer angezeigt.

Layer kdnnen ein- und ausgeschaltet werden, sie sind sichtbar (wenn eingeschaltet) oder unsichtbar
(wenn ausgeschaltet). Des Weiteren kann optional nur der aktive Layer oder alle vorhandenen Layer
gezeigt werden.

Offnen Sie liber die Schaltflache % die Layerverwaltung lhres Projektes. Es o6ffnet sich ein
Formular mit einer Liste allervorhandenen Layer dieser Zeichnung.

Layer, die durch das Zeichen von Elementen mit fixer Layerzuordnung entstanden sind, werden rot
dargestellt. Freie, durch den Benutzer angelegte Layer, sind schwarz.
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3.6.1.3

3.6.1.4

Der aktive Layer wird durch den blauen Kreis gekennzeichnet.
Layer kénnen auch im Menu Layer bearbeitet und verwaltet werden.

Was ist der aktive Layer?

Es ist immer nur ein bestimmter Layer aktiv, in diesem Fall Ebene 1. Alles, was ab jetzt gezeichnet
wird, liegt auf diesem Layer, es sei denn, es handelt sich um ein Element mit fixer Layerzuordnung.
Dies ist z.B. bei Wanden der Fall; Wande liegen immer im Layer Konstruktion. Der aktive Layer ist
auch bei der Selektion von Elementen zu beachten, falls bei der Auswahlliste Geschiitze Layer ,

Alle auBer aktivem* ausgewahlt ist. Dazu aber spater mehr.

Ebenen | Obersicht aktuelle Ebene
e - BT
¥
® ¢ Ebene 1
' Sty
& ache
g Bernafumg
- ; Jifselemente
N elande
ﬁsi:hefﬁm ale b g;:qd:_lntzl:e Ausgeyahite

L]

Einen neuen Layer anlegen:

Klicken Sie auf die Schaltflache 74 Neuer Layer, geben Sie die gewlinschte Layerbezeichnung

ein und bestatigen Sie mit OK.
Der neue Layer erscheint am Ende der Liste.

Einen Layer l6schen:

Markieren Sie mit der Maus die Zeile des Layers und klicken Sie auf die Schaltflache

l6schen.

Der Layer und alle enthaltenen Elemente werden geldscht.

Layer umbenennen:

Markieren Sie mit der Maus die Zeile des Layers und klicken Sie auf die Schaltflache

bearbeiten.

Andern Sie die Bezeichnung und bestétigen Sie mit OK.

% Layer

% Layer
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3.6.1.6

Welche Layer sollen angelegt werden?

Diese Frage ist nicht leicht zu beantworten, da es sehr stark von der Art und Grof3e des Projektes
abhangt, welche Layerstruktur sinnvoll ist.

Dennoch geben wir an dieser Stelle ein paar Hinweise, die lhnen bei der Gliederung lhrer Projekte
vielleicht helfen kdnnen.

Einrichtungsgegensténde, egal ob 3D-Objekte oder 2D-Symbole, sollten jeweils auf einem separaten
Layer gelegt werden.

Elektroplanungen, Kanal, Sanitdrgegenstande ebenfalls auf einen separaten Layer. Nutzen Sie die
Moglichkeit, den Layernamen mit einem Préafix zu beginnen, um zusammengehdrende Layer z.B.
eines Gewerkes Ubersichtlich in einer Reihe darzustellen.

Beispiel fur den Bereich Elektro : EL_Symbole, EL_Leitungen, EL_Beschriftung

Viele Layer werden ohnehin bei Bedarf automatisch angelegt und verwaltet.

Dies hat den Vorteil, dass Sie wahrend der Eingabe des Projektes nur dann auf den aktiven Layer
achten mussen, wenn Elemente gezeichnet werden, die nicht automatisch auf den vorgesehenen
Layer gelegt werden.

Layerzuordnung fiir Zeichnungselemente

Automatisch verwaltet werden folgende Layer (in der Liste rot dargestellt):

e Konstruktion —flr Wande

e Stltzen —fur Stutzen

e Schornstein —fur Schornsteine

e Unterzlge —fur Unterziige

e Einbauteile —fir Fenster, Tiren und Wandaussparungen

e R&ume —fur Rdume und deren Raumtexte

e Decken —flr Deckenplatten und Deckendffnungen

e Treppen —flr Treppen

e Dacher —flr Dacher, Dachgauben und Dachfenster

e Gelande — Griindstiicke, Gelandebereiche und Gelandeformen
e Bemallung — alle BemaRungselemente

e Hilfselemente — alle Hilfselemente

e Objekte - 3D-Objekte, im Konstruktions-Modus eingefiigt

¢ hinterlegte Grafik — Grafiken, welche mittels des Scan-Assistenten eingefligt wurden

e Plan — Planteile in Modus Plane

Alle Elemente kdnnen nachtraglich auf einen anderen Layer verschoben werden (Eigenschaftsdialog
Layer), ausgenommen davon sind Wande und Dacher.

Nicht automatisch verwaltet werden folgende Zeichnungselemente:

Alle 2D-Zeichnungselemente wie Linien, Polygone, Kreise, Bogen, Texte sowie 3D-Objekte (im 3D-
Modus eingeflgt).

Diese Elemente kénnen also beliebig auf jedem Layer abgelegt werden, indem vor Eingabe des
Zeichnungselementes der gewlinschte Layer gewahlt wird (bei Bedarf vorher neu angelegt) oder im
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3.6.1.9

Nachhinein der Layer im Eigenschaftsdialog Layer/Geschoss der entsprechende Layer zugewiesen
wird. Selbstverstandlich kénnen diese Elemente bei Bedarf auch auf den automatischen Layern (rot)
abgelegt werden.

Sichtbare Layer

Ein wichtiger Grund weshalb CasCADos Zeichnungen in Layer aufteilt sind, dem Anwender die freie
Auswahl zu Uberlassen, welche Zeichnungselemente angezeigt oder ausgedruckt werden sollen.

Um diese Auswahl zu treffen, wahlen Sie in der Auswabhlliste Sichtbare Layer in der
Layerverwaltung aus den nachfolgend beschriebenen drei Méglichkeiten aus:

e Alle - alle Layer der Planung sind sichtbar
e Aktive — es wird immer nur der jeweils aktive Layer gezeigt

e Ausgewadhlte —wahlen Sie in der ersten Spalte der Liste die sichtbaren Layer (Symbol mit
dem Auge), der aktive ist dabei immer sichtbar.

Geschiitzte Layer

Ist ein Layer geschutzt, kbnnen Elemente, welche auf diesem Layer liegen, nicht selektiert und
bearbeitet werden. Die Sichtbarkeit des Layers wird dadurch nichtverandert.

Die Auswahl, welche Layer geschitzt sind, treffen Sie in der Auswahlliste Geschiitzte Layer in der
Layerverwaltung. Es stehen drei Moglichkeiten zur Auswahl:

¢ Keine — kein Layer der Planung ist geschitzt
e Alle auBer Aktiver — alle Layer sind geschutzt, nur der jeweils aktive ist flr die Bearbeitung
freigegeben.

e Ausgewdhlte —wahlen Sie in der zweiten Spalte der Liste, welche Layer bearbeitet werden
koénnen. Die so markierten Layer (Symbol mit dem Stift) sind nicht geschitzt.

Wichtig: Elemente mit fixer Layerzuordnung werden, obwohl der entsprechende Layer geschiitzt ist,
dennoch auf diesem Layer erzeugt. Eine weitere Bearbeitung des Elements im Nachhinein ist
jedoch nicht mehr moglich, ohne den Schutz aufzuheben.

Layer im Modell, in Sichten und Planlayouts

CasCADos verwaltet Ihr Projekt in einer konsequent durchgestalteten Layerstruktur um selbst bei
komplizierten Projekten eine Ubersichtliche Bearbeitung zu ermdglichen.

In den Modi Konstruktion, 3D und Gelande bearbeiten Sie Ihre Planung, das eigentliche Modell des
Bauwerks, daher die Bezeichnung Modellbereich als Uberbegriff fiir alle drei Modi.

Im Modus 2D-Sichten werden Ansichten, Schnitte, Detailzeichnungen oder beliebige andere 2D-
Zeichnungen konstruiert.

Im Modus Plane werden die Ergebnisse aus Modell- und 2D-Bereich zu einem Plan
zusammengefugt und mit 2D-Zeichnungselementen (Rahmen, Plankopf, Texte) zu einem fertigen
Plan ergénzt.

In der Planung (= das eigentliche Modell in den Modi Konstruktion, 3D und Gelande), in den 2D-
Sichten (= Ansichten, Schnitte oder andere 2D-Zeichnungen) und das Planlayout stehen eigene
Layerstrukturen zur Verfiigung.

Layerstruktur im Modellbereich
Jedes Geschoss in der Planung hat immer die gleiche Layerliste. Wird z.B. im Erdgeschoss ein
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neuer Layer ,Beschriftung“ angelegt, steht dieser auch in allen weiteren Geschossen zur Verfligung.
Léschen Sie diesen Layer, wird er in allen Geschossen geldscht.

Layerstruktur in 2D-Sichten

Jede 2D-Sicht hat eine eigene, von allen anderenZeichnungen unabhangige Layerliste.

Wird z.B. in der Ansicht Ost ein neuer Layer ,Beschriftung® angelegt, werden alle weiteren 2D-
Sichten (der Modell- und Planbereich sowieso) nicht verandert. Dies gilt analog auch fir das
Léschen eines Layers.

Automatisch werden Layer im 2D-Bereich erzeugt, wenn Sie eine Ansicht oder einen Schnitt
darstellen.

Es werden Layer fur Konturen, Schnittkanten und Schnittflachen erzeugt.

Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel 2D-Sichten.

Eine Darstellung aus dem Konstruktionsbereich, beispielsweise das Erdgeschoss kann in eine 2D-
Ansicht umgewandelt werden. Hierbei zerfallen alle Zeichnungselemente in 2D-Zeichnungselemente
(z.B. eine Treppe in die Linien ihrer 2D-Darstellung).

In der neuen 2D-Sichtwerden die 2D-Elemente in dem Layer abgelegt, auf denen die

Bauteile im Konstruktionsbereich liegen. Es entsteht also die gleiche Layerstruktur wie im
Konstruktionsbereich.

Geschosse

CasCADos ordnet alle Eingaben fir das Modell einem Geschoss zu. Das Modell wird in den Modi
Konstruktion, 3D und Gelande bearbeitet. In den Modi 2D-Sichten und Plane kann ausgewahit
werden, welche Geschosse des Modells gezeigt werden.

In einem neuen Projekt ist immer mindestens ein Geschoss vorhanden. Durch Verwendung einer
geeigneten Vorlauf-Zeichnung kann jedoch schon zu Beginn der Planung die gewilnschte Liste an
Geschossenvorhanden sein.

S,
i,

Offnen Sie die Geschossverwaltung durch Klick auf die Schaltflache in der Explorerleiste.

Geschosse |(bersicht aktuelles Geschoss
NP ®
|_ Dachgeschoss 550,0
|— Obergeschoss 275,0
|— Erdgeschoss - 0,0
|_ Kellergeschoss -275,0
Sichtbare I Geschitzte ;
Geschosse | Al Geschosse ; | FEiNe .’

Es wird die Liste aller Geschosse dieses Projekts gezeigt. Die Geschosse sind der Héhenlage nach
sortiert, das Niveau des fertigen FuRbodens wird zur Information eingeblendet.
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Was ist das aktive Geschoss?

Es ist immer nur ein Geschoss aktiv, in diesem Fall das Erdgeschoss (markiert durch den blauen
Kreis).

Geschosse |Obersicht aktuelles Geschoss
e ®
|_ Dachgeschoss 550,0
|— Obergeschoss 275,0
|— Erdgeschoss - 0,0
|_ Kellergeschoss -275,0
Sichtbare I Geschitzte ;
Geschosse | Al Geschosse ; | FEiNe .’

Alle Eingaben von neuen Elementen beziehen sich nun auf dieses Geschoss.

Das aktive Geschoss kann gewechselt werden, in dem Sie in der Geschossverwaltung in der Spalte
aktiv in die Zeile des gewlinschten Geschosses klicken, die Markierung verschiebt sich auf das neue
aktive Geschoss.

Optional kann das aktive Geschoss in der Auswabhlliste Geschoss, der Dialogzeile oder im Meni
Geschosse gewahltwerden.

Ein neues Geschoss anlegen

ﬂ w W In der Geschossverwaltung stehen drei Schaltflachen fiir das Erzeugen eines neuen
Geschosses zur Verfligung. Es kann:

e ein Geschossoberhalb des hochsten Geschosses (erste Schaltflache)

e ein Geschossoberhalb des aktuellen Geschosses (zweite Schaltflache)

e ein Geschossunterhalb des untersten Geschosses angelegtwerden.

Nach Auswahl erscheintfolgender Dialog:
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Geschosstyp | Sfaln ey | piirzel :
Beschreibung : EG
Gebiude :
I L Rohdecke
16,0 ! m
Geschpsshihe ' hd
27,0 : Crh Abhangung
0,0 . tm
w
kanstrukyi
Hﬁrlllir” e [% lichte Hihe
FY
z75,0 [~k | Hiveauhohe 249,02 em
0.0 ~ Miveau
' ¥ o™ Dﬁxieren
. D Fuiboden
10,0 2 tm
I— w

Wahlen Sie den Geschosstyp aus. Sind in diesem Projekt mehrere Gebaude vorhanden, ist die
Auswahl des Gebaudes fir dieses Geschoss in der Auswahlliste Gebdude moglich.

Die Hohenparameter

Geschosshohe

Die H6he zwischen Oberkante fertiger FulRboden dieses Geschosses und dem dariber liegendem
Geschoss ist die Geschosshohe. Ist kein Geschoss oberhalb vorhanden, reicht diese Hohe bis zur
Oberkante der Rohdecke.

Andern Sie die Geschosshdhe, werden die Niveaus der dariiber liegenden Geschosse angepasst.
Die Anderung innerhalb des Geschosses wird in der Lichten Héhe aufgenommen.

Konstruktive Héhe

Alle einzelnen Hdhen (von unten nach oben: Fuboden, Lichte Héhe, Abhdngung und Decke)
aufsummiert ergeben die konstruktive Hohe.

Andern Sie die konstruktive Héhe, werden die Niveaus der dariiber liegenden Geschosse angepasst.
Die Anderung innerhalb des Geschosses wird in der Lichten Héhe aufgenommen.

Rohdecke

Die Decke eines Geschosses liegt normalerweise oberhalb der Rdume. Die Deckenstarke wird fir
Deckenplatten und die automatisch erzeugten Geschossdecken

mit diesem Wert angenommen. Abweichungen sind fir Deckenplatten mdglich.

Andern Sie den Wert Rohdecke, wird die Anderung im Wert Lichte Héhe des Geschosses
aufgenommen.

Abhéngung
Eine Veranderung der H6he der Abh&dngung wird im Wert Lichte Héhe aufgenommen.

Lichte Hohe




46 E-CAD

Der Abstand zwischen Oberkante fertiger FuBboden und Unterkante Abhangung wird mit Lichter
Héhe bezeichnet. Andern Sie die Lichte Héhe des Geschosses, wird im Geschoss dariiber das
Niveau korrigiert.
FuBboden
Der FuRbodenaufbau wird fur alle Rdume dieses Geschosses angenommen, aufler bei all jenen
Raumen, fir die explizit eine abweichende Hohe erfasst wurde.
Anderungen des FuRbodenaufbaus werden nur in der Lichten Héhe des Geschosses und im Niveau
angepasst. Alle weiteren Werte sind nichtbetroffen.
Niveau
Niveau bezeichnet die absolute Hohenlage des Geschosses bezogen auf die Oberkante Ful3boden.
Diese absoluten Héhenangaben beziehen sich auf das absolute 0,00 des Projektes.
Wird dieser Wertverandert, werden alle anderen Geschosse ebenfalls angepasst.
Niveau fixieren
In einem Geb&ude kann jeweils nur ein Geschoss diese Option erhalten. Dieses Geschossniveau ist
dann durch alle HOhenanpassungen dieses und aller anderer Geschosse nichtveranderbar.

3.6.2.3 EinGeschossloschen
Markieren Sie mit der Maus die Zeile des Geschosses und Klicken Sie auf die Schaltflache “#*
Geschossloschen.
Das Geschoss, alle Layer und alle darauf enthaltenen Elemente werden geldscht.

3.6.2.4 Ein Geschoss bearbeiten
Markieren Sie mit der Maus die Zeile des Geschosses und klicken Sie auf die Schaltflache /"
Geschoss bearbeiten.
Es erscheint der Dialog wie beim Anlegen eines neuen Geschosses.

3.6.2.5 Abhéangigkeiten zwischen Geschossen
Wenn Sie in CasCADos mit mehreren Geschossen arbeiten, werden die FuRbodenniveaus der
Geschosse so bestimmt, dass samtliche Geschosse ,nahtlos® ineinander tUbergehen.
Wenn Sie also z.B. ein Erdgeschoss mit einer Geschosshdhe von 2,80 m definiert haben und die
Oberkante des Fulibodens im Erdgeschoss ein absolutes Niveau von 0,00 m hat, wird die
Oberkante des FuRbodens im Obergeschoss darliber auf 2,80 m liegen. Verandern Sie das Niveau
im Erdgeschoss, werden alle anderen Geschosse ebenfalls mitverschoben.
Mit der Option Niveau fixieren kann das Niveau eines Geschosses innerhalb des Gebaudes fixiert
werden. Alle Anderungen unterhalb dieses Niveaus veréandern auch nur die Héhenlage der
Geschosse unterhalb. Alle Geschosse oberhalb bleiben unverandert.

3.6.2.6 Sichtbare Geschosse

Um die Auswahl zu treffen, welche Geschosse sichtbar sind, wahlen Sie in der Auswahlliste
sichtbare Geschosse aus nachfolgend beschriebenen drei Méglichkeiten aus:
e Alle — alle Geschosse der Planung sind sichtbar
e Aktives — es wird immer nur das jeweils aktive Geschoss gezeigt
e Ausgewahltes — wahlen Sie in der ersten Spalte der Liste die sichtbaren Geschosse
(Symbol mit dem Auge), das aktive ist dabei immer sichtbar.
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Optional kann im MenlU Geschosse oder mit den Kurzwegtasten F6, F7 und F8 diese Auswahl
getroffenwerden.

3.6.2.7 Geschiitzte Geschosse

Ist ein Geschoss geschitzt, kbnnen Elemente, welche in diesem Geschoss liegen, nicht selektiert
und bearbeitet werden. Die Sichtbarkeit des Geschosses wird dadurch nicht beeinflusst.

Die Auswahl, welche Geschosse geschutzt sind, treffen Sie in der Auswahlliste Geschiitzte
Geschosse in der Geschossverwaltung.

Es stehen drei Méglichkeiten zur Auswahl:

e Keine — kein Geschoss der Planung ist geschutzt

e Alle auBer Aktivem — alle Geschosse sind geschitzt, nur das aktive ist fur die
Bearbeitung freigegeben.

e Ausgewahltes — wahlen Sie in der zweiten Spalte der Liste, welche Geschosse bearbeitet
werden kdénnen.

Die so markierten Geschosse (Symbol mit dem Stift) sind nicht geschutzt.

3.6.2.8 Holzkonstruktion

Die fur jedes Geschoss erzeugte automatische Geschossdecke kann optional eine Holzkonstruktion
darstellen. Offnen Sie dafiir das Register Holzkonstruktion im Dialog Geschoss bearbeiten.
Der Dialog kann (ber das Menlu Geschoss/Aktives Geschoss bearbeiten oder aus der

Geschossverwaltung Uber die Schaltflache 4 Markiertes Geschoss bearbeiten aufgerufen
werden.
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Geschoss @E|

Geschoss | Holzkonstruktion | 3D Worschau

Allgemein | Querschnitte | Material

kit Halzkonstruktion

Pozition in der Decke: Yersatz:
rhittig w 0.0 | cm
|nnerverzatz der Balken: | 3.0 = | cm
mit Fandbalken mit inneren B andbalken
mit B alken

Paosition der B alken optimieren

Yerlegerichtun .
der Bgalken: : zenkrecht zur langsten Wa w

Winkel: (900 &7

bl aw. Abstand

zwizchen Balken: a0.0 v | em [ lichtes Maf

ok | | Abbrechen | | Hife

3.6.2.9 Allgemein

Die Holzkonstruktion wird mit der Optionsschaltfliche Mit Holzkonstruktion eingeschaltet.
(Beachten Sie, dass fir die Darstellung aller Holzkonstruktionen im Menl Ansicht/
Holzkonstruktion entweder Anzeigen oder Exklusiv gewahltwerden muss.)

Die Auswahl Position in der Decke bestimmt die HOhenlage der Konstruktion in der Decke. Mittig
bedeutet, dass die Achsen der Holzbalken mittig in der Decke liegen,

Innen bedeutet, die Achse der Balken liegt in der Héhe genau an der Unterkante der Decke, AuSen
analog die Oberseite.

Der Innenversatz ist der Abstand der Holzbalken zur Aufenkontur der Geschossdecke

oder zur Kontur der Deckendffnung.

Welche Balken konstruiert werden, wird mit den Optionsfeldern Randbalken, Innere Randbalken
und Balken eingestellt.

Innere Randbalken werden entlang von Deckendéffnungen erzeugt.
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Randbalken
e

|

e
innerer Randbalken———

Balken —-+—#

Die Verlegerichtung der Balken kann festgelegt werden mit:

¢ wie langste Wand - Die Balken werden parallel zur langsten Konturkante erzeugt.

o senkrecht zur langsten Wand - Die Balken werden senkrecht zur langsten Konturkante
erzeugt.

e Winkel - Legen Sie den Winkel als numerischen Wert fest.

Der Abstand der Balken kann mit dem Wert max. Abstand zwischen den Balken erfasst werden.
Optional kann auch das lichte Mal} zwischen den Balkeneingegeben werden.

Die Holzkonstruktion wird jedoch automatisch so bestimmt, dass Eckpunkte von Deckendffnungen
respektive die dort erzeugteninneren Randbalken blindig mit den Balken liegen.

Querschnitte

Die Querschnitte der Holzbalken legen Sie im Register Querschnitte fest.

Ist die Option zuziiglich Aufbaustéarke aktiviert, wird zur Dicke der Balken noch die Dicke der
Geschossdecke addiert. Der Wert — 5,0 cm bedeutet, dass der Balken 5,0 cm niedriger gezeichnet
wird als die Decke.
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3.6.3.1

3.6.3.2

Geschass r_i]@

Geschoss Holzkonstruktion | 3D Vorschau

Aligemein Querschnitte  Material

ik
Eiums?'frils' Brede: Dicke: Aufbau:
malle fu stake

Randbalken 120 2lem |50 2 em

Balken 120 Slem (50 (Zlem
Inneie Randh. (120 2 em |50 2 lem

Lok | [ Abbrechen | [ Hife

Gebaude

Ein Gebaude in CasCADos ist eine zusammenhangende Ansammlung von Ubereinander liegenden
Geschossen. Es kénnen beliebig viele Gebaude mit beliebigvielen Geschossen angelegt werden.
CasCADos kenntimmer genau ein aktuelles Gebaude, daraus ergibt sich auch immer ein aktuelles
Geschoss dieses Gebaudes.

Das aktuelle Gebaude kann in der Auswahlliste Gebédude der Dialogleiste gewahlt werden.

Gebadude anlegen

Der Menubefehl Geschosse/Neues Gebédude anlegen &ffnet einen Dialog Gebédude.

Geben Sie die Bezeichnung des neuen Gebaudes ein und bestatigen Sie mit OK.

Jedes Gebdude muss mindestens ein Geschoss haben. Daher erscheint nun der Dialog zur
Erfassung aller Einstellungen des ersten Geschosses dieses Gebaudes

(siehe Kapitel Geschosse).

+
Neue Gebaude kénnen auch in der Geschossverwaltung mit der Schaltflache . Neues Gebédude
erstellen angelegt werden.

Gebaude umbenennen

Wahlen Sie im Menl Geschosse/Aktives Gebédude bearbeiten. Im Dialog kann nun die
Bezeichnungverandert werden.
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3.6.3.3

3.64

3.6.4.1

3.6.4.2

3.6.4.3

3.7

Gebaude loschen

Wahlen Sie im Menu Geschoss/Aktives Gebédude I6schen. Es werden das derzeit aktive Gebaude
inklusive alle darin liegenden Geschosse, deren Bauteile usw. geldscht. Ist nur ein Gebaude
vorhanden, kann dieses nicht mehr geléscht werden, da immer zumindest ein Gebaude im Projekt
verbleiben muss.

Zonen

Ahnlich dem Gebaude wird in CasCADos eine Zone zur hierarchischen Gliederung Ihres Projektes
verwendet, etwa zur Gliederung in Wohnungen, Gebaudeabschnitte oder dhnliche.

Zonen haben im Gegensatz zu Gebauden keine direkte Auswirkung auf die Modellierung, sondern
lediglich bei der Ausgabe von Flachenberechnungen und Massen.

Zonen werden Raumen zugewiesen. Dies geschieht im Eigenschaftsdialog Raumdaten des
Raumes.

Zone anlegen

Legen Sie eine neue Zone im Menl Geschosse/Neue Zone erstellen an und erfassen Sie die
Bezeichnung.

Zone umbenennen

Mit dem Menulbefehl Geschosse/Zone bearbeiten kann der Name einer Zone bearbeitet werden.

Zone loschen

Mit dem Befehl Geschosse/Zone I6schen kann eine Zone geldscht werden. Sind mehrere Zonen
vorhanden, erscheintzuvor ein Dialog zur Auswahl der zu Idschenden Zone.

Zoomen und Pan(Verschieben)

Die drei wichtigsten Zoomfunktionen stehen lhnen in der Standardleiste als Schaltflachen
zur Verfugung:

Q9 K
Zoom Ausschnitt (Z): Sie definieren einen Bildausschnitt Gber zwei Punkte.

Alles Zeigen (0): Der Ausschnitt wird so gewahlt, dass alle sichtbaren Zeichnungselemente
maximal gro® am Bildschirm dargestellt werden.

Auf Element Zoomen (Pos1): Klicken Sie auf ein Element und der Bildausschnitt wird derart
verandert, dass dieses Element maximal gro® am Bildschirm dargestellt wird.

Zoom mit dem Scrollrad der Maus

Drehen Sie das Scrollrad der Maus nach vorne, wird der Bildausschnitt verkleinert, drehen Sie das
Rad nach hinten, wird der Ausschnitt vergroRert.

Als Zentrum fir das Zoomen mit dem Scrollrad wird die aktuelle Mauszeigerposition GUbernommen.
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Pan mit der Maus
Halten Sie die Mittlere Maustaste (oder das Scrollrad) der Maus gedrickt und ziehen Sie den
Bildausschnitt in die gewlinschte Position.

Tastaturbefehle

+ und —: VergroRert oder verkleinert den Bildschirmausschnitt zentrisch

* und | : VergroéRert oder verkleinert den Bildschirmausschnitt zentrisch auf die aktuelle
Mauszeigerposition

0 : Die Taste 0 auf dem Ziffernblock entspricht der Funktion Alles zeigen

1-9 : Mitden Tasten 1 bis 9 auf dem Ziffernblock verschieben Sie die Zeichnung in die
Richtung entsprechend der Lage der Taste auf dem Ziffernblock. (1 etwa nach links unten)

Die Cursor-Tasten (Pfeil nach Links/Rechts/Oben/Unten)verschieben die Zeichnung
in die jeweilige Richtung.

Ausschnitte

Der aktuelle Bildschirmausschnitt kann im 2D- und im 3D-Modus gespeichert und zu jeder Zeit
wiederabgerufen werden.

Gespeichert respektive Wiederhergestellt wird nur der Mafistab, der Ausschnitt, die Layer- und
Geschosssichtbarkeit der Darstellung, nichtaber der Inhalt der Planung.
Speichern Sie den aktuellen Ausschnitt im Menl Ansicht/Ausschnitte/Neu

Bezeichnung ;| N g a0

Sichtbaren 2D Ausschnitk anpassen
Sichtbarkeit der Laver anpassen
|:| 2D Ansichtsoptionen anpassen

[ ]sichtbaren 30 Ausschnitk anpassen
Sichtbarkeit der Geschosse anpassen
|:| 3D Ansichtsoptionen anpassen

Geben Sie eine Bezeichnung ein und wahlen Sie, welche Parameter im Ausschnitt gespeichert
werden sollen.

Fiir 2dimensionale Ansichten

Sichtbaren 2D-Auschnitt anpassen der Ausschnitt und der Malstab der Ansicht werden
gespeichert
Sichtbarkeit der Layer anpassen die aktuelle Sichtbarkeit der Layer wird im Ausschnitt
gespeichert
2D-Ansichtsoptionen anpassen Optionen wie Raster, Aulenbemaflung, etc. werden
gespeichert

Fiir den 3D-Modus
Sichtbaren 3D-Auschnitt anpassen der Betrachterstandpunkt wird gespeichert
Sichtbarkeit der Geschosse anpassen die aktuelle Sichtbarkeit der Geschosse wird im
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3.9

Ausschnitt gespeichert
3D-Ansichtsoptionen anpassen Optionen wie Darstellungsqualitat, Zeit, etc. werden
gespeichert

Einen gespeicherten Ausschnitt wiederherstellen kdnnen Sie mit Ansicht/Ausschnitt/Name des
Ausschnitts.

Einen gespeicherten Ausschnitt 16schen kdnnen Sie mit dem Befehl Ansicht/Ausschnittléschen.
Es erscheint eine Liste der im Projekt gespeicherten Ausschnitt. Wahlen sie den entsprechenden
Ausschnitt und klicken Sie im Formular auf die Schaltflache Léschen.

Weiter stehen im Menli Ansicht die Funktionen Letzter Ausschnitt sowie Néchster Ausschnitt zur
Verfugung. Mit diesen Funktionen kann der Bildausschnitt schnell zwischen zwei gespeicherten
Ausschnitten wiederholt gewechselt werden.

Ausschnitte, welche nur die Sichtbarkeit von Layern beinhalten, kdnnen auch in der Layerverwaltung
ausgewahlt oder gespeichert werden. Selbiges giltanalog fir Geschosse.

Fensterlayout

Im MenU Fenster/Layout kann gewahlt werden, wieviele Bearbeitungsfenster von einem Projekt
gezeigt werden. Im Dialog Optionen/Fensterlayout kann dieses Verhalten flir neue Projekte
bestimmt werden.

Beim Laden alter oder

Erstelllen neuer Projekte ignorieren j
bereits vorhandene Fenster

(OS]
O 2 3 ——
4 = {5

Wahlen Sie in der Auswahlliste, wie sich bereits gedffnete Bearbeitungsfenster beim Laden eines
existierenden oder neuen Projektes verhalten.

Schlieen
Alle anderen Fenster werden geschlossen, gegebenenfalls wird nachgefragt, ob gespeichert werden
soll oder nicht.

Ignorieren (Standard)
Das neue Fenster (Projekt) wird gedffnet, die anderen Fenster werden dadurch nicht verandert.

Neu anordnen
Das neue Fenster wird mit den bereits gedffneten gemeinsam so angeordnet, dass alle Fenster
sichtbar am Bildschirm erscheinen.
In CasCADos kann ein Bearbeitungsfenster in mehrere Bereiche (Fenster) aufgeteilt werden. Es
stehen flinf Mdglichkeiten zur Auswahl:

e ein Fenster

e zwei Fenster (senkrechte Teilung)
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3.10

3.10.1

e zwei Fenster (waagrechte Teilung)
e drei Fenster
e vierFenster

Die Einstellung in diesem Men( regelt die Voreinstellung fir die Aufteilung der Bearbeitungsfenster
fur neue oder existierende Projekte.

Zeichnungshilfen

Raster

Das Zeichnungsraster kann mit der Schaltflache Raster an/aus wechselweise ein- und
ausgeschaltet werden.
Er wird dargestellt als ein unendlich groRes, aus Punkten oder Linien bestehendes, orthogonales

Raster in X- und in Y-Richtung.

Rasterabstand ;
¥ 100,0

4 F(4

i 100,0

Drehung des
0,0
Rasters :

Winkelraster :| 45,0

4[4

auf das Raster fangen

[ ] Den eingestellten Fangradius ignorieren

Rasterlinien darstellen [ Linienstil... ]

| ok | [ abbrechen | [ Hife |

Rasterabstand:
Wahlen Sie den Abstand der Rasterlinie getrennt nach X- und Y-Richtung

Drehung:
Drehwinkel des Rasters, gemessen gegen den Uhrzeigersinn. Mit dem Drehen des Rasters dreht
sich das Koordinatensystem, d.b. die Nullrichtung ist gedreht.

Die Drehung des Rasters kann auch an gezeichnete Elementeangepasst werden:

Klicken Sie dazu in einem 2D-Modus auf die Schaltfliche * und selektieren Sie danach das
entsprechend gedrehte Element. Das Raster sowie das Koordinatensystem werden gedreht.

Winkelraster:

Das Winkelraster hilft bei der Konstruktion von orthogonalen Elementen.

Ist das Winkelraster auf 45° eingestellt, werden alle Eingaben (z.B. eine neue Linie) auf 45° oder ein
Vielfaches davon (90°,135°,...) projiziert,unabhangig davon, ob der Endpunkt genau gefangen wurde
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3.10.2

oder nicht.

K
Das Winkelraster wird mit der Schaltflaiche | Winkelraster aktiviert.

I%Z:E
124

AufRaster fangen:

Wird mit der Schaltflache E in der Positionsleiste aktiviert. Es kann nun auf Rasterpunkte
gefangen werden.

Die Option den eingestellten Fangradius ignorieren bewirkt, dass immer auf den nachsten
Rasterpunktgefangen wird, unabhangig ob er im Suchradius der Fangoption ist oder nicht.

Rasterlinien darstellen:
Das Raster kann mit Punkten oder Linien dargestellt werden. Ist die Option Linien darstellen
gewahlt, kann zusatzlich die Linienart der Rasterlinien gewahlt werden.

Fadenkreuz

Mit der Schaltfache kann optional zu der Pfeildarstellung des Cursors ein Fadenkreuz auf der
Zeichenflache eingeblendet werden. Auflerhalb der Zeichenfliche wird nur das Pfeilsymbol
dargestellt.

Im Menl Optionen/Raster/Fadenkreuz kann der Linienstii des Fadenkreuzes sowie die
Sichtbarkeit des Fangradius gewahlt werden.

Raster | Fadenkreuz

Fadenkreuz anzeigen

Fangradius als Kreis darstellen
Mit dem Raster drehen

ok | [ .abbrechen | [ __Hife
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3.10.3 Fangen

Die Fangfunktion von CasCADos bietet Ihnen die Mdglichkeit, die Eingabe und die Bearbeitung von
Elementen erheblich zuvereinfachen.

Jedes bereits in Ihrer Zeichnungvorhandene Element besteht aus vielen Punkten. Eine Line z.B. hat
Endpunkte, einen Mittelpunkt, Viertelpunkte, ...

Zwei sich schneidende Linien haben zusatzlich einen Schnittpunkt. Kreise haben Mittelpunkte,
Wande haben Eckpunkte, Achspunkte usw.

Diese Punktevon bereits gezeichneten Elementen kénnen Sie fir die weitere Arbeit elegant nutzen.
Bewegen Sie dafir den Mauscursor wahrend der Eingabe Uber ein gezeichnetes und sichtbares
Element. An den Punkten, an denen CasCADos fangen kann, éandert sich die Cursordarstellung. Ein
einfaches Klicken mit der linken Maustaste Gbernimmt exakt die Koordinaten des Fangpunktes.

Welche Punkte kénnen gefangen werden
Am Mauszeiger wird dargestellt, welche Punktart momentan gefangen wird.

e
e Endpunkte:

alle Endpunkte von Linien, Bégen und Kreisen, Wanden usw.

—
e Eckpunkte:

alle Eckpunktevon Polygonen, N-Ecken usw.

o Mittelpunkte: &
die Mittelpunkte von Linien, Wandseiten usw.

o Objektmittelpunkt: (kein spezieller Mauszeiger)
der Mittelpunkt des umhillenden Rechtecks des selektierten Elementes. Mit Betatigung der
Taste W (auch mehrfach) kann beim Platzieren, Verschieben etc. auf den Mittelpunkt
gefangenwerden)

e Schnittpunkte: X
der Schnittpunktvon zwei Zeichnungselementen

e Lotpunkte: i
Es wird der Lotpunkt des Arbeitspunktes oder des zuerst eingegebenen Punktes auf
Konturen gefangen.

Genaues Fangen

Bei detaillierten, umfangreichen Zeichnungen ist das Fangen oft schwierig, wenn der
Darstellungsmalfstab zu groR und die Anzahl der Elemente zu hoch ist. Um sicher zu stellen, dass
der gewlinschte Punktgefangen wird, sollte dieser Ausschnitt grolRer gezoomt werden.
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Fangrichtungen

7/,
Die Fangfunktion flr Richtungen erlaubt es, wahrend der Eingabe parallel oder senkrecht auf
Richtungen bereits gezeichneter Elemente zufangen.

Es werden, je nach Einstellung im Dialog Fangpunkte Wandachsen, Wandseiten innen sowie
auflen und Linien fir Fangrichtungen herangezogen. Zusatzlich werden vom Eingabepunkt die
horizontale und vertikale Richtung und die Richtungen des Winkelrastersvorgeschlagen.

Der Dialog

Fangpunkte

Fangpunkte | Fangrichtungen | parstellung

auf Richtungen fangen

feste Richtungen :

Horizontale Vertikale
Winkelraster

variable Richtungen :

Senkrechte Parallele
verlangern von

Wandachsen Wandenden
Wandinnenseiten Wandaulienseiten
Maximale Verlangerung

bzw. maximaler Abstand 1000.0 -

beim Fangen auf variable " gl
Richtungen :

| ok | [ abbrechen | [ Hife |

Der Dialog wird gedffnet mit Optionen/Fangen/Register Fangrichtungen im Modus Konstruktion.

auf Richtungen fangen:
Diese generelle Einstellung legt fest, ob auf Richtungengefangen wird.

Optional kann diese Funktion auch mit der Schaltflache o Auf Richtungen fangen in der
Positionsleiste aktiviert werden.

feste Richtungen:
Horizontale, vertikale und Winkelraster werden als Fangrichtungvorgeschlagen.

variable Richtungen:
Senkrechte und parallele von Wandseiten, Achsen und Linien werden als Richtung gefangen.
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3.11

verldngern von:
Wandseiten, Achsen sowie Linien werden verlangert. Schnittpunkte von zwei verlangerten
Segmenten werden ebenfalls gefangen.

maximale Verldngerung:
Dieser Wert gibt den maximalen Abstand der Bezugselemente an, um auf dessen Richtung oder

Verlangerung noch zufangen.

OnlinemaRe

Selektieren Sie in CasCADos ein gezeichnetes Element werden die Onlinemalfe eingeblendet.
Voraussetzung daflr ist, dass die Einstellungen im Dialog Optionen/OnlinemaRe (im
Nachfolgenden beschrieben) entsprechend eingestellt sind.

i 2, 1 1,01 4 4 65 i
i
oW
(=
BRH = B0
| 2 | w ] 485 ]

Onlinemale ermdglichen dem Benutzer die einfache und maRgenaue Bearbeitung oder
Positionierung von Bauteilen. Klicken Sie auf das gewiinschte Maf und verandern Sie den Wert tiber
Eingabe oder durch Rollen am Scrollrad.

Die Anderungen werden sofort dargestellt.

B .
BF

P54, 079 %

[ ]aréfe andern

Bei Offnungen wird zusétzlich die Option GréRe dndern angeboten. Ist sie aktiviert, wird die GréRe
der Offnung verandert, die gegeniiberliegende Seite der Offnung bleibt jedoch unveréndert.

Bei allen linearen Bauteilen (Wande, Unterzlige,etc.) wird als Fixpunkt fir die Anderung der
Mittelpunkt des Elements angenommen, Uber die beiden Fixierungsschaltflachen kann jedoch auch
jede Seite bei der Anderung fixiert werden.

i 800,0 % -

Onlinemalfe sind auch im 3D-Modus aktiv, wenn die Einstellungen im Dialog Optionen/
OnlinemaBe entsprechend vorgenommen wurden sind. Das ist besonders hilfreich flir das
Positionieren von Fenstern/Tlren.
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3.11.1 Der Dialog Optionen/OnlinemaRe

3.12

¥ onlinemalie bei der Eingabe verwenden
¥ onlinemalie verwenden

V¥ Cnlinemaliie sind verénderbar

V¥ Ereite und Hihe vermafien

¥ Position innerhalb von Raumen vermalien
¥ rur den Mittelpunkt vermafien

Maximaler Abstand =
zur Wand : I 250,0 E=| M

Speziele Malie fir

¥ Fenster [T Mitte vermalfien
¥ Dachflachenfenl Mitte vermalien
¥ Gauben [T Mitte vermafien
¥ Dacher ¥ Treppen
¥ Raume v wande

In diesem Dialog werden die Parameter flir die Online-Bemalfiung festgelegt.

Zuerst kann gewahlt werden, ob die Onlinemale wahrend der Eingabe von Bauteilen gezeigt werden
oder nicht. Die nachsten Werte bestimmen, ob die Mal3e bei selektierten Elementen gezeigt werden
und ob sie verandert werden kénnen.

Breite und Héhe vermalBen gilt fur alle Elemente, ausgenommen die im unteren Bereich des
Dialogs aufgezahlten Elemente mit speziellen Mafen.

Fir viele Elemente kann der Abstand innerhalb von Raumen zu der oder den nachstliegenden
Wanden vermalit werden. Wichtig ist dabei, dass der maximale Abstand zu den Wanden nicht den
hier festgelegten Wert Uibersteigt. Zu welchen Wanden die Onlinemalie gezeigt werden, wahlen Sie
in der Auswahlliste.

Informationen zu MaRzahl, MaRlinie und MaRhilfslinie finden Sie im Kapitel Vermaung.

Selektion

Beachten Sie, dass der Layer des Elements, welches selektiert werden soll, nicht geschitzt ist.
Uberpriifen Siegegebenenfalls die Einstellung in derLayerverwaltung.

R

Zur Selektion eines Elementes muss der Selektionszeiger "% der Konstruktionsleiste aktiv sein.
Ist keine andere Funktion aktiv, ist der Zeiger automatisch aktiv.

Einzelnes Element selektieren

Klicken Sie auf das Element mit der linken Maustaste. Ist es dann selektiert, erscheinen die
Eigenschaftsdialoge des Elements und das Element wird mit dem Selektionsrahmen dargestellt.
Liegt das Element unter einem anderen, kdnnen Sie ofter auf die gleiche Stelle klicken, die
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Selektion wechselt zwischen allen erreichbaren Elementen.

Bereich aufziehen

Wird kein Element direkt angeklickt, kann mit gedriickter linker Maustaste ein Bereich aufgezogen
werden. Alle Elemente, die in diesem Bereich liegen, werden selektiert.

In den Eingabeoptionen des Selektionszeigers kann ausgewahlt werden, ob nur Elemente selektiert
werden, die komplett im definierten Bereich liegen. Ist diese Option nicht aktiv, werden alle Elemente
selektiert, die zumindest mit einem Punkt in diesen Bereich ragen.

Werden vor der ersten Eingabe mit der linken Maustaste zusatzlich die Tasten Strg+Shift gedrickt,
kann die Auswahl per Polygon erfolgen.

Weitere Elemente selektieren
Dricken sie wahrend der Selektion die Strg-Taste, um weitere Elemente der aktuellen Auswahl
hinzuzuflgen.

Bearbeiten/Markieren

Im Menu Bearbeiten/Markieren kann die Selektion nach folgenden Kriterien erfolgen:
Alles: Markiert alle Elemente auf nichtgeschitzten Layern und Geschossen

Aktiver Layer: Alle Elemente des aktiven Layers

Anderer Layer: Alle Elemente eines Layers, der ausgewahlt wird

Aktives Geschoss: Alle Elemente des aktiven Geschosses

Anderes Geschoss: Alle Elemente eines Geschosses, das ausgewahlt wird
Gruppe: Wahlen Sie aus der Auswahlliste die Gruppe(n)

Markierung aufheben: Die aktuelle Selektion wird aufgehoben

Markierung umkehren: alle selektierten Elemente sind nicht mehr selektiert, aber alle nicht
selektierten Elemente werden selektiert.

Tooloptionen der Selektion: b
Auch nicht selektierte Elemente mit der Maus verschieben: Ist diese Option aktiviert, kdnnen Sie mit
der linken Maustaste auf ein Element klicken und mit gedrickt gehaltener Maustaste auch gleich
verschieben.
Aufgezogenes Rechteck: Sie kdnnen mit dem Selektionspfeil auch Rechtecke aufziehen (ohne mit
dem ersten Klick ein Element zu wéahlen). Mit diesem Rechteck kann entweder der Befehl Zoom
Fenster oder eine Bereichs-Mehrfachselektion durchgefuhrt werden.
Bei der Bereichsselektion kann noch bestimmt werden, unter welchen Umstanden auch Elemente
selektiert werden, welche nur teilweise im Bereich liegen.
Wahlen Sie hier: Nein - alle Elemente (auch nur teilweise im Bereich liegend) werden
selektiert

Ja - Nur vollstandig im Bereich liegende Elemente werden selektiert
Bei Eingabevon links nach rechts - Ist der erste Punkt des Rechteck-Bereiches links dann werden
nur vollstandig im Bereich liegende Elemente selektiert, liegt der erste Punkt rechts vom zweiten
werden alle Elemente selektiert.

Welche Dialoge werden bei der Selektion eines Elementes angezeigt:

Alle - Es wird die Dialogleiste (die haufig gebrauchten Eigenschaften) und die Eigenschaftsleiste
angezeigt

Dialogleiste - nur die Dialogleiste anzeigen

Keine - es wird nur das Element selektiert.

Alle Dialoge erhalten Sie immer wenn:
- ein Element mit Doppelklick selektiert wird
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- ein Element selektiert wird und Sie dabei die Alt-Taste driicken
- ein Element selektiert ist und Sie die Enter-Taste driicken

Die verschiedenen Formen des Cursors

b

Selektionsmodus:

Ist der Selektionsmodus aktiviert, ist der Mauszeiger ein normaler Pfeil. Beim
Markieren von Elementen verandert sich der Selektionspfeil bei der Verwendung
der «Strg»- oder «Umschalt»-Taste; es wird zusatzlich ein Plus-Zeichen
dargestellt.

Selektionsmodus:

Ist ein Element markiert, andert sich der Mauszeiger, sobald er sich Gber dem
selektierten Element befindet. Sie kbnnen das markierte Element in eine
beliebige Richtung verschieben.

Selektionsmodus:

Fuhren Sie den Mauszeiger Uber die Ecken des Umgebungsrechtecks eines
markierten Elements, andert sich der Mauszeiger. Sie kdnnen das markierte
Element mit Hilfe der gedriickten linken Maustaste skalieren.

Selektionsmodus:

Wenn Sie die Maus Uber einen der Drehpfeile flhren, andert sich der
Mauszeiger. Sie kdnnen das markierte Element mit Hilfe der gedrickten linken
Maustaste in eine beliebige Richtung drehen.

VergroBern:

Haben Sie die Funktion VergréRern aktiviert, andert sich der Mauszeiger zu Q

Verkleinern:

Der Mauszeiger andert sich zu 2 wenn Sie die Funktion Verkleinern
auswahlen

Ausschnittvergrofern:
Wenn Sie die Funktion Ausschnitt vergréf3ern aufrufen, verandert sich der

Mauszeiger zu %

Auf Element zoomen:
Haben Sie die Funktion auf Element zoomen aktiviert, andert sich der

Mauszeiger zu <

Selektion von Elementen wahrend des Gebrauchs eines Werkzeuges:
Aktivieren Sie ein Werkzeug, das als Eingabeschritt die Selektion eines

R

Elementes verlangt  (z. B. Bewegen), verandert sich der Mauszeiger zu
Eingabeschritte:

Aktivieren Sie ein Werkzeug, werden die nétigen Eingabeschritte am
Mauszeiger angezeigt. Die erste Zahl ist der aktuell erforderliche Eingabeschritt,
die zweite die Gesamtanzahl.

Fenster, Tlren, Wandoffnung verschieben:

Klicken Sie ein bereits eingefligtes Element an, zeigt der geanderte Mauszeiger
an, dass dieses Element jetzt innerhalb der Wand verschoben werden kann.
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3.13

3.13.1

™~ Drehpunkt verschieben:
Der Drehpunkt eines Elements wird durch einen blauen Kreis dargestellt. Fahren
Sie mit der Maus Uber diesen Drehpunkt, andert sich der Mauszeiger
entsprechend. Sie kdnnen den Drehpunkt nun mit gedriickter Maustaste
verschieben.

spezielle Punkte verschieben:
Um die geometrischen Eigenschaften eines Elements zu verandern, werden
einem markierten Element zusatzlich zum Markierungsrahmen Quadrate um die
Punkte, die Sie einzeln verandern kénnen, angezeigt (beim Polygonzug z. B.
alle Eckpunkte). Bewegen Sie die Maus Uber diese Punkte, andert sich der
Mauszeiger.

. [%q* Texturverschiebung:
Ist ein markiertes Element mit einem Bild gefillt, kdnnen Sie dieses mit Hilfe
des Drehpfeils im Koordinatensystem in eine beliebige Richtung drehen.
Nachdem Sie den Mittelpunkt im Drehpfeil unter Verwendung der «Umschalt»-
Taste angeklickt haben, andert sich der Mauszeiger entsprechend.

b Texturverschiebung:

Ist ein markiertes Element mit einem Bild gefiillt, kdnnen Sie dieses mit Hilfe
des rechten Pfeils im Koordinatensystem in x-Richtung verschieben. Nachdem
Sie den Pfeil unter Verwendung der «Umschalt»-Taste angeklickt haben, andert

sich der Mauszeiger entsprechend.

. ! Texturverschiebung:
Ist ein markiertes Element mit einem Bild gefiillt, kbnnen Sie dieses mit Hilfe
des oberen Pfeils im Koordinatensystem in y-Richtung verschieben. Nachdem
Sie den Pfeil unter Verwendung der «Umschalt»-Taste angeklickt haben, andert
sich der Mauszeiger entsprechend.

. [}ﬁb Texturverschiebung:
Klicken Sie bei einem markierten Element auf den Ursprung des
Koordinatensystems, wechselt der Mauszeiger und Sie kénnen den Ursprung
der Texturkoordinaten verschieben.

Koordinatensysteme

Was sind Koordinaten

Koordinaten sind eine geordnete Menge von Werten, die absolut oder relativ, exakt die Lage eines
Objekts in einem Koordinatensystem angeben. Unter einem Koordinatensystem versteht man ein
Orientierungssystem, das der Festlegung von Punkten im Raum oder in der Ebene dient.

Damit grafische Daten in Form von alphanumerischen Werten gespeichert werden kénnen, missen
alle Objekte in einer CAD-Zeichnung bzw. Grafik sowohl in ihrer Gré3e als auch in ihrer Position
eindeutig auf der Zeichenflache festgelegt werden. Dazu verwendet CasCADos kartesische bzw.
polare Koordinatenwerte; diese werden im Folgenden weitergehend beschrieben.
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3.13.2

3.13.3

3.13.4

Wozu benétigt man Koordinaten

Sie wollen in CasCADos eine Wand zeichnen, die genau 2 Meter lang ist, nicht nur ungefahr 2 Meter
lang. Eine Linie soll genau an einem bestimmten Punkt beginnen, und nicht blo ungefahr.

Das bedeutet, um diesem Anspruch gerecht zu werden, mussen Sie Punkte in CasCADos ganz
exakt bestimmen.

Dafur stehen Ihnen zwei Méglichkeiten zur Auswahl:
1. die Koordinateneingabe
2. Fangen von bestehenden Punkten

Immer, wenn ein Elementpunkt bereits an den gewiinschten Koordinaten vorhanden ist, ist der
Elementefang die effizienteste Moglichkeit, an diesem Punkt weiter zu arbeiten.

Ist noch kein Punkt vorhanden, kdnnen die gewlinschten genauen Koordinaten nur Uber das
Koordinatenfenster eingegebenwerden.

Das kartesische Koordinatensystem

Ein kartesisches Koordinatensystem ist ein orthogonales Koordinatensystem, dessen
Koordinatenlinien Geraden in konstantem Abstand sind.

Es handelt sich um das am haufigsten verwendete Koordinatensystem, da sich in diesem
geometrische Sachverhalte am besten beschreiben lassen.

Die horizontale Achse wird als x-Achse, Abszisse oder Rechtsachse bezeichnet. Die vertikale
Achse heil’t entsprechend y-Achse, Ordinate oder Hochachse.

A

5
# (3/3)
3 ®
(-3/2)
2

1

5 4 3 2 1 01 2 3 4 5

Ebenes (2-dimensionales) kartesisches Koordinatensystem

Das Polarkoordinatensystem

Die Kreiskoordinaten eines Punktes in der euklidischen Ebene werden in Bezug zu einem
Koordinatenursprung (einem Punkt der Ebene) und einer Polarkoordinatenrichtung (ein im
Koordinatenursprung beginnender Strahl) angegeben.

Die Lange der gedachten Verbindungslinie eines Punktes P zum Ursprung gibt die genannte
Abstandskoordinate I; der gegen den Uhrzeigersinn gemessene Winkel a zwischen der
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3.13.5

3.13.6

Polarkoordinatenrichtung und der genannten Verbindungslinie ist die zweite Koordinate. Bei

gegebenem Koordinatenursprung und gegebener Polarkoordinatenrichtung ist also der Punkt P durch

I und a eindeutig bestimmt.

90
(4/45)
(2,7/145) '
L] \
.
A
180 ———— " 2} —>
1 2 3 4 5°
270
Nullpunkt

Jede Zeichnung hat genau einen Nullpunkt, er gilt fir alle Ebenen und alle Geschosse. Dieser

i
Nullpunkt wird in der Grundrissdarstellung mit dem schwarzen Symbol **= dargestellt.
Der Nullpunkt ist der X=0 und Y=0 Wert flir die absoluten Koordinatensysteme, er ist aber
gleichzeitig auch der Ursprung des Rasters.
Beachten Sie, dass Ansichten (im Modus Ansicht) und Planlayouts eigene Zeichnungen darstellen
und somit auch einen eigenen absoluten Nullpunkt haben.

Verschieben des absoluten Nullpunktes
1. Klicken Sie auf den Button Absoluten Nullpunkt positionieren ki im Koordinatenfenster
2. Der absolute Nullpunkt hangt am Fadenkreuz. Geben Sie die Position mit der Maus oder
Uber Koordinateneingabe ein.

Arbeitspunkt

Der Arbeitspunkt wird in der Zeichnung mit dem Symbol !- dargestellt. Alle relativen

Koordinatensysteme beziehen sich bei der Eingabe auf diesen Punkt.
Der Arbeitspunkt ist immer der =zuletzt gezeichnete Punkt, beachten Sie hierzu die unten
angeflhrten Beispiele.

Verschieben des Arbeitspunktes

x
1. Wahlen Sie den Befehl Arbeitspunkt positionieren im Koordinatenfenster

2. Kilicken Sie in der Zeichenfeld auf die neue Position (auch mit Fangen) oder geben Sie die
gewunschten Koordinaten ein.
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3.13.7 dx, dy - relativ kartesisch

Die am haufigsten verwendete Einstellung des Koordinatensystems ist relativ kartesisch. ( =
Standardeinstellung).
Es werden kartesische Koordinaten vom Arbeitspunkt aus eingegeben.

A

X-Wert

Y-Wert

>

b I
Abs. Nullpunkt

Beispiel:
Dieses Beispiel zeigt, wie eine Linie mit Hilfe von relativ kartesischen Koordinaten gezeichnet wird:

1. Beachten Sie, dass das Koordinatensystem auf =e#rstsnusnss = gingestellt ist.

2. Klicken Sie die Schaltflache Linie / der Konstruktionsleiste und wahlen Sie die
Eingabeart Beliebige Linie.

3. Klicken Sie an eine beliebige Position im Zeichenfeld und setzen Sie so den ersten Punkt
derLinie

4. Verschieben Sie nun den Mauscursor. Das Symbol fiir den Arbeitspunkt wird auf dem
ersten Punkt der Linie dargestellt. Die Koordinateneingaben beziehen sich also nun auf
diesen Punkt

5.  Um die numerische Koordinateneingabe zu starten, driicken Sie die Leer-Taste, das

Eingabefeld fir den X-Wert wird aktiv

Geben Sie 100 cm ein

Driicken Sie die Enter-Taste, das Eingabefeld fir den Y-Wert wird aktiv

Geben Sie 100 cm ein

Driicken Sie die Enter-Taste, um den Vorgang abzuschlielen

© N>

Das Ergebnis sollte etwa so aussehen:

Der Arbeitspunkt ist mittlerweile der zweite eingegebene Punkt der Linie. Der Befehl Linie ist noch
aktiv, das System erwartet von lhnen den ersten Punkt der nachsten Linie. Sie kdnnen den Befehl
mit Esc abbrechen.
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3.13.8 X, Y -absolut kartesisch

A

X-Wert

Y-Wert

R Abs. Nullpunkt

>

Absolut kartesische Koordinaten werden durch zwei Werte eingegeben, den X -und den Y- Wert.
Beide Werte beziehen sich auf den Nullpunkt des Projektes.

Dieses Koordinatensystem ist gut geeignet, um z.B. Vermessungspunkte in die Planung zu
Ubertragen.
Beispiel:
In diesem Beispiel werden die zwei Punkte einer Linie mit absolut kartesischen Koordinaten
eingegeben.
1. Stellen Sie das Koordinatensystem auf absolutkartesisch
2. Klicken Sie die Schaltflache Linie / der Konstruktionsleiste und wahlen Sie die
Eingabeart Beliebige Linie.
3. Driicken Sie die Leer-Taste, um die Koordinateneingabe zu starten. Der Fokus wechselt in
den X-Wert der Positionsleiste
4. Achten Sie nun auf die im Projekt verwendete Maleinheit, passen Sie die folgenden
Einheiteneventuell an. Allefolgenden Angaben sind in cm
5.  Geben Sie 400 fiir X ein und driicken Sie Enter.
6. 0 wirdvorgeschlagen, driicken Sie Enter als Bestatigung.
7. Nun der zweite Punkt, also wieder Leer-Taste, um die Eingabe der Werte zu beginnen.
8. Und nun 800; Enter und 200; Enter.
9. Esc zum Beenden des Befehls Linie zeichnen.
10. Eventuell ist die Linie nicht im aktuellen Bildausschnitt sichtbar, driicken Sie daher G\

Zoom Alles Zeigen in der Standardleiste
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b

Beachten Sievor allem die Lage der entstandenen Linie in Bezug auf den Nullpunkt.

3.13.9 dl, a-relativ polar

A

+ .
IO‘" Winkel

B

>

L i
Abs. Nullpunkt

In dieser Einstellung werden Distanz und Winkel bezogen auf den Arbeitspunkt eingegeben.
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3.13.101, a - absolut polar

> - T __ >
“Abs. Nullpunkt
In dieser Einstellung werden Distanz und Winkel bezogen auf den Nullpunkt eingegeben.

3.13.11 dl - Richtung und Distanz

A

- Abs. Nullpunkt

Wird dieses Koordinatensystem verwendet, ist nur die Eingabe der Distanz erforderlich, die Richtung
wird von der aktuellen Position des Mauszeigers ibernommen.

Beispiel:
In diesem Beispiel soll ein Wandpolygon eingegeben werden.

Fangrichtungen flr Horizontal/Vertikal sollten aktiviert sein, siehe vorheriges Kapitel Fangen/
Fangrichtungen.

1. Wahlen Sie die Koordinateneingabe Richtung/Distanz in der Positionsleiste.

2. Wahlen Sie Wand zeichnen in der Konstruktionsleiste.
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Wahlen Sie die Eingabeart polygonal.

Beginnen Sie die Eingabe an einem beliebigen Punkt.

Mit der Taste W kann die Lage der Wandachse variiert werden.
Bewegen Sie die Maus in positive X-Richtung nach rechts.
Starten Sie die Koordinateneingabe mit der Leertaste.

Geben Sie den Wert 1000 ein und driicken Sie Enter.

© ® N o 0 &~

Bewegen Sie die Maus in negative Y-Richtung nach unten.
10. Leertaste
11. 800 und Enter

12. Driicken Sie Esc, um die Eingabe abzuschlieRen.

3.13.12 Eingabe von Koordinaten, weiterfihrende Beispiele

Arbeitspunkt
Wahrend der Eingabe beziehen sich alle relativen Koordinaten immer auf den Arbeitspunkt. Wird
dieser umgesetzt, ergeben sich neue Mdoglichkeiten.

Ausgangssituation:
Zeichnen Sie zwei beliebige Linien, etwa so ...

Die Aufgabe ist nun, vom oberen Endpunkt der linken Linie beginnend eine neue Linie zu zeichnen,
welche genau 50 cm links des oberen Endpunktes der zweiten Linie endet.

Eingabe der beiden Linien

Koordinatensystem auf dx,dy relativ kartesisch
Befehl Linie zeichnen in der Konstruktionsleiste
Oberen Punkt der ersten Linie fangen

HPON =
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5. B als Kurzwegtaste fiir Arbeitspunkt setzen

6. Den Arbeitspunkt auf den oberen Punkt der zweiten Linie platzieren. Die
Koordinateneingabe startet automatisch.

-50 als X-Wert, Enter

8. Enter (Bestatigt 0 in Y)

~

50

| 5
} T A ’h{

Drehen des Koordinatensystems
Das Koordinatensystem kann auf zwei Arten gedreht werden:

a. Drehen des Zeichnungsrasters
Lesen Sie dazu das Kapitel 8.3.1 Raster, Abschnitt drehen.

b. Drehen der Arbeitsrichtung

o
Wahrend der Eingabe eines Elementes kann die Schaltflache Arbeitsrichtung drehen gewahlt
werden. Nach der Selektion eines gedrehten Elementes wird das Koordinatensystem gedreht, das
Raster bleibt jedoch unverandert.

3.14 Aligemeine Eigenschaftsdialoge

3.14.1 Farben andern

Klicken Sie auf das Steuerelement Farbe. Es 6ffnet sich eine Farbtafel mit 15 Farben. Die Farbtafel
ermoglicht es, die Einstellungen fir haufig verwendete Farben zu speichern.
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Auswahl aus der Farbtafel
Wahlen Sie per Mausklick die passende aus, das Auswabhlfenster schlief3t sich.
Mit der Pipette kann jede Farbe vom Bildschirm abgegriffen werden.

Bearbeiten der aktuellen Farbe
Klicken Sie auf das breitere Farbfeld am unteren Rand des Dialoges. Es 6ffnet sich der Dialog zum
Bearbeiten der aktuellen Farbe.

I Farbe abareifen. ..

Aktuelle Farbe
Lischen

Abbrechen

Mit der rechten Maustaste 6ffnet sich ein Kontextmenu zur Bearbeitung der Farbtafel.

e Ubernehmen: Die Farbe wird Gbernommen und das Auswahlfenster schlieRt sich (wie
Klicken auf die Farbe) .

e Bearbeiten: Offnet den Dialog Farbauswahl zur Bearbeitung (siehe nachfolgende
Beschreibung).

e Farbe abgreifen: verwendet die Pipette, um die Farbe flr das aktuelle Farbkastchen
festzulegen.

e Aktuelle Farbe: Die Aktuelle Farbe wird in das aktuelle Kastchen der Farbtafel
aufgenommen.

e Loschen: Die Farbe des aktuellen Kastchens wird geldscht.

3.14.1.1 Der Dialog Farbauswahl

Die Farben eines Farbraumes werden durch ein Farbraumsystem quantifiziert. Ein Farbraumsystem
ist ein Koordinatensystem, in dem die einzelnen Farben durch Basiskoordinaten auf verschiedenen
Achsen charakterisiert werden. Bedingt durch den Aufbau des menschlichen Auges sind es, bei fur
menschliche Betrachter gedachten Farbraumen, in den allermeisten Fallen drei Achsen.

Es gibt zum einen technisch-physikalische Modelle, bei denen Farben aus anderen Farben
gemischt werden (z.B. RGB, CMYK), zum anderen wahrnehmungsorientierte Modelle, die Farben
durch die Merkmale Helligkeit, Sattigung und Farbton beschreiben (z.B. HSV, HSL).

CasCADos stellt die Farbmodelle RGB sowie HSL zur Verfligung.

RGB-Farbmodell:

Rot Griin Blau (englisch Red Green Blue) ist ein additives Farbmodell, bei dem sich die Grundfarben
zu Weil addieren (Lichtmischung). Eine Farbe wird durch drei Werte beschrieben: den Rot-, den
Grun- und den Blauanteil.

Der Wertebereich jeder einzelnen Farbe reicht von 0 bis 255, wobei O fur die geringste und 255 fur
die hdchste Intensitat steht. Folglich kénnen flr jeden Farbkanal 256 Abstufungen angegeben
werden. Es kdnnen also 256 - 256 - 256 = 16.777.216 unterschiedliche Farben dargestellt werden.
Diese Darstellung wird auch als True Color bezeichnet.

HSL-Farbmodell:
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Die Farbe wird durch Vektoren bestehend aus: Hue (Farbton), Luminance (Helligkeit) und Saturation
(Sattigung) beschrieben.

Farbton und Sattigung wahlen Sie aus einem Wertebereichvon 0 — 255 im Farbkreis.

Die Helligkeit wird mit dem Schieberegler beeinflusst.

Transparenz:
Mit einem Wertebereich von 0 bis 100% kann die Transparenz der Farbe variiert werden. Dadurch
kann eine Kontur oder Fillung durchscheinend dargestellt werden.

ook

RGS (rot, grin, blau) HSL (Farbton, Satbgung, Heligheit)

0% = 2| 000000

3.14.2 Kontur

Kontur ERETE |
¥ Eontur darstellen ¥ Eontur schliefen
[ bei Selbstiberschneidung alternierend fllen

Farbe : B - U , 18 rom
rusker I Wollinie j

Die 2D-Darstellung der Kontur(en) fir 2D-Elemente (wie Linie, Polygon oder Kreis) oder Bauteile
(Wande oder Decken) kann im Eigenschaftsdialog Kontur eingestellt werden.

Kontur darstellen
Die Kontur des Elementes wird angezeigt. Diese Option ist bei Linien nicht verflgbar.

Kontur schlieBen
Ist die Option markiert, wird das gezeichnete Element automatisch geschlossen.
Diese Funktion ist nur bei den Elementen Polygon und Bogenverflgbar.

Bei Selbstiiberschneidung alternierend fiillen
Uberschneidet sich die Kontur eines Elementes selbst, wird mit dieser Funktion das alternierende
Fillen eingeschaltet (links mit alternierendem Fillen, rechts ohne).
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Farbe
Siehe Kapitel Farbe dndern

Dicke

Die Linienstarke der Kontur in mm am Papier.

Die Linienstarken werden also unabhangig vom Malstab des Projekts (oder Ausdrucks) in dieser
Starke angezeigt und gedruckt.

Muster

Wahlen Sie das Linienmuster. Die Parameter des Linienmusters konnen durch Klick auf das rechte
Pfeilsymbol > (Editieren) verandert werden.

Es 6ffnet sich der Dialog Kontur mit der Parametern der Linienart.

Kontur

Kachel-Grafe: | 0,5 z | m x| 0,25 2 ||:m
Proportionen beibehalten
Extrafarben und -dicken: alle wie Hauptlinie

Proportionen der verschiedenen Bestandteile:

Vorschau der aktuellen Einstellungen:
—X—X X=X =KX =YK= X=X

[ Einstellungen zuriicksetzen! |

[ ok | [ abbrechen | [ iR |

In diesem Beispiel wird die Linienart Strich - Kreuz dargestellt.
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3.14.3

Kachel-GroRe

bestimmt die Breite und Héhe des Linienmusters in cm im Ausdruck. Die Einstellung der Werte mit
0,5 und 0,25 Iasst das Linienmuster also 0,5 cm breit und 0,25 cm hoch auf dem Ausdruck
erscheinen, unabhangig vom eingestellten Projektmalstab.

Die Breite der Kachel ist der Abstand bis zur ersten Wiederholung des Musters. Die Linienart Strich
- Kreuz besteht aus einer Linie und dem Kreuz (siehe Abbildung).

Verandern Sie einen der Werte, wird der andere auch geandert (Option Proportionen beibehalten),
um das Aussehen der Linienart nicht zu beeinflussen.

Farben und Dicken

Normalerweise haben alle Elemente einer Linienart dieselbe Farbe und Liniendicke (gleich den
Einstellungen des Elementes im Dialog Kontur). Fur spezielle Anforderungen kann jedoch jedes
Element unabhangig von der Hauptlinie eingestellt werden. So kann bei der Linienart Strich - Kreuz
wie dargestellt das Kreuz in einer anderen Farbe angezeigt werden.

XXX

Proportionen

Mit diesen Parametern kann die Geometrie der Linienart verandert werden. So kann etwa bei einer
gestrichelten Linie der Abstand zwischen zwei Linienstlicken variiert werden. Bei unserem Beispiel
der Strich-Kreuz-Linie wird das Verhaltnis Linie zu Kreuz verandert.

Die Parameter sind je nach Linienart mit Buchstaben a bis .... bezeichnet. Eine exakte
Bezeichnung dieser Parameter ist nicht mdéglich, da bei jeder Linienart die Auswirkungen der
Parameter unterschiedlich sind.

(Ein Parameter wlrde etwa lauten: VerhaltnisLange-Linie zuBreite-Kreuz!!!)

Hier hilft - einfach ausprobieren.

Fullungen

Alle Elemente mit geschlossener Kontur kdnnen gefiillt dargestellt werden.
Zur Auswahl stehen folgende Fillmethoden:

Konstante Farbe
Bestimmen Sie eine Fullfarbe. Die Einstellungen sind analog dem Kapitel Farbe andern.

Muster transparent
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Die Flache wird mit einer Bitmap-Schraffur gefillt. Der Bereich zwischen den Schraffurlinien ist
transparent, die Farbe des Musters kann festgelegt werden. Eine Bitmap-Schraffur ist ein
vordefiniertes Muster. Im Vergleich zu Vektor-Schraffuren (in CasCADos die Eigenschaft Schraffur)
verandern Bitmap-Schraffuren ihre Gré3e, wenn der Darstellungsmalstab verandert wird.

Muster opak
verhalt sich bis auf die wahlbare Hintergrundfarbe gleich wie Muster transparent.

Linearer Verlauf
Es werden zwei Farben definiert. Die Fillung des Objektes andert sich von der (Start-) Farbe zu der
(Ziel-)Farbe linear entlang der horizontalen Abmessung.

Radialer Verlauf
Es werden zwei Farben definiert. Die Fillung des Objektes andert sich von der (Start-) Farbe zu der
(Ziel-)Farbe radial innerhalb der Abmessungen.

Kreisféormiger Verlauf
Es werden zwei Farben definiert. Die Fillung des Objektes andert sich von der (Start-) Farbe zu der
(Ziel-)Farbe kreisférmiginnerhalb der Abmessungen.

Bild

Wahlen Sie die Bild-Datei durch Klicken auf die Schaltflache . Der Pfad der Bilddatei wird in das
entsprechende Feld eingetragen und das Bild als Fllung dargestellt. Die GroRRe der Darstellung wird
aus der Bild-Datei ermittelt. Die linke untere Ecke des Bildes wird im Zentrum des
Zeichnungselementes dargestellt.

Ist das Bild einwiederholendes Muster, so wird die Eigenschaft Bild kacheln auf Kacheln gestellt.
Mit den Parametern Bildgrofie, Drehung und Verschiebung kann das Bild an die Kontur des
Elementes angepasst werden. Die Abmessungen des Bildes erfolgen in cm in der Planung.

Bildgrofie und Verschiebung kénnen auch in der Zeichnung mit der Mausverandert werden.
Markieren Sie das Element, driicken Sie die Shift -Taste und klicken Sie
e auf das blaue Pfeilsymbol der Breite oder Hohe des Bildes um die Abmessungen zu
verandern. Ziehen Sie das Bild in die gewlinschte GréRe.
e auf die blauen Drehpfeile, um die Drehung zu bestimmen
e auf denblauen Kreis im Zentrum des Bildes um es zu verschieben.
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3.14.4 Schraffur

Die Eigenschaft Schraffur wird bei allen Elementen mit geschlossener Kontur (z.B. geschlossenes
Polygon, Decke, Wande...) fir die Darstellung von Vektor-Schraffuren verwendet.

Im Gegensatz zu den im Kapitel Fullungen erwahnten Bitmap-Schraffuren werden Vektorschraffuren
mit2D-Zeichnungselementen wie Linien, Bogen, usw. dargestellt und nicht nur aus Bildern erzeugt.

Die Vorteile:

Schraffuren sind durch vielfaltige Parameterveranderbar.

Schraffuren kénnen auch gedreht dargestellt werden.

Die DarstellungsgréRe von Schraffuren ist variabel.

Beim Export (etwaDXF) kénnen Schraffuren mit ausgegeben werden.

Auswahl des Schraffurmusters
Wabhlen Sie aus der Auswabhlliste die gewuinschte Schraffur. Das Ergebnis wird unmittelbar in der

Zeichnung dargestellt.

Bearbeiten der Schraffurparameter

Klicken Sie auf das rechte Pfeilsymbol > (Editieren) neben der angezeigten Schraffur und es 6ffnet

sich der Dialog Schraffurparameter:
Einstellungen erwelterte Schraffur ElEl

[7] Richiturs fadge Obeiet [ inchelahe =Obriekthore

Enchel-Grafs: | 0.5 - omn x5 | o
9] e cxn s bt

Eprch LGS - Yinked; 0,10 -
St der i dee Schraffur
vErmEnE ten Lineen - -

Farbe, Dicken der Liniengruppen:  [#] alle ideniisch

o () [ e

Propor ionen der verscheedenen Bestandtede:
& 0m o be) 030 -

|:rsd'a.-ue sk buelen Drgd H.r\-:-e‘\-

Erd-.mw-;\ﬂ :Cr .:1;;' |

o ]| [strechen | [ e |

Richtung folgt Objekt

Die Ausrichtung (Drehung) der Schraffur ist Uber den Parameter Winkel definiert. Ist die Option
Richtung folgt Objekt aktiv, wird fir die Ausrichtung der Schraffur die Objektrichtung als Nullrichtung
Ubernommen. Der Winkel der Schraffur wird zu dieser Richtung addiert.

Dies ist beispielsweise von Vorteil bei der Schraffur von Wandschichten, welche parallel zu der
Wandrichtung verlaufen (Ddmmung). Wandschraffuren, die Gber mehrere aneinander grenzende
Wande ohne sichtbaren Ubergang verlaufen, werden ohne diese Eigenschaft erstellt, da der
Schraffurwinkel unabhéngig von der Wandrichtung fiir alle Wande gleich sein muss.
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3.14.5

Kachelhéhe = Objekthdhe

Die Kachelhdhe der Schraffur passt sich an die Hohe des Objektes an. Das Schraffurmuster wird in
der Hohe nur einmal aufgetragen. Eine typische Anwendung fiir diese Eigenschaft ist die Darstellung
von Wandschichten mit der Schraffur Dammung. Diese Schraffur soll, unabhangig von der
Schichtdicke, nur einmal angezeigt werden.

KachelgroRe

Eine Schraffur-Kachel ist das Grundelement einer Schraffur, in der das Muster genau einmal definiert
ist. Der weitere Verlauf der Schraffur wird durch Wiederholung dieser Kachel erzeugt. Die Grofie der
Kachel bestimmt nun, wie groR® das Schraffurmuster dargestellt wird. Die Angaben erfolgen in cm
der Planung, verandern sich aber mit dem ProjektmaRstab. (Andern Sie den MaRstab von 1:100 auf
1:50, wird die Schraffur feiner dargestellt und gedruckt.)

Linienart
Wahlen Sie hier die Linienart der Schraffur. Die Linienart bezieht sich auf jedes einzelne Element der
Schraffur; die Anderung auf eine andere Einstellung als Volllinie ist nur in Sonderfallen notwendig.

Farben und Linienbreiten der Schraffur

Jedes Schraffurmuster wird als Standard mit einer Farbe dargestellt. Dies wird mit der Option alle
Identisch erreicht. Sollen einzelne Elemente mit abweichenden Einstellungen erzeugt werden,
demarkieren Sie die Option undverandern Sie die entsprechenden Werte.

Proportionen der verschiedenen Bestandteile
Die in CasCADos zur Verfligung stehenden Schraffurmuster sind parametrisiert. Diese Parameter
beeinflussen Abstande, Langen und Proportionen des Schraffurmusters.

Layer/Geschoss

Jedes Element der Zeichnung ist einem Layer und einem Geschoss zugeordnet. Das Geschoss ist
dabei jenes Geschoss, welches beim Zeichnen des Elements das aktive Geschoss war.

Die Zuordnung zu Layern kann auf zwei Arten passieren:
e Fir Elemente wie Wande, Stiitzen, Bemallungen erfolgt die Zuordnung automatisch auf
einen Layer mit entsprechender Bezeichnung.
e Elemente wie Linien, Texte, Podeste werden auf dem aktiven Layer abgelegt.

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Die Gliederung von CasCADos-Projekten.

Im Eigenschaftsdialog Layer/Geschoss kann nun der Layer und das Geschoss des Elementes
Uberprift oder verandert werden. Ist die Farbe des Layers rot dargestellt, werden Elemente dieses
Typs automatisch auf diesen Layer abgelegt. Ist die Auswahlliste nicht aktiv, ist eine Veranderung
des Layers nicht vorgesehen (z.B. bei Wanden).
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3.14.6

Verandern Sie das Geschoss des Elementes, erfolgt bei Bauteilen auch eine Anpassung der Héhe
in das neue Geschoss.

GroRe und Position

Das Formular GréRRe und Position erlaubt Ihnen, die Grofie des Elementes, die Drehung sowie die
Position in der Planung alphanumerisch festzulegen. Einige der beschriebenen Parameter sind nicht
beiallen Zeichnungselementen verfligbar.

Grode und Positicn -
Koordnate des Lage des Referenzpunits
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Der Referenzpunkt (Position)

Die Koordinaten des Referenzpunktes werden in absoluten Koordinaten vom Nullpunkt der Planung
angegeben. Sie kdnnen durch Eintragen von neuen Werten die Position des Elementes festlegen.
Da in diesen Feldern auch Rechenansatze verwendet werden kdnnen, ist eine Verschiebung um
einen Wert einfach zu erreichen, in dem z.B. in das Eingabefeld fir die x-Koordinate zusatzlich zum
vorhandenen Wert noch + 70 eingegeben wird. Das Element verschiebt sich dadurch um 70 cm nach
rechts.

Die Lage des Referenzpunktes kann durch Auswahl aus den neun Mdglichkeiten festgelegt werden.
Ist das Zeichnungselement nicht rechteckig, wird das umschreibende Rechteck (maximale Breite
und maximale Héhe) fir die Position des Referenzpunktes verwendet.

GroRe

Ist die Option Proportion beibehalten aktiv, wird bei Veranderung der Abmessungen das
urspringliche Verhaltnis Breite/Tiefe beibehalten.

Ist das Zeichnungselement nicht rechteckig, wird wiederum das umschreibende Rechteck
festgelegt; Sieverandern also mit den Parametern Breite und Tiefe jeweils die maximale Breite und
Tiefe des Elements. Alle anderen Punkte verandern sich proportional.

Drehung

Dieser Parameter erlaubt die Drehung des Elements um den Drehpunkt. Dieser Drehpunkt liegt
normalerweise in der Mitte des umschreibenden Rechtecks, kann jedoch mit den entsprechenden
Werten auch verschoben werden.

Der Drehpunkt kann auch grafisch festgelegt werden:

Markieren Sie das Element und bewegen Sie den Mauscursor tUber den aktuellen Drehpunkt.
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Der Mauscursor andert sich, sobald Sie sich Uber dem Drehpunkt befinden. Klicken Sie nun mit der
linken Maustaste auf den Punkt und ziehen Sie den Drehpunkt auf die gewiinschte Position.

3.14.7 Kataloge allgemein

Diese Beschreibung gilt fur alle Kataloge, also fiir Bauteilvorlagen, Materialien, Symbole und 3D-
Objekte.

3.14.7.1 Baumstruktur

Der Katalog ist aufgebaut wie der Windows-Explorer. Bei grofierer Katalogen ist es sinnvoll die
Elemente in mehrere Verzeichnisse zu sortieren. Klicken Sie auf die Schaltflache
Verzeichnisstruktur anzeigen um oberhalb der Listenansicht auch die Baumstruktur einzublenden.
Klicken Sie auf die Schaltflache Details, um die GroRe der Darstellung in der Listenansicht zu
variieren. In der Baumstruktur werden alle Verzeichnisse angezeigt, in der Listenansicht alle
Eintrage — also Bauteil-Vorlagen — und alle Unterverzeichnisse angezeigt.

3.14.7.2 Verzeichnis anlegen

Klicken Sie auf die Schaltflache Neues Verzeichnis erstellen. Tragen Sie einen Namen flir das
neue Verzeichnis ein. Wahlen Sie eine Bilddatei als Vorschau und bestatigen Sie den Vorgang mit
OK.
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3.14.7.3 Verzeichnis loschen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Verzeichnis und wahlen Sie aus dem Kontextmen
den Eintrag léschen.

3.14.7.4 Suchen

Offnen sie durch Klick auf die Lupe #  den Dialog

| T i

Marner [] schlagworte
|:| Mur ganzes Work suchen

Tragen Sie in das Texteingabefeld den gewiinschten Suchbegriff ein.
Wabhlen Sie ob der Suchbegriff im Namen oder in einem Schlagwort (oder beidem) vorkommen soll.
Optional kann auch nur nach ganzen Wértern gesucht werden.

Die vergebenen Schlagworte und weitere Suchparameter kdnnen mit der Funktion Platzhlater
einfigen
in das Sucheingabefeld Gbernommen werden.

Starten Sie nun den Suchvorgang mit ]

Die der Sucheingabe entsprechenden Elemente werden im Katalog aufgelistet.

#

Zuriick in die Katalogstruktur der Verzeichnisse wechseln Sie durch erneutes Klicken auf die Lupe -

3.14.7.5 Schlagworte 2

Schlagworte erleichtern die Suche nach bestimmten Kategorien von Elementen.

Beispielsweise kdnnen Sie den 3D-Objekten, welche Sie normalerweise fur die Moblierung am
Haufigsten verwenden, das Schlagwort "Favoriten" zuweisen. Mit der Suchfunktion kann nach
diesem Schlagwort gesucht werden und die betreffenden Elemente werden, unabhéngig von dem
zugehorigen Ordner, auf einmal angezeigt.

Mit einem Rechtsklick auf ein Katalogelement kann der Dialog fir die Schlagwort-Zuweisung geoffnet
werden.
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3.14.8

3.14.8.1

3.14.8.2

Bereits einmal zugewiesen

Schlagworte werden in der Schlaquiort [%
oberen Liste angezeigt. Um
dieses Schlagwort
zuzuweisen aktivieren Sie
einfach das
Optionskastchen.

Neue Schlagworte tragen
sie in den unteren
Textbereich ein. Sie kdnnen
natdricih einem Element
auch mehrere Schlagworte

[ ]Favariten

zuweisen.
Beenden Sie danach den
Dialog mit OK
Weitere Schlagworte, zeilenweise ader durch '}’ baw, ',
getrennt :
L Ok ] I Abbrechen I I Hilfe

Kataloge - Bauteilvorlagen

Folgende Zeichnungselemente unterstiitzen Kataloge mitBauteilvorlagen:
Wande, virtuelle Wande, Fenster, Turen, Aussparungen, Decken, Treppen, Stltzen, Unterzige,
Dacher, Gauben, Dachfenster, Platten, Balken; also alle Bauteile aufer Deckenaussparungen.

Zusatzlich zu den o.g. Bauteilen stehen auch fiir Texte und Maf3linien Vorlagen zur Verfiigung.

Was sind Bauteil-Vorlagen ?

Eine Bauteil-Vorlage ist ein Eintrag im Katalog. In einer Bauteil-Vorlage werden alle relevanten
Parameter eines Bauteils zu Wiederverwendung gespeichert. Vor dem Zeichnen eines neuen
Elements kann der Benutzer durch Auswahl der entsprechenden Bauteil-Vorlage alle Werte fiir
diesen Bauteil-Typ setzen. Ist ein Element bereits gezeichnet, werden durch erneutes Zuweisen
einer Bauteil-Vorlage alle Werte und Parameter des Elements auf die der neuen Bauteil-Vorlage
angepasst.

Bauteil-Vorlagen werden in Datenbanken gespeichert und stehen projektiibergreifend zur Verfiigung.

Neue Bauteil-Vorlage abspeichern

Wechseln Sie in das Verzeichnis, in dem die Bauteil-Vorlage abgespeichert werden soll. Klicken Sie
auf die Schaltfliche neues Element erstellen. Es 6ffnet sich ein Dialog, in dem die Bezeichnung,
die Beschreibung und die Vorschau fir diese Bauteil-Vorlage erfasst werden kdnnen. Mit der
Schaltflache > kann ggf. ein anderes Vorschaubild gewahlt werden.
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3.14.8.3

3.14.8.4

3.14.8.5

3.14.8.6

3.14.8.7

3.14.8.8

Abspeichern einer Bauteil-Vorlage Wand

Klicken Sie auf die Schaltflache Wand in der Konstruktionsleiste. In der Eigenschaftsleiste werden
nun alle Eigenschaftsdialoge fur Wande angezeigt. Passen Sie alle Parameter fur die neue Bauteil-
Vorlage an, 6ffnen Sie den Katalog, klicken Sie auf neues Element erstellen, geben Sie die
Bezeichnung ein und klicken Sie auf OK. In die Bauteil-Vorlagen werden also die aktuellen
Einstellungen der Eigenschaftsdialoge zum Zeitpunkt des Abspeicherns der Bauteil-Vorlage
Ubernommen. Sehr einfach ist es auch, die Werte nach einer zu bezeichnenden Wand als Bauteil-
Vorlage zu speichern. Selektieren Sie die Wand. In der Eigenschaftsleiste werden alle
Eigenschaftsdialoge dieser Wand aufgelistet. Offnen Sie den Katalog und speichern Sie die Bauteil-
Vorlage.

Loschen einer Bauteil-Vorlage

Offnen Sie den Katalog, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die zu lI6schende Bauteil-Vorlage
und wéhlen Sie aus dem Kontext-MenU den Eintrag Léschen.

Aktuelle Werte speichern

Eine bestehende Bauteil-Vorlage kann mit aktuellen Werten iberschrieben werden. Klicken Sie auf
die Schaltflache Wand, editieren Sie die Werte und Parameter in den Eigenschaftsdialogen, 6ffnen
Sie den Katalog, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die zu Uberschreibende Bauteil-Vorlage
und wahlen Sie im Kontext-MenU aktuelle Werte speichern. Es 6ffnet sich der gleiche Dialog wie
beim Neuanlegen einer Bauteil-Vorlage. Sie konnen die Bezeichnung, die Beschreibung und das
Vorschau-Bild bearbeiten respektive auswahlen.

Bauteil-Vorlagen in ein anderes Verzeichnis verschieben

Klicken Sie in der Listenansicht des Katalogs auf die Bauteil-Vorlage und ziehen Sie die Bauteil-
Vorlage mit gedrlckter linker Maustaste auf das entsprechende Verzeichnis in der Listenansicht
oder der Baumstruktur.

Standards

Fur jeden Bauteil-Typ ist immer eine Bauteil-Vorlage als Standard markiert. Der Standard-Eintrag
wird mit einem S auf dem Vorschau-Bild gekennzeichnet. Die Standard-Bauteil-Vorlage ist jene
Vorlage, die vom System vorgeschlagen wird, solange der Benutzer keine spezifische Vorlage
ausgewahlt hat. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Vorlage und wahlen Sie als
Standard verwenden im Kontext-Menu.

Datenbanken fiir Bauteil-Vorlagen

Bauteil-Vorlagen werden in Datenbanken gespeichert. Die Aufteilung, Struktur und Anzahl dieser
Datenbanken ist weitgehend dem Benutzer Uberlassen. So kann etwa der Katalog flir die Bauteil-
Vorlagen von Tlren aus mehreren Datenbanken aufgebaut werden. Wichtig flir den Benutzer ist es
jedoch zu wissen, in welche Datenbank die neuen Bauteil-Vorlagen gespeichert werden. Dies kann
im Meniu Optionen/Datenbanken zum Speichern wéhlen eingestellt werden. Andern Sie eine
bestehende Bauteil-Vorlage mit der Funktion aktuelle Werte speichern, verbleibt die Bauteil-
Vorlage natirlich in der urspriinglichen Datenbank.

Beim Speichern einer Vorlage wird angezeigt, in welcher Datenbank die Vorlage abgelegt wird
(sofern diese Option nicht deaktiviert wurde). Per Klick auf eine bereits vorhandene Vorlage wird in
der Infozeile ebenfalls die Datenbank (inkl. Pfad) angezeigt, in dem sich diese Vorlage befindet.
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4.1

411

4.1.2

Wande

Einleitung

Darstellung im Grundriss

Eine Wand ist aus einer oder mehreren Wandschichten aufgebaut. Diese Schichten haben
Eigenschaften wie Fulllung, Schraffur und Linienart u.s.w. Dieser Wandaufbau wird im
Eigenschaftsdialog Konstruktion eingestellt.

Es ist jedoch nicht immer gewilnscht, diesen Wandaufbau auch in der Planung darzustellen,
deshalb hat die Wand selbst ebenfalls Eigenschaften wie Schraffur, Fillung und Linienart;
einzustellen im Eigenschaftsdialog 2D-Darstellung der Wand. Diese Eigenschaften der Wand gelten
immer fur die gesamte Wand und zwar immer dann, wenn der Wandaufbau = die Wandschichten
nicht gezeigt werden.

Das bedeutet, es gibt zwei Darstellungsméglichkeiten flr eine Wand:
1. Detaillierungsgrad einfach - es wird kein Wandaufbau gezeigt, die gesamte Wand kann
geflllt oder schraffiert werden.
2. Detaillierungsgrad mittel oder fein — es werden die Wandschichten mit den dafir
vorgesehenen Eigenschaften dargestellt.

Detaillierung einfach

Detaillierung mittel oder fein

Beachten Sie, dass die Eigenschaften der Kontur der Wand fir beide Darstellungsvarianten gelten.

Wandsegmente

Jede Wand hat Wandsegmente. Eine freistehende Wand konstanter Dicke hat z.B.vier Segmente.
Durch die Verschneidung mit anderen Wéanden oder virtuellen Wanden kdnnen auch mehr oder sogar
weniger entstehen. Wandsegmente sind wichtig fur die Zuweisung von Materialeigenschaften fir das
3D-Modell und die Flachenauswertung nach DIN277 (variable Putzstarke je Wandsegment).
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414

Wand 1

Wand 2 |

Raum 1

Wand 1 hat zum Beispiel sechs, Wand 2 nur zwei Wandsegmente.

3D-Darstellung

Sie zeichnen eine Wand im Konstruktionsmodus. In der 3D-Ansicht wird diese Wand dann ebenfalls
gezeigt. Es entstehen je Wandsegment 3dimensionale Flachen, die auch mit unterschiedlichen
Materialien belegt werden kdnnen.

Einfluss auf andere Bauteile

Waénde

Eine Wand wird mit anderen Wanden verschnitten, sobald sich die Wandpolygone tberschneiden.
Dadurch verandert sich die Anzahl der Wandsegmente, die Eckpunkte werden richtig dargestellt und
Sonderfalle wie Vormauerungen usw. sind sehr einfach zu konstruieren.

Beispiele:
Zwei Wande ergeben richtig miteinander verschnitten einen L-Knoten

Zwei parallele Wande richtig angeordnet ergeben einen Wandvorsprung

virtuelle Wande
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4.1.6

Virtuelle Wande teilen Wandsegmente an dem Schnittpunkt.

Raume

Raume entstehen erst durch das Zeichnen von Wéanden, sobald mindestens drei Wande ein
geschlossenes Polygon ergeben. Ldschen Sie eine Wand, kann dieses Polygon gegebenenfalls
geoffnet werden und der Raum wird ebenfalls geldscht.

Fenster, Tiiren und Aussparungen

Diese Bauteile werden immer auf Wanden oder virtuellen Wanden platziert. Sie bleiben zwar
unabhangige Bauteile mit ihren Eigenschaften, l6schen Sie jedoch die Wand, sind auch alle
enthaltenen Offnungen geléscht.

Dacher
Wande werden unter Dachflachen verschnitten, sofern diese Eigenschaften nicht unter
Konstruktion/Niveaus deaktiviert ist.

Treppen
Wande kénnen unter Treppenlaufen in der Hohe verschnitten werden, sofern diese Eigenschaften
unter Konstruktion/Niveaus aktiviert wird.

Wichtige Kurzwegtasten

Die Lage von geraden Wanden wird immer tber zwei Punkte bestimmt, den Anfangs- und den
Endpunkt der Wand. Diese zwei Punkte ergeben die Bezugsachse. Beim Zeichnen einer neuen
Wand kénnen Sie mit der Taste W die Lage der Bezugsachse (links, mittig oder rechts) wahlen bzw
wechseln.

A\ L L L
/

- /’\52:2

Bezugsachse mittig

Mit den Tasten Q und E kann die Bezugsachse fir den Anfangspunkt und Endpunkt der Wand
getrennt gewahlt werden.

Wandachsen

Die Darstellung der Wandachsen kann im Menl Ansicht/Wandachsen ein- und ausgeschaltet
werden.
Bei Veranderung der Wandstéarke wird die Lage der Wand bezogen auf diese Achse festgelegt.
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Der Pfeil auf der Wandachse zeigt die Richtung der Wand vom Startpunkt zum Endpunkt.

Die Lage der Achse kann Uber die Dialogleiste festgelegt werden. .

Zur Auswahl stehen die Innen- und die Aussenseite oder die Wandachse.

Die Innenseite ist bei einer Wand, welche an einen Raum grenzt, eindeutig definiert.

Bei einer Innenwand (beidseitig Raume) oder einer freistehenden Aussenwand liegt die Innenseite
immer rechts.

(in Zeichenrichtung betrachtet)

Optionen fir Wandachsen

Offnen Sie den Dialog unter Optionen/Wandachsen.
Innen/aulfien vom Wandaufbau dbernehmen:

Farbe : E Dicke : | Haarlinie M

Linienstil : Yaollinie w |E|
Richtung rmarkieren

Uberstand @ | 10,0 % crm

I (84 I [ Sbbrechen ] [ Hilf

In diesem Dialog kann die Darstellung der Achse, der Uberstand und die Sichtbarkeit des
Richtungspfeils bestimmt werden. Die Option Innen/Au3en vom Wandaufbau tibernehmen bedeutet:
Im Dialog Konstruktion kann optional bestimmt werden, dass fiir den Schichtaufbau einer Wand
automatisch

Zeichnenbefehle

Wenn Sie Einfiigen/Wand oder die entsprechende Schaltflache Wand W wahlen, werden in der
Dialogleiste die Parameter fiir das Zeichnen einer neuen Wand dargestellt. In der Eigenschaftsleiste
werden alle Uberschriften der fiir Wande verfligbaren Eigenschaftsdialoge aufgelistet.

Der Eigenschaftsdialog fiir das Zeichnen von Wanden im Uberblick von Links beginnend:

dh v IEAWSEﬁcm j Skarke |35,5 E Karitur I—vlln,Snmm v| -|-|5chraf

Eingabeoptionen: 9P
Legen Sie hier fest, ob die Wand mit Versatz gezeichnet werden soll.
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Eingabeart: i
In dieser Auswahlleiste sind die Moglichkeiten, eine oder auch mehrere Wande zu platzieren,
aufgelistet.

e
e Winde polygonal zeichnen ==

Sie setzen den Anfangspunkt und den Endpunkt der ersten Wand. Fir alle weiteren Wande
wird als Anfangspunkt der Endpunkt des Vorgangers verwendet. Beenden Sie die Eingabe
mit Esc, erst jetzt werden die gezeichneten Wéande mit dem Rest der Planung verschnitten
und dadurch auch evil. neue R&ume gebildet. Um die Aktion wahrend der Eingabe

abzubrechen, wahlen Sie aus dem Kontextmeni Funktion abbrechen.

<

¢ Einfache Wand zeichnen

Sie setzen den Anfangspunkt und den Endpunkt der Wand in der Planung. Die Wand wird

erzeugt. Bei Bedarf konnen Sie mit dem Anfangspunkt der nachsten Wand fortfahren.

|

e Winkelige Wand einziehen ¥

Wahlen Sie diese Eingabeart und legen Sie in den Eingabeoptionen den Winkel fest. Dann
bewegen Sie den Mauszeiger Uber ein beliebiges Element der Zeichnung. Die Achse wird
angezeigt. Klicken Sie an die gewlnschte Stelle, jetzt werden noch Anfangs- und Endpunkt

der Wand auf dieser Achse platziert.

1o

e Senkrechte Wand einziehen

Funktioniert genau wie die Eingabeart Winkelige Wand, jedoch steht die neue Wand immer

senkrechtauf der Bezugskante.

——

e Parallele Wand einziehen 4"
Platziert eine Wand parallel in einem festen Abstand zu einem bereits gezeichneten
Element.

Selektieren Sie die Kante, zu der die Wand parallel liegen soll.

Tragen Sie den Wert fiir den gewiinschten Abstand ein.

Klicken Sie auf die Seite der Kante, auf welcher die Wand liegen soll.

Bestimmen Sie noch die Lage von Anfangs- und Endpunkt.

HPON =

e Mittige Wand einziehen “l_a
Sie klicken zwei Eingabepunkte an, zwischen denen in einem bestimmten
Teilungsverhaltnis die Wand senkrecht dazu eingezogen wird. Es wird eine Hilfslinie
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dargestellt, auf der die Bezugsachse der Wand liegen wird. Setzen Sie den Anfangs- und
Endpunkt der Wand.

Den Wert fiir das Teilungsverhaltnis legen Sie in den Eingabeoptionen a2 fest.

e Runde Wand D
Mit dieser Funktion kdnnen Sie 2 bestehende Wande nachtraglich ausrunden.
Bestimmen Sie mit den beiden ersten Eingabepunkten die Wande, die ausgerundet werden
sollen. Mit dem 3. Eingabepunkt bestimmen Sie den Radius der Ausrundung.
Die Ausrundung wird aus einzelnen Wandsegmenten erzeugt. Die maximale Segmentlange

legen Sie in den Eingabeoptionen a2 fest.

. T AW 36,5
Bauteilvorlage:!—— e j

Es wird die Bezeichnung der aktuellen Bauteilvorlage angezeigt.

Wahlen Sie in dieser Auswahlliste, welche Vorlage Sie fir die neue Wand verwenden méchten. Es
werden die zehn zuletzt verwendeten Vorlagen aufgelistet. Falls die von lhnen gewtlinschte Vorlage
nicht dabei ist, wahlen Sie Katalog, um aus allenvorhandenen Vorlagen auswahlen zu kénnen.

Die Auswahl einer Vorlage, egal ob aus der Auswahlleiste oder dem Katalog, setzt alle
Eigenschaften derneuen Wand auf die Werte dieser Vorlage.

Aus diesem Grund sollten alle weiteren Eingaben, wie etwa die Wandstarke, erst nach Wahl der
gewulnschten Vorlage erfolgen.

Haben Sie zum Beispiel eine Wandvorlage Ziegel 30 cm ausgewahlt, wird die Wandstarke auf 30
cm gesetzt. Nun kénnten Sie die Wandstarke auch verandern, z.B. auf 25 cm, dies andert die
Bezeichnung der Vorlage nicht.

Starke: hier wird die Wandstarke festgelegt.

Kontur:
Wahlen Sie hier Farbe, Dicke und Linienart fiir die aultere Wandkontur. Diese Einstellungen haben
keinen Einfluss auf die Darstellungvon Wandschichten.

Schraffur:

Wahlen Sie hier die gewinschte Schraffurart aus. Mit Klick auf kénnen die Parameter der
gewahlten Schraffur noch angepasst werden.

Wandeingabe

Fir die Erstellung eines 3D Models und die Ermittlung der relevanten Flachen fir eine EneV
Berechnung ist es notwenig die Wande als 3D Bauteile einzugeben.

Liegt eine DXF/DWG Grundlage vor, so kann auf dieser 2D Zeichnung gearbeitet werden. Der Vorteil:
Es ist keine Eingabe von MafRen notwendig, sondern es wird auf den 2D Bauelementen gefangen —
diese Arbeitsweise ist eine Erleichterung und beschleunigt die 3D Gebaudeerstellung sehr.
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Die Grundrisseingabe ohne 2D Vorlage:

Ist ein Projekt angelegt und die Geschosshohen sind eingestellt kann mit dem Eingeben der Wande

begonnen werden.

Dazu wird als erstes aus der Bauteilleiste im Modus Konstruktion der Wandbefehl aktiviert (Klick auf
das Icon mit der linken Maustaste)

Es erscheinen die entsprechenden Container fir die moéglichen Wandeinstellungen in der

Tagesleiste werden die aktuellen Datenaufgefiihrt

| Skarke

40,0 % Konbor | —— v g 0,25 mm E] Schraffur

B

ok 7| ¥ Aw Liapor 20/20
—

b._-,@ ﬁ_ [Katalog [Beschriftung

|| Konstruktion

||2D Darstellung ||1.".'andﬂﬁchen

[EnEV

P

Entweder kann mit der vorhandenen Wand gearbeitet werden (die Einstellungen in der Tagesleiste
sind modifizierbar) oder es wird aus dem Katalog ein neuer Wandtyp ausgewahlt: im Katalog
kdnnen natirlich auch neue Wandtypen erstellt werden oder vorhandene Wandtypen geandert und

angepasstwerden!

Im Programm E-CAD erfolgt das Arbeiten mit einem Bauteil (ob nun 3D oder 2D) in jedem beliebigen

Modus immer nach dem gleichen Schema.

Arbeit mit den Funktionen/Bauteile aus der Bauteilleisten (allgemein):

1. entsprechendes Bauteil in der linken Meniileiste anklicken (linke Maustaste)

2. aus dem Katalog (Container, welche erscheinen, wenn das Bauteil aktiviert ist) das
gewinschte Bauteil auswahlen (wird keine Auswahl getroffen, dann ist das Bauteil aktiv,

welches auf Standard gesetzt ist)

in der Tagesleiste die Einstellungen flir das aktive Bauteil Giberprifen, eventuell andern

4. aus der Auswahlleiste (verschiedene Optionen, wie ein Bauteil erstellt oder plaziert werden

kann) die gewlnschte Funktion aktivieren

5. in der Zeichenoberflache das Bauteil zeichnen, bzw. Absetzen

Ein Bauteil kann immer mehrere Achsen und Bezugspunkt (Anfasspunkte fir den Cursor) besitzen.
Diese Bezugspunkte kdnnen durch das Aktivieren der Taste ,W’ auf der Tastaturverandert werden.

e AuBenwidnde eingeben

*Bauteil ,Wand’ aktivieren

5
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*aus dem Katalog den richtigen Wandtyp auswahlen, gegebenenfalls die Eigenschaften fir die Wand

in der Tagesleiste anpassen

*in der Auswahlleiste die richtige Funktion ,Wande polygonal zeichnen’ aktivieren.

3 ande polygonal zeichnen

] 7/" Einfache Wand zeichnen
7 i;:( Winklige Wand einziehen
7| lo. Senkrechte Wand einziehen
Parallele Wand einziehean

7 ml.u Mittige Wand einziehen

g
§

ml ),J Funde Wand

Den Anfangspunkt der Wand in die Zeichenoberflache setzen (einmal links klicken) und mit der
Maus die Richtung fiir die Wand bestimmen: die Maus in die entsprechende Richtung bewegen, daf}

eine gerade Wand sichtbar wird — nicht klicken.

Mit der Taste W’ die Bezugsachse auswahlen — diese sollte auf3en liegen.

10.79°

NN 5 o o o

10.79°

Erster Punkt (Wandanfang) links — Richtung nach rechts mit der Maus bestimmt (nicht klicken!)

Bezugsachse oben (aullen)

Die Maus bitte jetzt los lassen (nichtbewegen) und Uber die Tastatur den richtigen Langenwert
eingeben. Dieser wird unten links in der numerischen Eingabe eingetragen — Achtung: es muss
die Option ,dl (Richtung/Distanz) Art+R’ eingetragen sein!

| | 1zo0| 2 a e

dl {Richtung/Distanz), alk+R A
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Bei der Eingabe des Langenwertes die Einstellung der Mafeinheit beachten! Standardeinstellung
,cm’ deshalb 12 m = 1200 cm. Gleichzeitig kann der Richtungswinkel (a = 0,0) uberprift werden.
Passen diese Einstellungen wird die Taste ,Enter’ auf der Tastatur aktiviert. Mit dem Bestatigen Gber
die Taste ,Enter’ wird gleichzeitig der Wandendpunkt (rechts) gesetzt. Der Endpunkt der ersten
Wand ist sofort auch der Anfangspunkt der nachsten Wand. Somit kann jetzt wieder mit der Maus
die Richtung bestimmtwerden

367°

NNV N N

(2]
[

4.07°

Nach der Richtungsbestimmung wird die Maus wieder in dieser Position gelassen und wie oben
beschrieben, kann der Richtungswinkel Gberpruift

werden und derLangenwert in die numerische Eingabe eingegeben werden.

Bestatigung mit Enter Wandendpunkt der 2.Wand = Wandanfangspunkt der 3. Wand usw.

Soll sich die letzte Wand an den Anfangspunkt der ersten Wand anschlief3en, kann dieser letzte
Punkt auch mit der Maus gefangen werden,

durch das Aktivieren der linken Maustaste aus dem Anfangspunkt der ersten Wand.

Der Polygonzug der Auflenwande ist somit geschlossen und es wird bei korrekter Ausfihrung ein
Raum erzeugt.

AN
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4.4
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¢ Trennwande, Innenwédnde eingeben

Fir die Ermittlung der verschiedenen Zonen in einem Gebadude sind nur die Trennwande von
Bedeutung, welche zwei unterschiedliche Zonen von einander abgrenzen. Z.B Garage und
Wohnrdume sind auf einer Geschossebene zu finden, oder ein Teil eines Geschosses ist
unterkellert, derandere Teil des Geschosses nicht.

Alle anderen Trenn- undInnenwénde sind gegenstandslos und brauchen nichteingegeben werden.
Fir die Eingabe von Innenwanden besteht die Mdglichkeit mit der Funktion ,einfache Wand
eingeben’ zu arbeiten,. Bei dieser Funktion wird der Anfangs- punkt per linken Mausklick aktiviert.
Der Endpunkt der Wand kann entweder mit der numerischen Eingabe und ,Enter’ bestimmt werden
oder durch einen 2.Klick mit der Maus.

Oftmals ist es auch notwendig eine Wand mit einem bestimmten Abstand zu einem bestehenden
Bezugspunkt zu setzen. Daflir ist es sinnvoll einen lokalen Nullpunkt in Form eines Arbeitspunktes
zu setzen: diese Funktionalitat findet man unten rechts! Der Befehl ,Arbeitspunkt setzen’ wird
aktiviert und danach wird der Punkt angeklickt, welcher als neuer Nullpunkt zur Verfligung stehen
soll : zum Beispiel die linke obere Ecke von dieser Ecke wird die Maus in die Richtung bewegt, in
welche der Abstand eingetragen werden soll (z.B. nach unten)

Die Mauspositon wird in dieser Richtung gelassen und es kann ein numerischer Wert wieder
eingetragen werden — Abschluss der Eingabe und erster Punkt der Wand mit ,Enter’.

Der zweite Punkt der Wand kann dann mit einem Mausklick fixiert werden. Somit ist die Wand mit
dem gewlinschten Abstand positioniert!

Weitere Wande konnen eingebenden werden nach Bedarf auch noch mit anderen angebotenen
Funktionen.

Eigenschaftsdialoge von Wanden

In diesen Eigenschaftsdialogen finden Sie alle Parameter der Wand, auch die Parameter der
Dialogzeile sind nochmals enthalten.
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441 Dialog Konstruktion

Der Dialog Konstruktion gliedert sich in zwei Register: Wandaufbau und Niveaus

Wandaufbau
truktio
Niveaus Wandaufbau |
[T Unterschiediche Wandstarken an Anfang und Ende der Wand zulassen
#nfan :I 36,5 j: cm Ende :I 36,5 j: m
? ! =l ' -l Aullen
Bezeichnung | Dicke | Schraffur |
Tragende Schicht 36,5 o o
Einfligen. .. | Bearbeiten. .. | Léschen! | Innen
Richtung automatisch Richtung
Wandabschiul I.ﬁ.uﬁen j 0 hestimmen = urndrehen
i |Beide - konstante
Fensterabschlu I J Wandachse IWandachse j

Die Auswahl Unterschiedliche Wandstédrken an Anfang und Ende der Wand zulassen wird nur
aktiviert, wenn konische Wande gezeichnetwerden. Klicken Sie den Auswahlkasten und tragen Sie
fur das Ende der Wand eine abweichende Starke ein.

Die Liste zeigt den Wandaufbau mit den einzelnen Schichten der Wand.

Neue Schicht hinzufiigen

Klicken Sie auf die Schaltflache Einfiigen, um eine zusatzliche Schicht in den Wandaufbau
aufzunehmen.

Es 6ffnet sich der Dialog mit den Eigenschaften derneuen Schicht.




Wande 95

Schicht/Lage/Layer
Kontur Fullung Schraffur
Schicht/LagefLayer
Bezeichnung : Tragende Schicht w
Dicke : 12,5 - m
[ ] Abschiufi
ok | | Abbrechen | | Hilfe

Wahlen Sie eine Bezeichnung aus der Auswahlliste; abweichende Bezeichnungen werden einfach in
die Auswahlliste eingetragen. Stellen Sie die gewiinschte Starke der Schicht ein. Die Option
Abschluss wird aktiviert, wenn die Schicht bei Wand- oder Fensteranschllissen Uber Eck geflhrt
werden soll.

Zusatzlich koénnen fur diese Schicht die Eigenschaften der Kontur, der Fillung und der Schraffur
eingestellt werden.

Bestehende Schicht bearbeiten

Klicken Sie in dieser Liste auf eine Schicht. Die Zeile der gewahlten Schicht wird markiert und kann
nun durch Mausklick auf Bearbeiten verandert werden. Ein Doppelklick auf die Zeile fihrt zum
gleichen Ziel. Es o6ffnet sich das Formular Wandschicht. Der Dialog wird im Abschnitt zuvor
erlautert.

Bestehende Schicht I6schen
Markieren Sie die gewtlinschte Schicht und klicken Sie auf Léschen. Die Schicht wird aus dem
Wandaufbau geldscht und die Wandstarke angepasst.

Wandabschluss

Alle Schichten der Wand werden, sobald die Option Abschluss aktiviert ist, an den Wandenden Gber
Eck gezeichnet; die Seite kann in der Auswahlleiste Wandabschluss bestimmt werden. Dies gilt
nur fur freistehende Wandenden.

Fensterabschluss
Bei allen Fenster- und Turéffnungen werden Wandschichten innen, au3en oder beidseitig Gber Eck
gefiihrt. Die Option Abschluss der Schicht muss daflir natlirlich wieder aktiv sein.
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Richtung automatisch bestimmen

In diesem Dialog ist die AuRenkante der Wand immer oben. In der Zeichnung muss die Lage der
Auflenseite erst bestimmt werden. Dies geschieht, wenn diese Option aktiv ist, automatisch; wenn
ein Raum an einer Wandseite entsteht und an der anderen nicht, ist auf der Raumseite innen. Sind
auf beiden Seiten oder auf keiner Seite Rdume entstanden, ist die Lage der ,Auf’enkante“ von der
Zeichenrichtung abhangig. Nachtraglich kénnen Sie die Aulenseite verandern, indem Sie die
Automatik abschalten und die Richtung mit nebenstehender, nun aktiver Option, korrigieren.

Konstante Wandachse
Hier wird festgelegt, welche Wandseite (Achse, auRen/innen bzw. rechts/links) bei Anderungen der
Wandstarke in ihrer Positionen erhalten bleiben soll.

Niveaus

Niveaus | Wandaufbau |

r Micht mit den anderen Wanden des Geschosses verschneiden und auch nicht
zur Raumbildung heranziehen

[T Unter Treppen verschneiden

[T Micht unter Dachern verschneiden

[T vom Geschoss sbweichende Miveaus verwenden
Cheres Miveau

¥ Links und rechts gleiche Hihe verwenden

Links : Irelativ zur COherkante Rohdecke j I 0,0 ﬁ i

Rechts : Irelativ zur Dberkante Rohdecke j I'l':' :II cm
Unteres Niveau

¥ Links und rechts gleiche Hahe verwenden

Links : Irelativ zur Dberkante Rohdecks unlj I 0,0 :|I crm

Rechts Irelativ zur Oberkante Robdecke unlj I 0,0 ::II crm

Die Option Nicht mit anderen Wéanden verschneiden bewirkt, dass die entsprechende Wand mit
keiner anderen Wand des Geschosses verschnitten wird. Die Raumflachen werden nicht reduziert.

Wird die Option Unter Treppen verschneiden aktiviert, wird diese Wand in der Hohe von Treppen
entlang der Unterkante der Laufplatte begrenzt.

Die Option Nicht unter Ddchern verschneiden deaktiviert das Begrenzen der Wandhdhe unter
Dachern.

Von der Geschosshéhe abweichende Niveaus kdnnen fur das obere und untere Niveau jeweils fir
die linke und rechte Hohe getrennt eingestellt werden. Links ist dabei der erste Punkt, der von der
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Wand eingegeben wurde.
Das Niveau kann wie folgt eingestellt werden:

e Relativzu Geschossniveaus
Verwenden Sie diese Einstellung, wenn die Hohe der Wand mit einem relativ zu einem
Geschossniveau gemessenen Versatz festgelegt wird, also z.B. die Oberkante der Wand
soll 30 cm unterhalb der Decke liegen. Tragen Sie beim oberen Niveau relativ zur
Unterkante Geschossdecke und als Versatz —30 cm ein.

e Absolut
Wird diese Héhenangabe gewahlt, wird die Ober- respektive Unterkante als absoluter Wert
angegeben. Die Héhe des absoluten Nullpunktes kann nicht verdndert werden, die absolute
Hohenlage des Geschosses ist jedoch einstellbar. (Geschosse/aktives Geschoss
bearbeiten/ Niveau Fussbodenoberkante)

e relativ zum unteren Niveau
diese Moglichkeit steht Ihnen nur bei der Bearbeitung des oberen Niveaus zur Verfigung.
Verwenden Sie diese Einstellung, um fiir eine Wand eine feste Hohe, unabhangig von der
Geschosshdhe, festzulegen.

44.2 2D-Darstellung

In diesem Dialog werden Kontur, Fillung und Schraffur der Wand eingestellt. Diese Darstellung wird
nur gezeigt, wenn keine Wandschichten dargestellt werden. Dies ist im Normalfall der
Detaillierungsgrad Einfach, sofern es nicht unter Optionen/Detaillierungsgrad abweichend gewahit

wird.
Materialien
Materialien b@w
Standardmaterialien fiir neus Wandfldchen:
Innen Auben
[ Putzstirke : [ Putzstirke :
& cm

Wahlen Sie in diesem Dialog die Standardmaterialien fir innen und auRen. Dieses Material wird
verwendet, sobald neue Wandflachen entstehen, Sie verandern also Ihre derzeitige Planung nicht.
Wichtig sind diese Einstellungen vor allem fiir Bauteilvorlagen.
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443

Holzkonstruktion

Helzkenstruktion %
Allgemein  Querschnitte  Material

Mit Holzkonstuklion
Position in der Wand Veisatz
mithigy b |0.0 v om
[l mitRehm [l mi Schwelle [] m Stielen
AbzchiuBart Wandanfang | automatisch bt
Abzchiulart Wandende: | automatisch ot

Masamaler Abstand
zwisd‘neanIie{en' 500 & om []kchtes Mall

[¥] Position des Stigle oplimieren

Die Holzkonstruktion einer Wand wird gezeigt, sobald die Option mit Holzkonstruktion aktiviert und
im MenU Ansicht die Holzkonstruktion auf anzeigen oder exklusiv gestellt ist.

Die Lage der Holzkonstruktion, bezogen auf die Wand, wird in der Auswahlliste Position in der
Wand festgelegt. Zusatzlich kann die Lage mit dem Versatz bestimmtwerden.

Die Holzkonstruktion einer Wand besteht aus dem oben horizontal liegenden Rehm, der unten
horizontal liegenden Schwelle sowie den senkrechten Stielen. Die Sichtbarkeit aller Holzbalken kann
mit den entsprechenden Optionen gewahlt werden. Zusatzlich werden bei Wandéffnungen Riegel in
der Holzkonstruktion platziert.

Querschnitte:

Fir jeden Balkentyp kann der Querschnitt eingegeben werden. Die Option zuzliglich Aufbaustédrke
addiert zum eingegebenen Wert die Starke der Wand. Ein Wert von -5 ergibt so bei einer 30 cm
Wand eine Holzbalkendicke von 25 cm. Diese Eingabeart hat den Vorteil, dass bei einer
notwendigen Wandstarkenanderung die Holzdimensionen angepasst werden.




Wande 99

4.5

451

4.5.2

4.5.3

Holzkonstruktion G

Allgemein | Querzchnitte | Material

En:E;s?Enitts- Breite: Dicke: i{éﬁ%gh
Fiehm 120 (% |em |50 % lem
Schwelle 120 (% |em |50 % lem
Stiele 8.0 2lem 00 2 [em
Riegsl .0 Slem 100 % em

Die Eigenschaftsdialoge GréBe und Position und Layer/Geschoss werden im Kapitel Allgemeine
Eigenschaftsdialoge beschrieben.

Bearbeiten von Wanden

Verlangern

Bewegen Sie den Mauspfeil Uber eine nicht selektierte Wand. Die Wand wird nun griin markiert und
es werden sechs Markierungspunkte gezeigt.

Klicken Sie nun auf einen Markierungspunkt und ziehen Sie dieses Wandende an die gewlinschte
Position.

Verschieben

Der Befehl Bewegen wird im Kapitel ,Editieren® beschrieben.
Fir das Bewegen einer Wand direkt mit der Maus kann auf die Eckpunkte und Kanten der Wand
gefangen werden, diese werden rot markiert.

Trimmen

Wande kénnen mit den Trimmfunktionen Trimmen (L), Trimmen (T), Aufbrechen und Verldangern
getrimmt werden. Trimmfunktionen werden im Kapitel Trimmen naher beschrieben.
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Virtuelle Wande
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5.1

5.1.1

5.2

Virtuelle Wande

CasCADos erkennt automatisch, ob ein Bereich vollstdndig von Wanden umgeben ist, und definiert
dann fur diesen umschlossenen Bereich einen Raum.

Nun ist esgegebenenfalls nétig, Raume zu definieren, die nicht allseitig umschlossen sind.

Das Prinzip ist einfach: Sie erzeugen eine virtuelle Wand wie eine normale Wand. Die Unterschiede:
im Konstruktionsmodus wird die virtuelle Wand als Linie dargestellt, im 3D-Modus ist eine virtuelle
Wand unsichtbar.

Eigenschaftsdialoge

Der Eigenschaftsdialog Kontur ermdglicht alle Einstellungen fir die Grundrissdarstellung der
virtuellen Wand.

Die Eigenschaftsdialoge Holzkonstruktion und Niveaus sind gleich den Eigenschaften der
normalen Wand. Die Dialoge werden in dem Kapitel Wand beschrieben. Holzkonstruktionen fur
virtuelle Wande werden im 3D-Modus selbstverstandlich gezeigt.

Wand

Wand e ®@w®

Dicke : 4,0 — (e

Unterschiedliche Wandstarken an Anfang und
Ende der Wand zulassen

Dicke am Ende : cm

Die Dicke der virtuellen Wand wird in diesem Dialog eingestellt. Soll das Wandende einen anderen
Wert erhalten, markieren Sie die entsprechende Option.

Tipps

Da virtuelle Wande sowohl reale Wande als auch FuBbdden und Decken quasi aufschneiden, ist es
moglich, fir diese aufgeschnittenen Bereiche andere Materialien zu verwenden. So kénnen Sie z.B.
in einem Raum mit Hilfe von virtuellen Wanden einen Teil des Raumes abteilen und diesen dann flr
den FuBboden anders texturieren als den Rest des Raumes. Gleiches gilt fir Wande.




Kapitel 6

Fenster, Turen, Wandoffnungen
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6.1

Fenster, Turen, Wandoffnungen

Fenster, Turen und Wandaussparungen werden in diesem Handbuch in einem Kapitel
zusammengefasst, da die Bauteile in weiten Bereichen sehr ahnlich sind. Die gemeinsame
Bezeichnung fur alle drei Bauteiltypen ist Wandoffnung.

Das System sieht fiir Wandoéffnungen ein zweistufiges Bearbeitungskonzept vor.

Stufe 1
Dies ist die Bearbeitung in den Eigenschaftsdialogen. Hier werden Parameter wie Breite, Hohe,
Brustungshohe, Material usw. eingestellt.

Stufe 2

Die erweiterte Bearbeitung ist ein eigener Editor, in dem =zusatzlich zu den Parametern der
Eigenschaftsdialoge die Geometrie der Wandoffnung festgelegt wird, also ob beispielsweise ein
Fensterflligel rechteckig, dreieckig oder rund ist.

Ubersicht Wandoffnungen

Fenster
Ein Fenster bestehen aus dem Fensterrahmen, dem Fensterfligel und Fensterglas / Fillung.

Tiren
Tiren bestehen aus Tlrzarge und Tirblatt.

T B |

Aussparungen

Aussparungen erzeugen, bis auf die Offnung in der Wand, keine Elemente.

Alle drei Offnungstypen kénnen frei miteinander kombiniert werden. Ein Fenster kann mit einer
Aussparung (Heizkorpernische) als ein Element gezeichnetwerden.
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6.2 Platzieren

In der Auswahlleiste sind die verschiedenen Mdglichkeiten Fenster/Tur/Wandaussparung zu
platzieren aufgelistet.

¢ Fenster/Tir'Wandaussparung zeichnen E]
Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Zuerst die Position, dann die Innenseite des Fensters
9P madgliche Eingabeoptionen: Seite — links, mittig oder rechts. Ist auch mit der Taste W
zu andern

¢ Fenster/Tir/Wandaussparung im Abstand E]
Erforderliche Eingabe: 2 Punkte und ggf. der Abstand
Zuerst wird der Referenzpunkt eingegeben, dann die Richtung und die Innenseite des
Fensters mit einem Punkt. Ist die Option Nachfragen aktiv, erscheint ein Dialog zur
Erfassung des Abstands.

'I' mogliche Eingabeoptionen:

Seite — links, mittig oder rechts. Ist auch mit der Taste W zu andern
Abstand — der Abstand vom Referenzpunkt

Nachfragen — vor dem Absetzen wird nach dem Abstand gefragt

¢ Fenster/Tur/Wandaussparung mittig E]
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte
Vorerst werden zwei Punkte eingegeben, zwischen denen das Fenster platziert werden soll.
Das Fenster wird entsprechend dem Teilungsverhaltnis angezeigt. Wahlen Sie nun noch wo
die Innenseite liegen soll.
'I' mogliche Eingabeoptionen:
Seite — links, mittig oder rechts. Ist auch mit der Taste W zu andern
Teilungsverhaltnis — 50% bedeutet mittig
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6.3

Fenster, Turen, Wandoffnungen zeichnen

Diese Bauteile werden alle nach dem gleichen Prinzip verwendet! Bevor sie gesetzt werden kdnnen,
missen Wande vorhanden sein! Sollte es sich um eine Fensterfront flr einen Wintergarten handeln,
kann man entweder der Wand die gleiche Dicke wie dem Fenster geben oder man arbeitet mit
virtuellen Wanden.

Soll ein Fenster positioniert werden, muss das Bauteil Fenster aktiviert werden. Es ist der gleiche
Ablauf, wie bei der Arbeit mit allen anderen Bauteilen:

1. Bauteil ,Fenster’ aktivieren

2. aus dem Katalog oder aus der Schnelliibersicht in der Tagesleiste das richtige Fenster
auswahlen

3. die Einstellungen vom Fenster gegebenenfalls in der Tagesleiste oder in den
Einstellungsmdglichkeiten anpassen

aus der Auswabhlleiste die Funktion ,Wie das Fenster gesetzt werden soll’ anwahlen

Fenster in die entsprechende Wand zeichnen

Maoglichkeiten der Fensterpositionierung:

. . | FENster zeichnen
Fenster frei positionieren —

Bei dieser Funktion wird das Fenster ohne die Eingabe von einem Abstand positioniert, es kénnen
natlrlich Bezugspunkte (z.B. Unterlage DXF Datei) gefangen werden. Auch eignet sich diese
Funktion gut, um die Mitte zwischen zwei Wanden schnell zu finden und das Fenster mittig in einen
Raum zu setzen.

Erster Klick in die Wand, in welche das Fenster gesetzt werden soll (das Fenster wird in der Wand
sichtbar. Mit der Taste ,W’ kann der Anfasspunkt (links, mitte, rechts)verandert werden.

Das Fenster kann mit einer Mausbewegung in der Wand bewegt werden, bis die Position stimmt.
Zum Beispiel bei der Suche der Wandmitte mit einem dem Dreieck gekennzeichnet: - dann zweiter
Klick! Durch Mausbewegungen kann der Fensteraufschlag bestimmt werden — der dritte Klick fixiert
das Fenster in der Wand.

mm Fenster im Abskand
Fenster im Abstand setzen

Bei dieser Funktion wird das Fenster mit einem Abstand von einem definierten Bezugspunkt
gesetzt.

Erster Klick definiert den Punkt, von dem der Abstand abgetragen werden soll (z.B. eine
WandauRenecke. Nun wird die Maus in eine bewegt, wo das Fenster platziert werden soll und das
Fenster wird sichtbar. Vor dem zweiten Klick muss der Bezugspunkt vom Fenster (markiert mit
einem blauen Kreuz) mit der Taste ,W’ noch angepasst werden! Nun kommt der zweite Klick.Durch
Mausbewegungen kann der Fensteraufschlag bestimmt werden — der dritte Klick fixiert das Fenster
in der Wand. Es wird nun nach dem Abstand vom Bezugspunkt gefragt. Diesen eintragen und mit
OK bestatigen!
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6.4

6.4.1

6.4.2

6.4.3

Fenster mittig

Bei dieser Funktion kann man ein Fenster beliebig in die Mitte einer Strecke, welche durch zwei
Bezugspunkte definiert wird in eine Wand setzen. Die Bezugspunkte sind frei durch den ersten und
zweiten Klick auf einer Wandseite zu definieren. Es entsteht eine gedachte Line, deren Mitte durch
eine griine Hilfslinie angezeigt wird. Der dritte Klick wird auf den Schnittpunkt Hilfslinie/Wand
gesetzt.

Mit dem 4.Klick wird die Aufgehrichtung bestimmit!

Soll ein Fenster verschoben werden, dann wird das bestehende Fenster in der Planung angeklickt.
(Achtungvorher die Funktion ,Fenster setzen mit Esc beenden!) nach dem Anklicken des Fensters
(linke Mausetaste) erscheinen die Onlinemal3e (blaue Zahlen siehe Grafik oben). Nun kann mit der
Maus Uber die blaue Zahl fahren, bis ein Stiftsymbol erscheint, die Zahl wird angeklickt und es
erscheint ein Fenster zur Korrektur des Abstandes.

Der neue Abstand kann eingetragen werden oder mit dem Skrollrad verandert werden. (es wird die
Zahl angepasst, hinter der der Curser sitzt). So kdnnen die Abstdnde oder zum Beispiel die
Fensterbreiten nachtraglich korrigiert werden.

Soll die Aufgehrichtung (z.B. Turanschlag) verandert werden, so wird das Bauteil in der Zeichnung
durch einen Linksklick aktiviert. Nun erscheinen in der Tagesleiste die Symbole. Aufschlag vorne/
hinten; links/rechts vertauschen — diese aktivieren bis der Aufschlag stimmt.

Die Bauteile Tiren und Wandoéffnungen werden nach der gleichen Vorgehensweise, wie bei den
Fenstern beschrieben, verwendet!

Eigenschaftsdialoge

Die Ubersichtsleiste

P 1fig. v | Breite zi 101,0 =1 Hohe:! 1510 ° | BRH: | 80,0 2| Shrz:i 2310 7

In der Ubersichtsleiste werden die Abmessungen, die Aufgehrichtung sowie die aktuelle
Bauteilvorlage angezeigt.

Katalog

Im Katalog werden Fenster, die haufig verwendet werden, abgelegt. Weitere Informationen finden Sie
im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.

Bauteil




108 E-CAD

6.4.3.1 Allgemeine Einstellungen

b ale Uber alles:

Hihe: [151.0 = cm Breite: [201.0 = |em
Hihe Liber Fuiboden 00 * | em

["'Brustungshohe']:
[] Links und Rechts vertauschen
[]%ome und Hinten vertauschen

Offren: (0.0 21 3
Fensterahmer:

Breite:|[B.0 = cm  Dicke:lB0 2 fcm
Tiirzargen:

Breite: |12.0 = |cm Dicke 1.0 2 | cm

Position won Fensterrabmen / Blockzargen in der Wand:
() Mittig
() Bbstand zur Innenzeite
() Abstand zur Aubenzeite

wandanzchldge: &) obne  Oinnen () auben
Breite der ‘W andanzchlage:
links: |E6.25 : cm rechts:| 6,25 : I

Abstand: M

oben:  [6.25 : cm unten: (0,0

4

cm

enmeiterte Bearbeitung... ]

Diese Einstellungen gelten fur die gesamte Wandéffnung.
Hohe, Breite und Hohe Gber FuBboden sind die Standardabmessungen der Offnung unabhéngig von
Zusatzmalen in der erweiterten Bearbeitung.

Mit Offnen kann ein Prozentwert eingestellt werden, um den alle zu éffnenden Fliigel des Elements
im 3D-Modus gedffnet werden.

Die Abmessungen von Fensterrahmen und Tirzargen gelten fiir alle im Bauteil gezeichneten Fliigel.
Die Lage - bezogen auf die Wand - kann fir Fenster und Tiren mit Blockzargen festgelegt werden.
Fensteranschlage kénnen fiir innen oder auf3en eingestellt werden. Wandschichten werden optional
Uber Eck gefihrt (Einstellungen dafiir bei der Wand).

Die erweiterte Bearbeitung wird im Folgenden beschrieben.
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6.4.3.2 Selektion

E

Fazchen I Fensterbanke/Mollladenkasten

2D-Ersatzdarstellung
Allg. Einztellungen  Selektion | Materialien

I
Eck-fGehrungsauspragung |
I
I

MEIE'iIEIreite j ﬂert:l'l[ﬂ,ﬂ ﬁ crm

ot I Fenster j

Ele

[T auRen angeschlagen [T mit Sprozzen
[ Offrung feststellen auf:

IIII,III _I: X 01

Fahmen- bzw. Blattdicke: |6.0 cm

Rahmenbreite: |B.0 i

Fiillungs- bzw. Glasdicke: |3.0 crn

Falztiefe: |4 al _Ij cm Uberschlag: |2
Tiefe: IEI,EI _Ij (=] Werzatz: |00 i

Winkel der Schrage: |00 '

MM

20-Erzatzdarstelung:;

I;Ln};eaﬂzlﬁ?ﬂr_, I Gangart Stufe "Einfach" j

[T fiir alle selektierbaren Teile verwenden
[V darstelen W fiir alle Detailstufen venwenden

Linienenfarbe: I | - |
Liniendicke: I Haarlinie j
Liniengtil: I- geztichel: j

[~ Gangart wie Tiir

In diesem Register werden Einstellungen fiir einen Fligel der Wandéffnung vorgenommen.
Selektieren Sie den Fliigel in der oberen Vorschau mit der Maus, er wird rot selektiert dargestellt. Ist
nur ein Fligelvorhanden, ist dieser automatisch selektiert.

In der erweiterten Bearbeitung konnen Malle platziert, diese Male zusatzlich selektiert und der
zugehorige Wertverandert werden.
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6.4.4

Das selektierte Mal} und der selektierte Fligel werden in den Auswahllisten angezeigt.

AuBen angeschlagen bewirkt, dass der selektierte Flligel auflen angeschlagen wird.
Ist die Option Sprossen aktiv, werden Fenstersprossen angezeigt. Weitere Einstellungen zu
Sprossen finden Sie in der erweiterten Bearbeitung.

Die Parameter fir Rahmen-/Blattdicke, Rahmenbreite, Fiillungs-/Glasdicke usw. beziehen sich
nur auf den selektierten Flugel.

Die 2D-Ersatzdarstellung ist die Einstellung fir diesen Flugel betreffend Rahmen/Zarge, Gangart
und Fiillung/Glas. Einstellungen flr die gesamte Wandoéffnung finden Sie im Register 2D-
Darstellung. Wahlen Sie fur die Bereiche die Darstellung der Linien in den Auswahllisten.

Fiir alle selektierbaren Teile verwenden ibertragt die Einstellungen auf alle Fligel der Offnungen.
Darstellen wird deaktiviert, um das ausgewdahlte Detail des Fligels nicht anzuzeigen. In der
Auswabhlliste kann je nach Detaillierungsgrad die Darstellung ausgewahlt werden. Sollen alle
Detaillierungsgrade gleich dargestellt werden, aktivieren Sie die entsprechende Option. Der
Detaillierungsgrad fur das Projekt wird im Menl Ansicht/Detaillierungsgrad gewahlt.

Die Aktivierung der Option Gangart wie Tiir bewirkt, dass die Aufschlagrichtung der Fensterfligel
als Viertelkreis - wie bei denTuren - dargestellt wird.

2D-Ersatzdarstellung

K.anten des 30-0bjektes statt der
[]
20-Ersatzdarstellung venwenden

Drarstellung des Bauelementes in Grundriszansichten:

() geschnitten ) shrichliert ) aus

Darztellungzstufe, ab

der die folgenden “Einfach"

Detailz dargestellt [immer] "Mittel" “Fein'  nie
Fensterbanke: O O @ O
[Fangart; O ® C O
Briistung-Asturzlinien: (&) & & 6
Kermlinier; O O ® O
Bogen: O O O o

l;g:eaﬂi'ﬁ?g: Fensterbretter Stufe "Fein' w
fir alle Detailztufen verwenden

Linienenfarbe: [_| = ]

Liniendicke: H aarlinie L

Linignztil Y Y F—
Warzchau fuir

Detailstufe: () "Einfach” (O "Mittel" (&) "Fein"

Die 2D-Darstellung der gesamten Wandoéffnung wird in diesem Dialog erfasst.
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6.4.5

Die Darstellung geschnitten ist Standard; gestrichelt wird bendétigt, um Elemente auferhalb der
Schnitthéhe (etwa Oberlichtfenster) korrekt darzustellen. Die Darstellung kann auch komplett
ausgeschaltet werden, um die 2D-Darstellung mit 2D-Elementen zu konstruieren.

In der Matrix wird eingestellt, welches Detail der 2D-Darstellung ab welchem Detaillierungsgrad
gezeigt wird. In der Auswahlliste kann nun ausgewahlt werden, fir welches Detall
Linieneigenschaften definiert werden.

Eck-/Gehrungsauspragung

Linke Seite des Bauteilz alz Eckelement aushilden
[auf Gehrung mit Fuillholz]:

automatizch, wenn Abztand zum a0 =)
® W andseitenende kleiner als: . >

{3 keine Eckausbildung

("3 immer. Folgende ‘Werte fiir Gehung venwenden;

Ahstand zur linken Elementkante; | 20.0 i

Winkel zur Wwandachze: 1100

e
w
iy
w

FRechte Seite des Bauteilz alz Eckelement aushilden
[auf Gehrung mit Flillkalz]:

automnatizch. wenn Abstand zum |5
® W andzeitenende kleiner als: .

() keine E ckausbildung

crn

() immer. Folgende Werte fiir Gehrung verwenden:

Abztand zur rechten 20.0 I

Winkel zur W andachse: 1100

LI
-

Die Eckausbildung kann flr Fenster, Tlren und Nischen aktiviert werden. Fir die Eckausbildung
werden Rahmen und Fensterbanke im Grundriss und im 3D-Modell sauber verschnitten. Die Position
der Offnungen bestimmen die Abmessungen der zusatzlich dargestellten Eckprofile. Die
Eckausbildung kann fiir die linke und rechte Seite getrennt eingestellt werden.

Normalerweise ist die Option automatisch aktiviert. Eckausbildungen werden dann generiert, sobald
die Offnung naher als der neben der Option erfasste Abstandswert ist.

Keine Eckausbildung wird aktiviert, wenn Fensteréffnungen direkt am Wandknoten / in der
Wandecke platziert werden, aber keine Eckausbildung konstruiert wird (siehe Abbildung unten).

Die Option immer ist nurfiir Sonderfélle zu aktivieren. Der Abstand und der Winkel der Offnung sind
an die Lage und Orientierung der Wande anzupassen.
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6.4.6 Fensterbanke/Rollladenkasten

Baute

Fazchen FensterbankefRollladenkasten

¥ mit Fenzsterbank innen

Starke Fenzterbank. innen: 20 _:I Cm
Uberstand Fensterbank innen; I*U:l _Ij cm

Uberstand linksfrechts 3.0 ﬁ i |3J:| j i
[T auch bei Eriistung in Fubbodenhihe und danter

¥ mit Fenzsterbank aufen

Starke Fensterbank. aulden: IE,EI _I? CIi
Uberstand Fensterbank. aulen: 3.0 _I? i
Uberstand linksrechts: |3.0 j cm |30 5 cml
Meigung Fenzterbank aulfern: G0 _I &

[ auch bei Briistung in Fulbodenhihe und darunter
[T mit Rolladenkasten

Pozition dez Rollladenkastens in der 'wand:
£ mittig
& Abstand zur Innenseite Iﬁ‘
€ Abstand zur AuPenseite Abstand: 1.0 — Il
€ auf Innenseite aufgesetzt
€ auf Aubenseite aufgesetzt
Abmezzungen dez Rolladenk astens

Hihe: |3IZI,IZI _Ij i Tiefe:IEEI,EI _I? Cfm

Abstand zum Fenster: 5.0 _:I cm

Breitenaufzchlag [relativ zum Bahmen)

limkz: (0.0 _I cm reu:hts:l[l,[l _I? cm

Fensterbanke werden im Grundriss und im 3D-Modell dargestellt. Die Darstellung im Grundriss ist
abhangig vom Detaillierungsgrad und den Parametern im Register 2D-Darstellung.

Ist die Option auch bei Briistung in FuBbodenhdéhe deaktiviert, so wird bei bodentiefen Fenstern
und vor allem Tiren die Fensterbank ausgeblendet, ist diese Option aktiv, wird die Fensterbank
immer gezeigt.

Der Rollladenkasten wird im 3D-Modell und dadurch in Schnitten dargestellt. Wahlen Sie, wie der
Rollladenkasten in Bezug auf die Wand platziert wird. Der Abstand wird zu der Bezugsachse
addiert. Der Breitenaufschlag ermdglicht einen seitlichen Uberstand des Rollladens.
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6.4.7 Faschen

Faschen auben:
[ ] mit Faschen aulten
Breite der Fazchen [0 fur keine Fazche]:

links: (100 = em rechtz 100 2= cm
ober:  |10.0 =) cm unter: (100 2 cm
Yerschiebung der hinteren Faschen- T
flachen relativ zur Wandflache: . w [ M
Fazchen innen:
[ ] mit Fazchen innen
Breite der Faschen [0 fur keine Fazche]:
linksz  |10.0 : cm  rechts (10,0 : cm
ober: (10,0 : cm unter: 10,0 : cm
YWerzchiebung der hinteren Faschen- 10 -
flachen relativ zur ‘W andflache: ‘ ~ | =M

Fensterfaschen konnen fir auBBen und innen separat eingestellt werden. Die Breite der Faschen
kann flr links, rechts, oben und unten getrennt erfasst werden. Um unten keine Fasche zu zeigen,
stellen Sie den entsprechenden Wert auf 0.

Die Verschiebung zur Wandflache erméglicht Faschen, die nicht mit der Wandoberflache blindig
verlaufen. Negative Werte erzeugen Faschen, die hinter der Wandoberflache liegen. Das Material
wird im Register Material festgelegt.
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6.4.8 Material

b aterial Fuir | Tiirzargen |ﬂ|
Farbe fiir b aterial:
2D -Darstelung: [] aus 20-Farbe

ik

Laibungen inner: Laibungen auben:
wie W andfliche wie 'wandildche

Fazchen innen: Faszchen auben;
wig W andflache wie Wandflache

Alz Std. speichern

Wahlen Sie in der Auswahlliste, welches Element der Wandéffnung texturiert wird. Sie sehen die
Vorschau der Farbe fiir die 2D-Darstellung (fir die Darstellung im Katalog) und rechts daneben das
eigentliche Material fiir die 3D-Darstellung.

Fensterlaibungen und Faschen koénnen automatisch das Material erhalten, welches dem
Wandsegment der Offnung zugewiesen wird. Abweichendes Material kann erfasst werden, wenn Sie
die Option wie Wandflache deaktivieren.
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E-CAD
Beschriftung
Beschriftung D@w
Achsvermaliung :
Standard w || Standard w
automatisch positionieren
Standardschrift verwenden A
Bristungshihe :
Standard * | Standard w
automatisch positionieren
Standardschrift verwenden A
Sturz :
Standard * | Standard W
automatisch positionieren
Standardschrift verwenden A
[l

Wandoffnungen kénnen automatisch mit der AchsvermalBung, der Bristungs- und der Sturzhohe
angezeigt werden. Die Texteigenschaften werden in diesem Eigenschaftsdialog eingestellt.

Far alle drei Texte gilt:

Die linke Auswahl regelt die Sichtbarkeit. Standard entspricht den Einstellungen in den Standards
Optionen/Beschriftung/Fenster und Tiiren.

Nicht anzeigen oder Anzeigen werden dann exklusiv fir dieses Fenster eingestellt.

Die rechte Auswahlliste bestimmt die Position des MaBtextes innen oder auBBen. Fir Standard gilt
analog das zuvor geschriebene. Alle Texte kdnnen mit der Maus verschoben werden. Die Option
automatisch positionieren wird dann deaktiviert. Aktivieren Sie die Option, wird der Text wieder an
der Standardposition gezeigt.

Die Standardschrift entspricht den Einstellungen aus dem Meni Optionen/Beschriftung/Fenster
und Tiiren. Deaktivieren Sie die Option, kann fir diesen Text eine unabhangige Schrifteinstellung
vorgenommen werden.
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6.4.10 Erweiterte Bearbeitung

Offnen Sie das Formular fiir die erweiterte Bearbeitung mit der Schaltfliche im Register Allg.
Einstellungen. Klicken Sie auf die Schaltflache erweiterte Bearbeitung

Beispiel: Zweiflligeliges Fenster
In diesem Beispiel wird die Konstruktion eines zweiflligeligen Fensters Schritt fir Schritt erlautert.

Klicken Sie auf die Schaltflache Fenster

Offnen Sie den Eigenschaftsdialog Bauteil

Wahlen Sie das Register Allgemeines und klicken Sie auf die Schaltflache erweiterte
Bearbeitung

Es offnet sich der Dialog erweiterte Bearbeitung

Klicken Sie auf die Schaltflache Alle Elemente I6schen (leere Planung)

Stellen Sie im Register Allgemeines die Rasterabstande auf 10 mal 10 cm

Wahlen Sie den Modus Fenster und Klicken Sie auf die Schaltflache rechteckigen Fliigel
einziehen

Zeichnen Sie den ersten Fligel. Beginnen Sie wie in der Skizze dargestellt.

«\\

- o

Der Rasterabstand von 10 cm hilft bei der Festlegung der Gré3e und Briistungshoéhe.

Die FenstergroRe ist in diesem Beispiel mit 100 /120 cm, die Bristungshéhe mit 80 cm
angenommen. Diese Malfe sind jedoch nur als Richtmale anzusehen, die exakten
Abmessungen werden erst nachtraglich festgelegt.

Zeichnen Sie den zweiten Fligel analog dem ersten
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4

e Beenden Sie die Eingabe mit m rechts oben.




Kapitel 7
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7

7.1

7.2

Treppen

Allgemeines

In CasCADos stehen Ihnen folgende Eingabearten fur Treppen zur Verfigung: die gerade, einlaufige
Treppe, die L-Podesttreppe, die L-Wendeltreppe, die U-Podesttreppe, die U-Wendeltreppe, die freie
Podesttreppe, die freie Wendeltreppe, die allgemeine Treppe sowie eine erweiterte Eingabe der
Treppenkontur und Lauflinie. Die einzelnen Funktionen dazu werden im Folgenden erlautert.

Jede Treppe, unabhéangig von der Eingabeart, kann als Holztreppe, als Massivtreppe (auch
untermauert) oder Metalltreppe (nur Stufen) ausgefiihrt werden. Wie auch bei anderen Bauteilen
werden Anderungen in den Eigenschaftsdialogen unmittelbar nach der Anderung in der Planung
gezeigt. Damit ist die visuelle Uberpriifung von GréRe, Lage und Aussehen der Treppe im Modell
einfach mdglich.

Treppe zeichnen

Beachten Sie beim Zeichnen von Treppen, dass einige Treppenparameter wie Anzahl der
Steigungen, Auftritt oder Vergleichbares, erst nach dem Absetzen der Treppe automatisch ermittelt
werden kdnnen. Die GrofRe und der Verlauf der Treppe werden bei der Eingabe festgelegt, erst dann
sind die Voraussetzungen fir eine Berechnung dieser Parameter erfullt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Treppe ‘ﬁj, um die Funktion Treppe zeichnen zu Starten.

e Gerade Treppe
Wahlen Sie aus der Auswahlliste Eingabeart die gerade Treppe.
Nun wird vom Benutzer die Eingabe von drei Punkten erwartet, um die Treppe zu platzieren.
Die ersten beiden Punkte definieren die Lange und Richtung der Treppe, der dritte Punkt die
Breite.
Nach Eingabe des dritten Punktes wird die Treppe in der Planung abgesetzt.

.

e L-Treppe mit Podest
Wahlen Sie aus der Auswahlliste Eingabeart die L-Podesttreppe.
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Es werden nun die 3 Punkte an der duf3eren Treppenkante eingegeben.
Die Breite wird im Eigenschaftsdialog Treppe/Form eingestellt.

o

L-Treppe gewendelt
Wahlen Sie aus der Auswabhlliste Eingabeart die L-Wendeltreppe.
Die Eingabe erfolgt analog der L-Podesttreppe

L o1

U-Treppe mit Podest
Wahlen Sie aus der Auswahlliste Eingabeart die U-Podesttreppe.

Beginnend am Antritt werden nun 3 Punkte an der aufReren Treppenkante eingegeben. Der
zweite Lauf ist immer gleich lang wie der erste.

U-Treppe gewendelt

Wahlen Sie aus der Auswahlliste Eingabeart die U-Wendeltreppe.

Beginnend am Antritt werden nun 3 Punkte an der dufReren Treppenkante eingegeben. Der
zweite Lauf ist immer gleich lang wie der erste.

&= ==
Allgemeine Podesttreppe -
Wahlen Sie aus der Auswahlliste Eingabeart die Aligemeine Podesttreppe.

Es werden wechselweise ein Treppenlauf und ein Podest entlang der Kanten erzeugt.
Beginnend am Antritt werden nun beliebig viele Punkte an der dufieren Treppenkante
eingegeben. Fur das Beispiel werden vier Punkte bendtigt. Wie dargestellt, kann mit dieser
Eingabeart eine ungleichlaufige U-Treppe gezeichnet werden.

Der Bezugspunkt kann mit W gewechselt werden.

|-

Allgemeine Wendeltreppe
Wahlen Sie aus der Auswahlliste Eingabeart die Allgemeine Wendeltreppe.
Die Eingabe erfolgt analog zur Allgemeinen Podesttreppe.
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7.3

7.3.1

7.3.11

e Allgemeine Treppe -
Wahlen Sie aus der Auswabhlliste Eingabeart die Allgemeine Treppe
Vergleichbar mit der allgemeinen Podesttreppe wird die Kontur polygonal eingegeben.
Beachten Sie, dass die Lage der Bezugsachse wahrend der Eingabe mit Wverandert
werden kann. Fur dieses Beispiel werden drei Segmente gezeichnet. Nach Absetzten der
Treppe kann fir jedes Segment separat gewahlt werden, ob es ein Podest ist oder nicht und

ob der Anfang respektive das Ende des Segments gewendelt ist oder nicht.

=
e Freie Treppenkonstruktion -
Der Vorteil dieser Eingabeart ist, dass auch sehr komplizierte Treppen konstruiert werden
koénnen. Die Eingabe ist jedoch aufwandiger als die zuvor beschriebenen Mdoglichkeiten und
setzt einige Ubung voraus.
Schritt fiir Schritt:
1. Beginnen Sie am Antritt der Treppe.
2. Konstruieren Sie zuerst die rechte Treppenkontur (rot) durch Eingabe der
Polygonpunkte
. Driicken Sie Esc
. Konstruieren Sie den Austritt (1 Segment, griin).
. Nun wird die linke Treppenkontur vom Austritt zum Antritt durch Eingabe der
Polygonpunkte eingegeben (rot).
. Beenden Sie die Eingabe mit Esc.
. Der Antritt wird automatisch erganzt und blau dargestellt.
. Zeichnen Sie nun die Lauflinie (polygonal).
. Beenden Sie die Eingabe mit Esc.

a b w

© oo~NO®

Eigenschaftsdialoge

Form

Abmessungen

Je nach verwendetem Treppen-Typ werden die Abmessungen im Dialog angeboten.

Bei einer U-Podesttreppe stehen lhnen beispielsweise die Gesamtlange, die Gesamtbreite, die
Antritts- und Austrittsbreite sowie die Podestbreite zur Verfligung.

Bei Treppen mit variabler Laufanzahl (alle allgemeinen Typen) werden die einzelnen
Segmentabmessungen im unteren Teil des Dialogs festgelegt.
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Angaben fur
Segemnt Mo

il

Lange: 198.249= cm

P wie Endbreite

Starthreite: [ 100.0 voriges Segment

Endbreite;  |100.0

cm

Lk

cm v wie Startbreite

Um die Breite eines Segments zu verandern, deaktivieren Sie die Option wie Endbreite voriges
Segment oder wie Startbreite.

7.3.1.2 Bauart

Wahlen Sie aus vier Mdglichkeiten:

1. Klassische Holztreppe
erzeugt eine Holztreppe mit Wangen, Tritt- und Setzstufen

2. Massivtreppe mit Belag
erzeugt eine massive Laufplatte, Tritt- und Setzstufen

3. Massivtreppe untermauert
wie 2., jedoch wird keine Laufplatte gezeichnet. Bis zum unteren Niveau wird die Treppe
entlang des Treppenpolygons geschlossen dargestellt.
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4. Nur Stufen
Es werden nur Tritt- und Setzstufen angezeigt.
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7.3.1.3 Berechnung

Treppe ‘:i'fi'l

Form |Haterial | Getander | 2D-Ansicht |

B auart: INur Stufen [zchwebend) j
Ereite gesamt: 24D,EEE_:I cm
Lange gesamt: 302.995=- o ¥ tnfang fisiert

¥ Ende fixiert
Antrittsbreite; 1000 =

Augtrittsbreite; o0 =

o
=2

Podesthreite: 1000 =

o
=2

3]

—
o

Anzahl Steigungen: [T automatisch

||

Avftittsbreite [Soll; 33733 =5 cm izt 361 cm
Schrittral [Sall]: 64,333 = izt B9.5 cm

1

Steigungshihe [Su:nll]:“15a|325 —jom sk 16,7 em

] i IED'D =1 wie Fulboden
Miveau unten: o em r Goschuss

; . Igmﬂ —=1 wie Fulbboden
Niveau oben: —] cm I Gezch. daruber
"wWangenstarke: 40 —jom
Aufzchlag 'w angen- =
bzw. Unterbauhiohe: 30 =z =
S tufenstarke: A0 Sem
| nkertritt; an _I &

=

¥ mit Setzstufen  Starke: |3, _Igcm

[T Treppenpaolygon editierbar zurickzetzen

[ Lauflinie editierbar zurlickzetzenl

Hik

[T Stufenkanten editierbar zurlickzetzenl

Die Parameter der Treppe werden normalerweise automatisch berechnet.

Hohe

Grundlage fur die Berechnung ist die Treppenhdhe, welche aus der Differenz aus Niveau unten und
Niveau oben errechnet wird.

Die Niveaus werden mit der Oberkante der Ful3bodens vorgeschlagen, fiir abweichende
Einstellungen markieren Sie das entsprechende Optionsfeld und verandern den Wert.

Steigungshohe - Auftritt
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Die Option automatisch bestimmt, ob die Treppenparameter fir Auftritt, Steigung usw. automatisch
berechnet werden oder die Eingabe durch den Benutzer erfolgt.

Ist die Option nicht aktiv, kdnnen die Werte verandert werden.

Fir Auftrittsbreite, Schrittmafd und Steigungshohe werden jeweils der Soll-Wert und der Ist-Wert
gezeigt (Soll-Werte kénnen nicht immer genau erreicht werden, unter Berlicksichtigung der weiteren
Eingaben versucht das Programm jedoch eine Annaherung an diese Werte).

Antritt - Austritt

Bei der Eingabe der Treppe wird das Treppenpolygon und damit der Antritt und der Austritt
festgelegt. Nachtraglich kdnnen diese Punkte verlegt werden, indem die Optionen Anfang fixiert
respektive Ende fixiert aufgehoben werden. Durch Veranderung der Parameter werden dann der
Antritt und Austritt verschoben.

Treppe bearbeiten

Treppenpolygon bearbeiten

Wahlen Sie die Option Treppenpolygon editierbar um die Position der Polygonpunkte der
Treppenkontur zu bearbeiten. An den Eckpunkten wird eine Markierung gezeigt.

Die Treppe darf fur die folgende Bearbeitung nicht selektiert sein.

Bewegen Sie den Mauscursor Uber die Markierung und driicken Sie die rechte Maustaste. Im
Kontextmeni wahlen Sie Treppenpolygonpunkt X und das Untermeni Verschieben. Der
Polygonpunkt kann nun verschoben werden. Nutzen Sie die Fangfunktionen, um die Position genau
festzulegen.

Nach der Bearbeitung wird empfohlen die Option Treppenpolygon editierbar wieder zu
deaktivieren.

Die Schaltflache zuriicksetzen! macht alle Anderungen riickgangig und stellt das urspriingliche
Polygon wieder her.

Lauflinie bearbeiten

Entlang der Lauflinie werden im Abstand des Auftrittes die Stufen erzeugt. Die Lage der Lauflinie legt
somit fest, an welcher Position die Auftrittsbreite gemessen wird.

Wahlen Sie die Option Lauflinie editierbar um Lage und Form der Lauflinie zu bearbeiten. An den
Endpunkten und an jeder Stufenvorderkante wird eine Markierung gezeigt.

Die Treppe darf fur die folgende Bearbeitung nicht selektiert sein.

Bewegen Sie den Mauscursor Gber die Markierung eines Endpunktes und driicken Sie die rechte
Maustaste. Im Kontextmenu wahlen Sie Lauflinien-Segment-Punkt X und das Untermenu
Verschieben. Der Polygonpunkt kann nun verschoben werden.

Bewegen Sie den Mauscursor Uber die Markierung einer Stufenvorderkante und driicken Sie die
rechte Maustaste. Im Kontextmenu wahlen Sie Lauflinienpunkt von Stufe X und das Untermenu
Verschieben. Der Polygonpunkt kann nun verschoben werden, liegt aber immer auf der Lauflinie
zwischen den Lauflinienendpunkten.

Nutzen Sie die Fangfunktionen, um die Position genau festzulegen.

Die Schaltflache zuriicksetzen! macht alle Anderungen riickgéngig und stellt die urspriingliche
Lauflinie wieder her.

Stufenkanten drehen

Wabhlen Sie die Option Stufenkanten editierbar um den Winkel von Stufenvorderkanten
anzupassen. An den Endpunkten der Vorderkante wird eine Markierung gezeigt.

Die Treppe darf fur die folgende Bearbeitung nicht selektiert sein.

Bewegen Sie den Mauszeiger tUber diese Markierung und drticken Sie die rechte Maustaste. Im
Kontextmen( wahlen Sie Rechter/Linker Stufenkantenpunkt von Stufe X und das Untermeni
Verschieben. Der Polygonpunkt kann nun verschoben werden.

Die Stufenvorderkante wird um den Lauflinienpunkt verdreht.
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7.3.2

Hinweis:
Fir die oben genannten Bearbeitungen muss bei den allgemeinen Eingabeoptionen die Option
auch nicht selektierte Elemente mit der Maus verschieben aktiviert sein.

2D-Darstellung

Die 2D-Darstellung erméglicht Ihnen, die Treppe im Grundriss, abhangig vom aktuellen
Detaillierungsgrad, an die in Inrem Bliro bevorzugte Plangrafik anzupassen.

Das erste Kontrollfeld des Dialoges sollte deaktiviert sein, um die 2D-Darstellung der Treppe zu
sehen. Alternativ dazu wirden die Kanten der 3D-Darstellung gezeigt.

Diese Einstellung kann aktiviert werden, wenn Sie die Funktion Hinterlegter Grundriss verwenden.
Es werden mit dieser Funktion alle Materialien des 3D-Modells im Grundriss gezeigt; die Kanten der
Treppendarstellung bringen vor allem bei geschnittener Darstellung bessere Ergebnisse.

Ist diese Funktion aktiv, sind alle weiteren Einstellungen in diesem Dialog ohne Bedeutung.
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Die Auswahlliste Art der Schnittdarstellung
Es gibt drei Mdglichkeiten, die Treppe im Grundriss darzustellen:

¢ Nicht geschnitten - Es wird der gesamte Verlauf der Treppe ungeschnitten dargestellt. Die
Parameter fur die Schnittlinie wie Niveau, Winkel usw. werden nicht beriicksichtigt. Wird die
Treppe geflllt dargestellt, wird der gesamte Treppenumriss gefiillt.

e Geschnitten mit Darstellung oberhalb - Die Treppe wird an dem Punkt der Lauflinie in der
Hohe des Wertes Niveau geschnitten. Der Schnittlinienwinkel und der Abstand der
Schnittlinien sind einstellbar. Der obere Teil der Treppe wird gestrichelt dargestellt.

¢ Geschnitten ohne Darstellung oberhalb - Die Treppe wird wie unter Punkt 2 beschrieben
geschnitten dargestellt, der Teil oberhalb der Schnittlinie wird jedoch ausgeblendet.

Welche Details der Treppe werden gezeigt ?

In der Matrix kann fiir jedes Element der 2D-Darstellung Treppe eingestellt werden, ab welcher
Detailstufe es sichtbar ist. Wahlen Sie beispielsweise fir die Linie des Untertritts die Einstellung
Mittel, so wird diese Linie ab der Detaillierung mittel gezeigt (ebenso in der Detaillierung Fein).

Die Auswahlliste Linieneigenschaften fiir ermdglicht die Einstellung der Parameter Farbe, Dicke
und Stil der Linien der 2D-Darstellung getrennt nach den einzelnen Elementen und nach
Detaillierungsgrad. Die Option fiir alle Detailstufen verwenden Ubertragt die aktuelle Einstellung auf
alle Detaillierungsgrade, aber nur fiir das gewahlte Element.

Die Hohe des Schnittniveaus kann erfasst werden, der Winkel und der Abstand der Schnittlinien sind
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7.3.3

7.3.4

variabel. Die Hohe bezieht sich auf die Hohe des aktiven Geschosses. Eine Treppe im Erdgeschol?
mit einer Schnitthdhe von einem Meter wird in der Darstellung Obergeschol3 aktiv auch bei einem
Meter geschnitten. Diese Schnitthéhe liegt aber Uber der Treppe, dadurch wird die Treppe
richtigerweise nicht geschnitten dargestellt.

Das Kontrollkastchen rechts starten spiegelt die Schnittrichtung.

Beschriftung

Treppen kdénnen in CasCADos automatisch beschriftet werden. Es wird die Anzahl der Steigungen
sowie in einer zweiten Zeile die Steigung und der Auftritt beschriftet.

Anzeigen

Fir beide Werte kann in der Auswahlliste festgelegt werden, ob sie angezeigt werden. Standard
richtet sich dabei nach den Einstellungen im Menii Optionen/Beschriftung - Register Treppe. Der
Vorteil fir den Benutzer, die Werte auf Standard zu belassen, ist die Mdglichkeit, die Sichtbarkeit
aller Beschriftungen im Projekt gleichzeitig zu wahlen.

Automatisch positionieren:

Die Treppenbeschriftung wird automatisch am Antrittspunkt der Treppe abgelegt. Sie kdnnen jede
Zeile einzeln mit der Maus verschieben, das Kontrollkdstchen wird dann deaktiviert. Aktivieren Sie
die Eigenschaft wieder, so wird der entsprechende Text an die Standardposition gesetzt.

Schriftart:

Mit dieser Eigenschaft legen Sie den Font fir die Treppenbeschriftung fest. Ist Standardschrift
verwenden markiert, wird der Standardfont aus dem Menl Optionen/Beschriftung - Register
Allgemein verwendet. Deaktivieren Sie diese Eigenschaft, kann ein individueller Font eingestellt
werden.

Deckenodffnung

Haben Sie eine Treppe platziert, generiert CasCADos automatisch tber der Treppe eine Aussparung
in der Decke des aktuellen Geschosses.

Sollte die automatische Aussparung nicht passen, kann mit der Schaltfliche Aussparung “ in der
Konstruktionsleiste jede Deckenaussparung gezeichnet werden.

Automatisch erzeugte Aussparungen sind immer direkt an die Treppe gebunden und lassen sind
nicht weiter bearbeiten.
Es stehen drei Méglichkeiten zur Auswahl:

e Gesamter Treppenumriss
Der gesamte Umriss wird als Aussparung dargestellt.
Diese Variante kommt vor allem bei geraden und L-férmigen Treppen zur Anwendung. U-




Treppen werden besser mit einer herkdmmlichen Deckenaussparung gezeichnet, da die
automatische Deckendffnung auch in das Treppenauge gezogen wird.

Fir minimale Hohe

Ermittelt jene Deckenaussparung, welche die minimale Durchgangslichte beim Begehen
dieser Treppe berlcksichtigt. Verandern Sie den Wert fir die minimale Durchgangslichte in
dieser Dialogbox, wird die Aussparungskontur angepasst.

Keines

Es wird keine Aussparung gezeichnet.

Diese Option wird verwendet, wenn die Kontur der Deckenaussparung vom Treppenumriss
abweicht. Erganzen Sie die frei konstruierte Aussparung mit dem Befehl
Deckenaussparung der Konstruktionsleiste.

Layer/Geschoss

In diesem Dialog kénnen der Layer und das Geschoss der Treppe verandert werden.

Treppen werden auf dem Layer Treppen abgelegt. Eine nachtragliche Anderung ist jedoch méglich.
Andern Sie das Geschoss, wird die Treppe in das neue Geschoss verschoben und die Héhen der
Treppe passen sich an die neuen Geschosshohen an.

Informationen finden Sie im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.

und Position

Das Formular GréBe und Position erlaubt Ihnen die Drehung sowie die Position in der Planung
alphanumerisch festzulegen.

Informationen finden Sie im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.
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Einfluss auf andere Bauteile

Raume

Treppen haben Einfluss auf die Flachen- und Volumenberechnung von Raumen. Beachten Sie dabei
die Einstellungen unter Optionen/Rauminfo.

Wande

Wande kénnen in der Hohe unter Treppen verschnitten werden. Aktivieren Sie im Eigenschaftsdialog
Konstruktion/Niveaus der Wand die entsprechende Option.

Gelander
Entlang jeder Treppe kann ein einfaches Treppengelander erzeugt werden. (siehe
Eigenschaftsdialog Treppe/Geldnder).

Deckenoffnungen
Mit jeder Treppe wird eine Deckendffnung erzeugt, falls diese Option nicht deaktiviert wurde.

Geschosse

Die Treppenhodhe und auch das Antritts- und Austrittsniveau kbnnen aus den Hohen des aktuellen
Geschosses automatisch bestimmt werden. Andert sich die Geschosshéhe, wird die Treppe
angepasst.
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8

8.1

Allgemeines

Eine Decke ist in CasCADos ein horizontales Bauteil, das einen Raum oder ein Gebdude nach oben
abschlie3t. Eine Decke im Erdgeschoss liegt also zwischen dem Erd- und dem 1. Obergeschoss.
Es gibt zwei unterschiedliche Wege, Decken im Projekt zu zeichnen:

o die automatisch erzeugte Geschossdecke

o das Bauteil Decke

Automatisch erzeugte Geschossdecken vs. individuelle Decken

Um die Eingabe zu vereinfachen, wird eine Geschossdecke automatisch entlang der AuRenkontur
des Grundrisses gezeichnet, sobald in dem Geschoss mindestens ein Raum entstanden ist. Die
Hohenlage flr die automatische Geschossdecke ergibt sich immer aus den Parametern des
Geschosses fir

Raumhéhe + Deckenverkleidung = Unterkante der Decke und die Deckenstérke.

Die Hohenlage der Geschossdecke kann nur Uber die Parameter des Geschosses verandert werden.

Das Bauteil Decke ermoglicht hingegen die Eingabe von Deckenplatten mit freier Kontur und
Hohenlage.

Wird nun in einem Geschoss eine freie Decke erfasst, wird an dieser Stelle die automatisch
erzeugte Geschossdecke ausgespart.

Decken sind somit unabhangig von der Kontur der Auenwande; Hohenlage und Deckenstarke sind
frei einstellbar.

Weiterfliihrende Informationen zu den Parametern von Geschossdecken finden Sie im Kapitel
Geschosse.
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8.2

8.21

Zeichnen von Decken

Deckenplatten werden auf dem Layer Deckenplatten abgelegt.

Decken

Decken sind fiir die Ermittlung der einzelnen Zonen ein wichtiges Thema.
So gibt es
e Zwischendecken (zwei gleiche Zonen)
Zwischendecken (unterschiedliche Zonen)
Decken zur AuRenluft (als Flachdach)
Decken zum Dachraum
Decken zu Rdumen ohne Zone

Bodenplatte zur Raum ohne Zone
Bodenplatte nach Aufien (Luft)
Bodenplatte nach AuRen (auf Erdreich)
Bodenplatte nach Auf3en (im Erdreich)

Bodenplatten und Flachdacher werden in E-CAD mit dem gleichen Bauteil erzeugt, wie
Geschossdecken.

Wir unterscheiden in E-CAD zwischen automatisch erzeugten Decken und zusatzlich einzu
gebenden Deckenbauteilen.

Automatisch erzeugte Decken: Wird in E-CAD ein Raum erzeugt, erhalt er automatisch einen
oberen Abschluss in Form einer Decke. Diese Decke ist in 3D nicht sichtbar, wenn man von ,oben’
auf den Grundriss schaut, sie ist nur zu sehen, wenn man den Grundriss so dreht, dass man ihn von
unten betrachten kann.

Da jeder erzeugte Raum einen Abschluss nach oben bekommt ist es nicht notwenig, noch extra
Decken einzugeben, die Dicke der automatischen Decke wird in der Geschossverwaltung
eingestellt!

Bodenplatte: Die Bodenplatte gehort zu einem Geschoss unterhalb des Kellergeschosses oder
unterhalb des Erdgeschosses (wenn kein Keller vorhanden ist)
Es muss fir die Bodenplatte ein Geschoss unterhalb des letzten Geschosses erstellt werden:

Geschossverwaltung
X XN
E & 20 s e es Geschoss unkerhalb einFﬂgm

- neues Geschoss unterhalb erstellen:

In der nachfolgenden Maske kénnen die Eigenschaften fir das Geschoss ,Bodenplatte’ eingestellt
werden:
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Als Geschossbezeichnung kann ,Bodenplatte’ eingegeben werden. Die Geschosshéhen sind
unwichtig, da keine Wande erstellt werden. (es sei dann, dass noch Streifenfundamente unter die
Bodenplatte gesetzt werden mussen) Fur die Bodenplatte ist nur die Dicke der Rohdecke eine
wichtige Einstellung.
Unter dem Karteireiter ,kopierte Wande’ sollen keine Wande automatisch vom oberen Geschoss
Ubernommen werden!

Alle Anderungen und Eingaben werden mit ,OK’ bestéatigt!

Bevor die Bodenplatte gezeichnet werden kann ist es sinnvoll, die Wande vom dem Geschoss
darliber als Referenz einzublenden. Diese Wande sollten aber nur als Vorlage dienen und nicht
bearbeitbar sein!

Dazu muss in den Geschosseinstellungen das Geschoss ,Bodenplatte’ aktiviert werden. (blauen
Knopf einklicken) Bei ,sichtbare Geschosse’ kdnnen bei nur zwei Geschossen ,Alle’ stehen, sind es
mehr Geschosse, sollte man ,Ausgewahlte’ aktivieren und vor den gewlinschten Geschossen, dass
,Auge’ aktivieren.

Eine wichtige Einstellung fir die Bear- beitung von nur einem Geschoss ist die Einstellung unter
,geschitzte Geschosse’ Dort sollte ,Alle auBer Aktivem’ aktiviert werden: Diese Einstellung wird fur
die ganze Erstellung des 3D Modells mit mehreren geschossen empfohlen! Nun sind die Wande
aus dem EG als Grundlage sichtbar (heller dargestellt) und die Bodenplatte kann gezeichnet
werden.

Nach Auswahl des Befehls in der Bauteilleiste ,Deckenplatten’ wird die Deckenplatte in den
Eigenschaften nach Vorgabe noch genauer definiert und dann mit dem entsprechenden Befehl aus
der ,Auswabhlleiste gezeichnet. Die Aulenpunkte der Vorlagewande kénnen gefangen werden und
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somit ist die Decke (Bodenplatte) als Bauteil sehr schnell eingegeben. Ein Versatz kann nach

Bedarf unter den Eingabeoptionen . eingegeben werden. Die Decke wird in der
Grundrissansicht dargestellt und automatisch auf den Layer ,Decken’ gelegt.

Alle anderen Deckenvarianten, wie oben beschrieben, kdénnen nach dem gleichen Prinzip
eingegeben werden.

Eingabearten

In der Auswabhlleiste sind die verschiedenen Mdéglichkeiten Decken zu platzieren aufgelistet.

g

e Polygon [;]
Erforderliche Eingabe: n Punkte
Die Decke wird Uber eine beliebige Zahl an Eckpunkten eingegeben. Beenden der Eingabe
erfolgt durch Anwahl von Esc oder Uber das Kontextmeni Element fertig stellen.
Deckenpolygone sind immer geschlossen.
L mogliche Eingabeoptionen: Versatz - die Decke wird parallel zu den Eingabepunkten mit
Versatz konstruiert.

e Polygon mit fester Breite @]
Erforderliche Eingabe: n Punkte.
Die Decke wird Uber eine beliebige Zahl an Eckpunkten eingegeben. Es entsteht ein ,Band*
in der eingestellten Breite mit geschlossener Kontur. Beenden der Eingabe erfolgt durch
Anwahlvon Esc oder Uber das Kontextmenu Element fertig stellen.
'ﬁl}' mogliche Eingabeoptionen:
Versatz - die Decke wird parallel zu den Eingabepunkten mit Versatz konstruiert.
Breite - die Breite des Polygons.

e Rechteck @

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Die Decke wird Gber zwei diagonal gegentiber liegende Eckpunkten eingegeben.

'{IF' mdgliche Eingabeoptionen: Versatz - die Decke wird parallel zu den Eingabepunkten mit
Versatz konstruiert.

e gedrehtes Rechteck @
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte
Zuerst bestimmen Sie mit zwei Punkten eine Seite des Rechtecks. Die Hohe des
Rechtecks wird mit dem dritten Punkt festgelegt.
'ﬁl}' mogliche Eingabeoptionen: Versatz - die Decke wird parallel zu den Eingabepunkten mit
Versatz konstruiert.
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8.3.1

8.3.2

8.3.3

e Spline @

Erforderliche Eingabe: n Punkte
Die Decke wird als Spline mit beliebig vielen Eckpunkten gezeichnet. Beenden der Eingabe
erfolgt durch Anwahl von Esc oder Uber das Kontextmenu Element fertig stellen.

mogliche Eingabeoptionen: Versatz - die Decke wird parallel zu den Eingabepunkten mit
Versatz konstruiert.

Eigenschaftsdialoge

Katalog

Im Katalog werden Bauteilvorlagen angeboten. Wahlen Sie eine Bauteilvorlage, werden alle
Parameter der Decke angepasst.
Weitere Informationen zur Katalogen finden Sie im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.

Niveau/Aufbau

Niveau/Aufbau Deaes@@w

Miveau Unterkante Rohdecke ;
wie Geschoss " om

Deckenauthau wie Geschoss

[ ]Fufiboden : om
Rohdecke : cm
[ ] abhangung : cm

Die H6henlage von Deckenplatten ist normalerweise abhangigvon dem Geschoss und dessen Hohe.
Davon abweichende Einstellungen kénnen in diesem Dialogvorgenommen werden.

Das Niveau der Unterkante der Decke kann sich auf alle verfligbaren Geschossniveaus beziehen.
Der zusatzliche Wert kann zu diesem Bezugsniveau noch als Versatz eingegeben werden.

Der Deckenaufbau, also die Starke der Rohdecke, kann ebenfalls unabhangig vom Geschoss
eingestellt werden. Fur Sonderfélle (etwa bei Balkonplatten) kann auch ein Ful3boden und eine
Abhangung eingestellt werden. FuRboden und Abhdngung kdnnen sonst nur bei Rdumen eingestellt
werden.

Oberflache

Stellen Sie das Material fiir die obere, die untere und die seitlichen Flachen der Decke ein.
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8.3.4

8.3.5

Layer/Geschoss, Kontur, Flillung, Schraffur, GroRe/Position

Informationen zu diesen Eigenschaftsdialogen finden Sie im Kapitel Allgemeine
Eigenschaftsdialoge.

Punkte Bearbeiten

Mit den Funktionen im Bereich Konturwerkzeuge kdnnen in einer bereits gezeichneten Deckenplatte
zusatzliche Punkte eingefligt oder Punkte geléscht werden.

Punkte verschieben Sie, in dem Sie den Mauszeiger Uber den Eckpunkt der nicht selektierten
Decke bewegen und den Punkt mit gedriickter linker Maustaste auf die neue Position ziehen.
Beachten Sie, dass der Eckpunkt beim Start der Verschiebung rot markiert ist. Damit ist der
Fangmodus aktiviert und der Punkt kann genau platziert werden.

Hinweis: Bei den allgemeinen Eingabeoptionen muss dafiir die Option auch nicht selektierte
Elemente mit der Maus verschieben aktiviert sein.
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9.1

9.2

9.21

Deckenoffnungen

Allgemeines

Deckendffnungen schneiden Locher in Deckenplatten und Geschossdecken. Die Holzkonstruktion
der Decke wird ausgespart, entlang der Offnungskontur werden Randbalken verlegt.

Werden Treppen platziert, entstehen Deckendffnungen automatisch beim Absetzen der Treppe.
Diese Offnungen folgen der Kontur der Treppe. Fiir individuelle Konturen wird die mit der Treppe
entstandene Offnung in deren Eigenschaften ausgeschaltet und eine konventionelle Deckendffnung
konstruiert.

Zeichnen

Deckenéffnungen werden auf dem Layer Deckenplatten abgelegt.

Eingabearten

In dieser Auswabhlleiste sind die verschiedenen Moglichkeiten Deckendffnungen zu platzieren
aufgelistet.

g

e Polygon [;]
Erforderliche Eingabe: n Punkte
Die Deckenoffnung wird Gber eine beliebige Zahl an Eckpunkten eingegeben. Beenden der
Eingabe erfolgt durch Anwahl von Esc oder Uber das Kontextmeni Element fertig stellen.
Deckendéffnungspolygone sind immer geschlossen.
LH mogliche Eingabeoptionen: Versatz - die Deckendffnung wird parallel zu den
Eingabepunkten mit Versatz konstruiert.

e  Polygon mit fester Breite @]
Erforderliche Eingabe: n Punkte.
Die Deckenéffnung wird Gber eine beliebige Zahl an Eckpunkten eingegeben. Es entsteht
ein ,Band“ in der eingestellten Breite mit geschlossener Kontur. Beenden der Eingabe
erfolgt durch Anwahl von Esc oder Uber das Kontextmenu Element fertig stellen.
9P mogliche Eingabeoptionen:
Versatz - die Deckendffnung wird parallel zu den Eingabepunkten mit Versatz konstruiert.
Breite - die Breite des Polygons.

e Rechteck @

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Die Deckendffnung wird tUber zwei diagonal gegenuber liegende Eckpunkten eingegeben.

ge mdgliche Eingabeoptionen: Versatz - die Deckendéffnung wird parallel zu den
Eingabepunkten mit Versatz konstruiert.
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e gedrehtes Rechteck @
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte
Zuerst bestimmen Sie mit zwei Punkten eine Seite des Rechtecks. Die Hohe des
Rechtecks wird mit dem dritten Punkt festgelegt.

LH mogliche Eingabeoptionen: Versatz - die Deckendffnung wird parallel zu den
Eingabepunkten mit Versatz konstruiert.

e Spline @

Erforderliche Eingabe: n Punkte
Die Deckendffnung wird als Spline mit beliebig vielen Eckpunkten gezeichnet. Beenden der
Eingabe erfolgt durch Anwahl von Esc oder liber das Kontextmenu Element fertig stellen.

mogliche Eingabeoptionen: Versatz - die Deckendffnung wird parallel zu den
Eingabepunkten mit Versatz konstruiert.

9.3 Eigenschaftsdialoge

Die Eigenschaftsdialoge Layer/Geschoss, GréBe und Position, Kontur, Fiillung und Schraffur
werden im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge erlautert

9.3.1 Deckenoffnung

Mit der Option kann eingestellt werden, dass die Deckendéffnung im dariber liegenden Geschoss
dargestellt wird. Diese Eigenschaft ist standardmaRig aktiv.
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10.1

Dacher

Allgemeines

Die Eingabe eines Daches erfolgt Giber ein Polygon. Jede Seite dieses Dach-Polygons erzeugt eine
Dachflache. Fir jede Dachflache kann der Dachseitentyp festgelegt werden, beispielsweise
Walmseite oder Tonne. Abhangig vom Typ werden die entsprechenden Parameter angeboten, bei
einer Walmseite etwa die Hohe, der Uberstand und die Dachneigung.
Die Darstellung von Dachern wird im Grundriss von den Einstellungen der 2D-Darstellung beeinflusst.
Es wird eine Schnitthohe flir die 2D-Darstellung angegeben. Die Héhe wird immer bezogen auf das
aktuelle Geschoss ermittelt.
Im 3D-Modus besteht ein Dach aus der Eindeckung, der Holzkonstruktion (wenn sichtbar) sowie
Details wie Firstziegel oder Dachrinnen.
Die Konstruktion des Daches wird als Dachschrage in jedem Raum gezeigt, der

e durch das Dach begrenzt wird

e auch Dachschragen zeigen soll (im Dialog Niveaus des Raumes)

Die Holzkonstruktion ist von der Konstruktionsstarke unabhangig. Die Lage der Sparren bezogen auf
die Dachschrage ist variabel.
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10.2

Die Konstruktion von Dachern, gerade im Hinblick auf die korrekte Dachausmittlung, ist einfacher zu
Uberprifen, wenn die 3D-Vorschau wahrend der Modifikation des Daches eingeblendet ist bzw. in
den 3D-Modus umgeschaltet wird. Die Dachflachen kénnen auch in der Vorschau ausgewahit
werden, um die Parameter zu &ndern.

Zeichnen von Dachern

Dacher werden immer auf dem Layer Dédcher abgelegt. Diese Zuweisung kann nicht verandert
werden.

Klicken Sie auf die Schaltflache Déacher : im Modus Konstruktion.

L mogliche Eingabeoptionen:

= Clal DN IND |

¥ Dach im akbuellen Geschoss einfigen

™ Dach im Dachgeschoss einfiigen

r Meue Geschosse erzeugen, Falls der Giebel des
Dachs Ober das oberste Geschoss hinausragk

Welche Wande sollen - =
dbernommen werden ;| FEINe J
[T Eenster, Tiren und Sffnungen kopieren

[ Inmeneinrichtung kopieren

[T mit Yersatz eingeben : I 10,0 _I?':m

Dach im aktuellen Geschoss einfiigen - das Dach wird im aktuellen Geschoss erzeugt

Dach im Dachgeschoss einfiigen - Das Dach wird optional immer im Dachgeschoss eingefiigt, ist
das Geschoss noch nicht vorhanden, wird es neu erzeugt, it den hier angegebenen Optionen fir die
Ubernahme von Wanden, Fenstern etc.

mit Versatz eingeben - das Dach wird parallel zu den Eingabepunkten mit Versatz konstruiert.

Wahlen Sie vor dem Zeichnen des Daches die gewlinschte Eingabeart.

10.2.1 Eingabearten

o Automatische Konturerkennung @
Erforderliche Eingabe: 1 Punkt
Die Kontur des Daches wird automatisch ermittelt. Zu beachten ist hierbei der korrekte
Verschnitt der AuRenwande.

e
e Polygon =
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Erforderliche Eingabe: n Punkte
Das Dach wird Uber eine beliebige Zahl an Eckpunkten eingegeben. Beenden der Eingabe
erfolgt durch Anwahl von Esc oder Uber das Kontextmeni Element fertig stellen.

e Rechteck @

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Das Dach wird Uber zwei diagonal gegeniber liegende Eckpunkte eingegeben.

e Gedrehtes Rechteck g
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte
Zuerst bestimmen Sie mit zwei Punkten eine Seite des Rechtecks. Die Hohe des
Rechtecks wird mit dem dritten Punkt festgelegt.

e Polygon mit fester Breite él

Erforderliche Eingabe: n Punkte
Das Dach wird Uber eine beliebige Zahl an Eckpunkten eingegeben. Es entsteht ein ,Band*
in der eingestellten Breite mit geschlossener Kontur.

10.2.2 Dacheingabe

Das Dach als 3D Bauteil ist flr eine komplette Gebaudehllle notwenig.
Vorraussetzung dafurist die Eingabe aller notwenigen Geschosse.

Das Dach wird in dem Geschoss eingegeben wo es einen Kniestock erzeugt
(die Wande werden automatisch an das Dach verschnitten) Sitzt das Dach auf
der Decke muss ein Dachgeschoss erzeugt werden , welches gegebenenfalls
nurdie Gaubenwande hat.

Bei der Dacheingabe wird als erstes immer ein Walmdach erzeugt. Danach
konnen die Dachseiten und Giebel entsprechend eingestellt werden.
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Wie gewohnt: Bauteil Dach anwahlen und aus der Auswahlleiste (Tagesleiste)
die Art der Dacheingabe auswahlen.

Das Dach wird auf Basis der Aulienumrisse des Dachgeschosses (z.B. Uber
Polygonpunkte) eingegeben. Die Eingabe kann mit Esc abgeschlossen werden
es erscheintfolgende Oberflachenbild:

E Dach (2%
RESe~» aa s el = Algemein | Dachseie | 20 Ersatzdarstellung PN
& Konstndion: [ 150 |3 Evcedungs |30 3]
{ Qo 7| [Ratmlog  |[EnEV LayerGeschoss  |Kontur  |Fillung  |Schrafiur |[GroRe/Position [[PosNr 2 < E
1 Bftte klicken Sie auf die Dachseite,
v i 1 deren Eigenschaften Sie definieren
i EI 3 machten.
g e = =
o < |
é\;) (6 - N |Q einfache Meigung v|
-\/0 _ \ '/ (%) Eigene Einstellungen Fidr alle Gbernehmen
o :} = ™ Raum 2 / () Wiz ausgewshlts Dachseits Dachsete...
N 20,58 m*
o .
® T \ s
_____ - N, ] “ Héhen beziehen sich auf
s _ 0 ,__“ D tt— Raum 1 0 den Rohfuliboden
38,24 m* 2t
4 IH g 7 N Uberstand:-zuju “lem
=l
| ¢ Raum 3
7 il ) \ |
2 =1 Uberstand
_ Dachflache tber angrenzende
Giebelseiten verlangern
- (25 10r Aestreppungen)
; [Jam Anfang [ am Ende
b
[ | | 1 1 1 | ' ' ' | 1 [ [ [ 1 1 ' | |
em' | | | | | | | | | b de ! o0 | | I adoo
| | m | ‘ © |d(Richtung/Distanz), Alt+r v | b1 L B
Driicken Sie F1, um Hilfe zu erhalken. Selektion 1i1sel | % b z 1:100 Zentimeter 151

e
4 Start EC 26 Yvag 7 8] Fosteingang - Mi... 3 Google - Mozila ... E E-CAD - [Projekt ... | i Unbenannk - Pairk O schuungshandb... & 8]

In den Eingabefeldern kann nun jede Dachseite definiert werden. Das obere
Viereck einspricht der Dachkontur, die rote Linie bezeichnet die Dachseite, fur
welche die Werte aktuell einzugeben sind. Die Ausrichtung der Dachseiten
entspricht dem sichtbaren Grundriss. Fir jede Dachseite wird als erstes die
Grundform definiert

Hihen beziehen sich auf
den Rohfuboden

Uberstand: om

[us]

tte klicken Sie auf die Dachseile,
eren Eigenschaften Sie definieren

(=N

MNeigung
i

mdchten.
Hihe: 100,02 | em
a einfache Meigung || —
: e
Oberstand
Mansard S
Mehrere Knicke
E.Llldl Dachflache dber angrenzende
[=al=)

Giebelseiten verlangern - —
Krippelwalm {z.B. fiir Abschleppungen) Héhen-Definition ...
Fulivalm
= Flach []am anfang [Jam Ende
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Nun kann fur diese Grundform (z.B. einfache Neigung) die wichtigsten Werte wie
Uber-stand, Hohe und Neigung definiertwerden.

Uber die ,H6hendefinition’ ist eine eindeutige Kniestockhéhe bezogen auf Roh —
oder Fertigfussboden eingebbar.

Durch Klick kann die nachste Dachseite aktiviert werden und die Einstellungen
werden vorgenommen. Sind alle Dachseiten bestimmt, kann dieser Dialog
geschlossen werden und das Dach ist in seiner richtigen Form als 3D Bauteil
gesetzt.

Ist der Giebel hdher als die eingegebene Geschosshéhe mussen die Giebelwande
angepasst werden. Entweder wird in den Geschosseigenschaften die lichte
Raumhohe’ auf einen Wert Hoher als Giebel gesetzt (die Wande werden
automatisch verschnitten) oder es wird noch ein neues Geschoss als Spitzboden
definiert —dadurch wird eine Zwischendecke in Kehlbalkenlage erzeugt.

Handelt es sich um zusammengesetzte Dacher so werden diese Dacher als
Einzeldacher erzeugt und kdnnen dann automatisch verschnitten werden: Projekt —
Dacher verschneiden

Gauben werden den Gaubenfunktionen erstellt oder als extra Dach definiert und
dann verschnitten.
Die gesamte 3D Eingabe kann im Modus 3D angesehen und Gberpriftwerden:
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10.3

10.3.1

10.3.2

10.3.3

E E-CAD - [Beispiel [Selektion]]
EDatai Bearbeiten Einrichtung  Ansicht  Projekt Layer Geschosse Optionen  Anzeigen Fenster 7

1 Es Q. a EnEV § m [~ I -
e T )
[ Re
£
2
&
it £

-y 5
4

8

Konstruktion

L

=¥

L

?

oy

Selektion lilsel X A Z; 1;:100 Zentimeter Ein il

<R

Gelande

'J Start & -

2 6h .07 Posteingang - Mi... E E-CAD- [Beispiel... | i Unbenannk - Paint @Y schulungshand. ..

Eigenschaftsdialoge

Katalog

Im Katalog werden Bauteilvorlagen angeboten. Wahlen Sie eine Bauteilvorlage, werden alle
Parameter des Daches angepasst.
Weitere Informationen zur Katalogen finden Sie im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.

Fullung - Schraffur - Kontur

Die Parameter der Fullung und Schraffur betreffen das Dachpolygon, die 2D-Ersatzdarstellung mit
den Flllungen der Dachflachen wird im Eigenschaftsdialog Dach bestimmt.
Die Kontur ist normalerweise nicht sichtbar.

Dach
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10.3.3.1 Allgemein

E&Eindecku ng
: Konstruktion
.

# e

Die Dicke der Eindeckung und der Konstruktion bestimmen den Aufbau des Daches. Beide Werte
werden orthogonal zur Dachflache/Dachneigung gemessen.
Die Holzkonstruktion kann, muss aber nicht in der Ebene der Konstruktion des Daches liegen.

Der Dialog Dach / Aligemein

Dicke der Eindeckung: 12,0 % cm
Dicke der Konstruktion: 15,0 % om
Dachrinnen erzeugen 50 =
Durchmesser ; | Cm
Hahenverschisbung 0,0 % crn
Firsksteine erzeugen m
Durchrnesser ¢ k- i
|:| Gesimskasten erzeugen
Stirnflachenhihe ; 20,0 cm
mit Crkgang
(=]
Stirnflachenneigung :
Makerial Flr:
Dacheindeckung M

1

Dach werschieben um: 0,0 % cm

mit FulpFetten mit Mitkelpfetken
mit kKehlbalken

Optional kénnen fur das Dach entlang aller Traufen (horizontale Dachkanten) Dachrinnen sowie
Firststeine erzeugt werden. Der Radius ist jeweils einstellbar.

Mit der Option H6he iiber der Oberkante des Dachgeschosses kann die Hohe der Dachrinnen
geandertwerden.
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Das Material kann fur folgende Flachen separat festgelegt werden:

e Eindeckung

e Unterseite des Daches (der Eindeckung, nicht der Konstruktion)

e Dachkanten der Eindeckung

e Dachrinnen und Firststeine
Klicken Sie auf das Vorschaubild, um das Material zu verandern oder auf die Auswahlschaltflache =
, um zu den Vorlagen zu gelangen.
Selbstverstandlich kann das Material auch im 3D-Modus per Drag & Drop aus dem Katalog geandert
werden.

Die Option Gesimskéadsten erzeugen ermdglicht das Platzieren von Gesimskasten an Traufen und
optional an Giebeln. Die Abmessungen geben Sie in den entsprechenden Feldern ein.

Die Funktion Dach verschieben um wird bei bereits gezeichneten Dachern dazu verwendet, um das
gesamte Dach um den eingestellten Wert zu verschieben. Die Funktion wird mit Klick auf OK
ausgefihrt.

Die Pfetten und Kehlbalken werden optional ebenfalls in der Hohe mitverschoben.
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10.3.3.2 2D-Darstellung

[T Kanten des 3D-Objektes STATT 2D-Ersatzdarstellung
W Kanten des 30-Objektes UND 2D-Ersatzdarstellung

Art der Schnitt:
d.;rstglung:-" ]Gberen Dachteil strichlieren, niu:htj

Miveau des Schnittes relativ zum t00 =
aktuellen Geschoss: Sl el
Darstellungsstufe, ab der
die folgenden Details "Einfach®

dargestellt werden: (immer) "Mittel® “Fein”

=)
m

Dachfidchen: v i [ i
Trauffiachen: v i [ i
Firstkanten: v i [ i
Gratkanten: v i [ i
kehlkanten: v i [ i
Traufkanten: ¥ i [ i
Dachflachenfenster: * [, (@,
Flacheneigen-

Kl

schaften fir:  |Dachfidchen Stufe Einfach®

¥ Darstellung wie Dachfldchen
¥ firr alle Detailstufen verwenden W Flachen fillen

¥ richtungsabhangig abdunkeln

maximal | 70 _I % Rin:hb.lng:l 220,0 _I? =
st [ m &

Muster- Hinter-
farbe: HaE| - grundfarbe: L1~

Erweiteret Flacheneigenschaften... |

;gzﬁiegr |Firstkanten Stufe “Einfach™ x|

¥ fir alle Detailstufen verwenden

Linienenfarbe: I - |

Liniendicke: I 0,50 mm vl Linienstil: I- Yollinie = "l

Die 2D-Darstellung kann fir jedes Dach separat eingestellt werden.

Wahlen Sie zuerst, ob das Dach geschnitten dargestellt wird und welcher Teil des Daches sichtbar
ist.

Die Schnitth6he des Daches wird auf Basis des aktuellen Geschosses ermittelt. Ein Dach im
Erdgeschoss, z.B. ein Vordach, liegt auf 2 Meter Hohe. Ist eine Schnitthdhe von 1 Meter eingestellt,
erscheint das Dach im Erdgeschoss komplett gestrichelt, im Obergeschoss sehen Sie die
Draufsicht.

Fir jeden Kantentyp kann die Sichtbarkeit nach Detaillierungsgrad gewahlt werden. Der aktuelle
Detaillierungsgrad wird im Menu Ansicht gewahlt.

Fir alle Dachflachen kénnen Fllung und Schraffur, fir alle Dachkanten Linienart und Farbe
eingestellt werden. Dies geschieht abhangig vom Detaillierungsgrad oder flir alle Detailstufen
gemeinsam.
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10.3.3.3 Dachseite

In diesem Dialog werden die Einstellungen einer Dachseite festgelegt. Wahlen Sie dazu die
Dachseite in der oberen Grafik aus. Wahrend der Bearbeitung des Daches kann die 3D-Vorschau
eingeblendet werden. Die Auswahl der zu bearbeitenden Dachseite kann auch in dem 3D-
Vorschaufenster erfolgen. Alternativ wechseln Sie in den 3D-Modus

Wahlen Sie in dieser Auflistung den Typ B
der Dachflache.

Alle Parameter einer Dachflache konnen
auch von einer anderen Dachflache des
Daches abgeleitet werden. Wahlen Sie
die Option Wie ausgewéhlte Dachseite
und bestimmen Sie diese in der
erscheinenden Grafik.

Die Parameter des gewahlten |E ginfache Meigung
Dachseitentyps werden dargestellt.

fte klicken Sie auf die Dachseife,
deren Eigenschaften Sie definieren
mochten.

{*) Eigene Einstellungen l Fljr&ul:uernehmen J

) Wie ausgewshlte Dachseite
Hodhendefinition siehe weiter unten

Hihen beziehen sich auf
den Fertigfuliboden

Uberstand:| 20,0 = em
Hohe: 97,0 = om

Meigung: 38,0 &

LS

-

herstand

Dachflache (ber angrenzende

Giebelseiten verlangern = —
(z.B. Fir Abschleppungen) l Hihen-Definition ... I
[]am &nfang [ ] am Ende l Fulipfette... I

Ist eine Dachseite kein Giebel, kann sie Uiber benachbarte Giebelseiten verlangert werden. Wahlen
Sie dazu die Option am Anfang oder am Ende entsprechend der Zeichenrichtung.

Am Beispiel einer einfachen, rechteckigen Abschleppung wird die Vorgehensweise nun erlautert.
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Verlangern

Gisbel _Meigung Gisbel

Giebel Giebel

Fur die Abschleppung werden vier zusatzliche Punkte in der Dachkontur eingefugt. (Gegebenenfalls
mit der Funktion Polygonpunkte einfiigen auch im Nachhinein)

Die Segmente werden alle - bis auf die Traufe der Abschleppung - auf Giebel gesetzt.

Die Traufseite der Abschleppung erhélt die Eigenschaft am Anfang und am Ende verldngern.

Alle benachbarten Giebelseiten erzeugen nun keine eigene Dachflache, die Dachflache der
Traufseite wird Uber diese Segmente verlangert. Diese Segmente haben bis auf den Dachlberstand
keine eigenen Parameter mehr.

Hohen-Definition

In diesem Dialog kénnen Sie die Hohe des Kniestocks innen und auRen sowie die Traufhdhe
eingeben und definieren. Die Werte kdnnen wahlweise ab fertigem FuBboden, ab RohfuBboden
oder absolut erfasst werden.

Fur das innere Mal} des Kniestocks ist die Eingabe der Wandstéarke (Abstand) erforderlich.
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Héhen-Definition

Traufe:

Iam

Aulien:

-

i~ von FFB ™ von RFE

¥ zbsolut

Ok I Abbrechen |

90,0 Hm

FuBpfette

In diesem Dialog kann die Hohe der
Dachseite uber die Parameter der
FuBpfette eingegeben werden.

Die Breite und H6he werden aus den
Querschnittsabmessungen aus dem
Dialog Holzkonstruktion des Daches
Ubernommen.

Tragen Sie zusatzlich noch die
Auflagerhéhe

(vom fertigen Fuliboden FFB, von
RohfuRboden RFB oder als
Absolutwert), den Abstand der Pfette
von der Aussenkante (eigentlich von
der eingegebenen Dachkontur) sowie
den Wert Aufholz ein. Die HOhe der
Traufhéhe wird automatisch ermittelt.

Optional kdnnen die Veranderungen
auch auf alle anderen Dachflachen
(nur die Differenz) angewandt sowie
auch auf Mittelpfetten und
Kehlbalkenlage des Daches
Ubertragen werden.

Traufhéhe:

81,37 @cm

Dicke:

10,0 E,J m
Auflagehibe:

m%cm

(®)vonFFE ()wonRFE () absalut

Ok,

[ abbrechen ]

|

Il

e 2 |
i ¥ |
Il

Il

[ ]=esamtes Dach anheben
mit Mitkelpfetten
mit Kehlbalken
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10.3.4 Holzkonstruktion

mit Holzkonstruktion

biz zur Traufk.ante

Sparen

maw. Sparren-
abstand:

Klauentiefe:

Sparrenkopfe:;

Position optimieren

a0.0
4.0

Y
= o

arthogonal abgeschritten |

Werlingung : = =
[Tiefe/Lange] (20 & /300 Sem
[]5parmenkipfe auch am First
Fubipfetten
Werzatz K. ~
aokFre: (08 Gajem
Prettenkopfe: | orthogonal abaeschhitten |
Werlingung ~ =
[TigfedLange] 8.0 > 7 (300 Sem
Mittelpfetten []zweite Lage
Werzatz LK 0o 2! cm Cm
zu OKRD:
Flettenkopfe: | arthogonal abgeschritten |
Werlingung : = =
[Tife/Lange] (80 G55 /300 Sjem
Firstpiettan unter Sparren
Pretterkopfe: | orthogonal abgeschritten |+
Yerlingung :
[Tiefe/Lange] | 8.0 £/ 300 2 om
Pletten in Dachknicken
Kehlbalken al: Zangen
Yersatz OK zu OKRD: 0.0 +ilcm

unter Sparren aktiv

F

nicht aktiv

Mit der Option bis zur Traufkante werden die

[Iberstand an Giebelssitenn Sparren bis an die Traufkante gefiihrt.

Die Option Uberstand an den Giebelseiten
bedeutet, dass die Holzkonstruktion an Giebelseiten

] em  [Jlichtes Mal geg Daches auch auBerhalb des Dachpolygons (im

Normalfall die AuRenkante der Wand) gezeigt wird.

Die Option Sparrenkdpfe auch am First zeigt die
Ausbildung der Sparren auch an Firsten von
Pultdachern. (also bei Dachflachen mit Firsten, an
welche keine andere Dachflache grenzt.

Welche Dachhoélzer erzeugt werden, kann mit der

jeweiligen Option festgelegt werden.

Die H6henlage von Fulipfetten und Mittelpfetten
kann, bezogen auf Oberkante FuRRboden und
Oberkante Rohdecke, verandert werden.

Die Héhenlage der Firstpfette ergibt sich aus der
Dachausmittlung.

Die Detailausbildung am First kann jedoch mit der
Option unter Sparrenverandertwerden.
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10.4

10.5

10.6

Punkte bearbeiten

Mit den Funktionen im Bereich Konturwerkzeuge kdnnen in einem bereits gezeichneten Dach
zusatzliche Punkte eingefligt oder Punkte geléscht werden.

Punkte verschieben Sie zudem, in dem Sie den Mauszeiger Uber den Eckpunkt des nicht
selektierten Daches bewegen und den Punkt mit gedriickter linker Maustaste auf die neue Position
ziehen. Beachten Sie, dass der Eckpunkt beim Start der Verschiebung rot markiert ist. Damit ist der
Fangmodus aktiviert und der Punkt kann genau platziert werden.

Hinweis: Bei den allgemeinen Eingabeoptionen muss dafiir die Option auch nicht selektierte
Elemente mit der Maus verschieben aktiviert sein.

Dacher verschneiden

Ist die Option im Menu Optionen/Décherverschneiden aktiviert, werden alle Dacher in der Planung
miteinander verschnitten. Diese Funktion erleichtert das Konstruieren von komplexen Dachern
erheblich, da jeder Dachteil separat als Dach gezeichnet werden kann. Das endgliltige Dach
entsteht aus den verschnittenen Einzeldachern.

Holzkonstruktion bearbeiten

Schalten Sie im Menu Ansicht die Sichtbarkeit der Holzkonstruktion auf exklusiv.
Ein komplettes Gebinde verschieben: Klicken Sie mit der linken Mausklick auf das Gebinde, halten
Sie die Taste gedriickt und verschieben das Gebinde an die gewlinschte Stelle.

Bearbeitet werden konnen weiterhin:
e Sparren durch Verschieben, Léschen und Kopieren
e Kehlbalken durch Loschen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den entsprechenden Balken (Grundriss oder 3D-Ansicht).
Sie erhalten im Kontextmenu einen Eintrag mit der Bezeichnung des Balkens und im Untermen( die
Auswahl der Bearbeitungsfunktion.

Wird ein Sparren verschoben, so verschiebt sich auch der gegenliberliegende Sparren (ein
Sparrenpaar, welches sich an einem First trifft).

Die Hohenlage der Kehlbalken bestimmt sich aus der Hohe der Geschossdecke.
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11 Raume

11.1 Allgemeines
Raume entstehen automatisch beim Zeichnen von Wanden oder virtuellen Wanden, sobald die
Kontur dieser Bauteile ein geschlossenes Polygon ergibt. Wird diese Kontur wieder an einer
beliebigen Stelle gedffnet, ist auch der Raum wiederverschwunden.
Entsteht ein neuer Raum, wird dieser im Grundriss durch den Raumstempel des Raumes angezeigt.
Der Raumname wird mit z.B. Raum 1 vorgeschlagen. Die Standardwerte fiir einen neuen Raum
werden durch das Standardbauteil festgelegt. Zusatzlich zum Raumstempel wird der Raum im
Grundriss durch ein Polygon dargestellt. Fiir die Grundrissdarstellung kann die Kontur, die Fllung
und Schraffur dargestellt werden.
Die Eckpunkte und Kanten des Raumpolygons kdnnen nicht weiter bearbeitet werden; wie z.B.
einen Eckpunkt verschieben. Das Raumpolygon andert sich automatisch, sobald Sie die
begrenzenden Wande oder virtuellen Wande verschieben.
Um das Gebaudemodell auch fir Schnitte, Ansichten und Perspektiven zu komplettieren, werden
zusatzlich zu der vorher beschriebenen 2D-Darstellung fiir jeden Raum noch folgende Flachen
erzeugt. Siehe Abb. 1

¢ FuBbodenflache - eine 3D-Flache in Hohe des fertigen FulRbodens des Raumes. Die
FuRbodenflache wird in 3D mit der FuRbodentextur gezeigt.

¢ Deckenflache - eine 3D-Flache in Hohe der Deckenverkleidung des Raumes. Die
Deckenverkleidung wird in 3D mit der Deckentextur gezeigt.

e Dachinnenverkleidung - wird der Raum durch ein Dach begrenzt, entstehen an den
Grenzflachen Raum/Dach Polygone fiir die Dachinnenverkleidung. Diese Polygone werden
mit der Textur Dachinnenverkleidung gezeigt.

Abbildung 1
11.2 Eigenschaftsdialoge

Selektieren Sie einen Raum. Es werden folgende Eigenschaftsdialoge angezeigt:




Raume

11.2.1 Katalog

Im Katalog sind die Bauteilvorlagen von Rdumen aufgelistet.
Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.

11.2.2 Raumdaten

Raumdaten TR
Mame : |Wu:uhnen
Beschreibung : |
Bodenbelag : |F‘arkett
Raumnummer : ||:|1-E|1-E|2-D3
Zone ; =<nicht zugeordnet= ~

im Rauminfo auffihren

Mutzflachenart : |NF1 % || 1 Wohnen und Aufer »

Umschliefung : | <automatisch besimmen = h

Mutzung : Wohnflache 100% w

Putzstérke | 1,5 - | am
Name die Raumwidmung
Beschreibung ein freies Textfeld
Bodenbelag Textfeld fir den Bodenbelag
Raumnummer Textfeld fiir eine Raumbuchnummer.
BEZR BEZR bedeutet Block, Ebene, Zone, Raum
Zone Zuordnung zu einer Zone.

als Raum zihlen
Nutzflachenart

UmschlieBung

der Raum wird in Auswertungen bertcksichtigt

Zuordnung der Nutzflachenart nach DIN

Art der UmschlieRung fir die Berechnung der Wohnflache

Nutzung die Wohnflache wird zu 100%, 50%, 25% oder nicht berechnet

Putzstarke Parameter zur Wohnflachenberechnung nach DIN

161




162 E-CAD

11.2.3 Beschriftung

Beschriffung "i‘ "i‘
Raumnbeschriftung : Istandard j
Drehung : 0,0 —

[T automatisch positionieren
¥ standardschrift verwenden

Schrift fiir -
den Mamen ; IStanl:Iard J
Textrahmen : IStandard j

i Vom Standard abweichende Zusammenstellung
der Raumbeschriftung verwenden

¥ Mame [ Beschreibung

[T Zone [ Bodenbelag

[T Flache ﬂ [ Mutzung

[T Bodenflache F| I Raumnummer

[T Deckenflache LI

™ volumen il ™ Umfang LI
DIM 277

[ mMutzfiachenart/ Umschliefungsart
M NGF <=1.5m F| [T NGF>15m  [F|

™ NGF Fl T e F|

WaFlV
™ wohnflachenart V' Wohnfiache [F

¥ Flachenzerlegung anzeigen -
Kanten : Haarlinie j — Vallinie —j >
Hohen : Haarlinie j w gestrichelt = || >

Raumbeschriftung:
Hier erfolgt die Auswahl, ob die Raumbeschriftung sichtbar ist oder nicht.
Es stehen drei Mdglichkeiten zur Auswahl:

e Standard: Ubernimmt die Einstellung fur die Sichtbarkeit der Raumbeschriftung aus den
generellen Einstellungen im Menl Optionen/Beschriftung, Registerkarte R&ume. Die
Sichtbarkeit aller Raume mit der Einstellung Standard kann in diesem Menl verandert
werden.

e Anzeigen: Die Raumbeschriftung ist immer sichtbar.

e Nicht Anzeigen: Die Raumbeschriftung ist nicht sichtbar

Drehung: der Drehwinkel des Raumstempels
Automatisch Positionieren: Sie kdnnen die Lage des Raumstempels automatisch bestimmen

lassen. Mit der Maus kann die Position des Stempels jedoch jederzeit verandert werden. Die Option
wird dann automatisch deaktiviert.
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11.24

11.2.5

Standardschrift verwenden: Ist diese Option aktiv, wird die Schriftart aus den
Standardeinstellungen flir Raumbeschriftungen aus dem Menlu Optionen/Beschriftungen/Raume
verwendet. Deaktivieren Sie die Option, kann die Schriftart fir diesen Raum individuell eingestellt
werden.

Schrift fiir den Namen: Schriftart flir den Raumnamen

Zur Auswahl stehen:
e Standard - Einstellungen aus den Standards im MenU Optionen/Beschriftung/Rdume
o Eigene - Sie kdnnen eine eigen Schriftart festlegen
e Wie Rest - Der Name tUibernimmt die Schriftart deranderen Texte des Raumstempels

Textrahmen: erzeugt einen rechteckigen Rahmen um den gesamten Raumstempel. Fillung und
Kontur sind einstellbar.
Sie haben drei Méglichkeiten:
e Standard - Gbernimmt die Einstellung des Standards aus dem Menu Optionen/
Beschriftung/Raume
¢ Nicht Anzeigen - der Rahmen wird nie gezeigen
e Anzeigen - der Rahmen wird gezeigt, die Einstellungen sind individuell vorzunehmen.

Abweichende Zusammenstellung des Raumstempels

Im Menu Optionen/Beschriftung/Raume wird eingestellt, welche Eigenschaftenvon Raumen in den
Raumstempeln erscheinen. Diese Standardeinstellung kann fur jeden Raum einzeln aufgehoben
werden. Die sichtbaren Elemente werden mit den entsprechenden Optionskasten ausgewahlt.

Kontur

Hier stellen Sie die Linienart des Raumpolygons fiir den Grundriss ein. Die Kontur des
Raumpolygons wird haufig nicht dargestellt (= Standardwert), da die Darstellung der Linien bei Turen
und bodentiefen Fenstern nicht gewollt ist. Es kdbnnen Farbe, Linienbreite und Linienartverandert
werden. Die Eigenschaft alternierend fiillen hat bei Raumen keine Auswirkung, da als Raumkonturen
niemals selbstliberschneidende Polygone entstehen.

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.

Kontur D@w@@aw

Kontur darstellen
[ ]bei Selbstiberschneidung alternierend fillen

Farbe : E Dicke : | Haarlinie |

Muster : v

Fullung und Schraffur

Parameter fur die Flllung und die Schraffur des Raumpolygons
Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.
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11.2.6 Material

In diesem Formular legen Sie die Materialien fir Fuf3boden, Decke und Dachinnenverkleidung fest.

11.2.7 Niveaus

™ nach unten offen
[T wom Geschoss abweichender Fulibodenaufbau

Dicke ; |5J|:| _I? i

[ nach oben offen
[T wom Geschoss abweichende abhangung

Dicke : Il:l.ll:l _I;' crn

[T chne Dachinnenverkleidung

Ein Raum wird, wenn nichts anderes eingestellt wird, in den vom Geschoss vorgegebenen Hohen
dargestellt. Mit diesem Dialog kdnnen nun abweichende Einstellungen vorgenommen werden.

Die Optionen nach oben offen/nach unten offen blenden die Decken- oder FuBbodenflache aus.
Die Option ohne Dachinnenverkleidung zeigt fur diesen Raum keine Flachen fir die
Dachinnenverkleidung.

FuRbodenaufbau und Abhangung des Raumes kénnen vom Geschoss abweichende Werte erhalten,
wenn die entsprechenden Optionen aktiviert werden.
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11.3 Dialog Optionen/Rauminfo
Die Anwahl dieses Dialoges erfolgt (iber Optionen / Rauminfo
Dialog Rauminfo/DIN277/WoFIV

Rauminfo,/DIN 277 /WoFI¥ 2=l
Rauminfo/DIN 277 WoFIY |Rundung |

abzuziehende Flachen in Dachgeschossen

¥ untere Hihenlinie

Hihe : I 100,0 _% m
Flachenabzug : 100 T

¥ obere HEhenlinie

Héhe I 200,0 E Y

Flachenabzug : =

||
=]
&

Rohbaumalie verwenden und pauschal 3%
W 0
abziehen...............

¥ Kamine abziehen
rinimale Flache ; 1000,0 _:I

]

crin®

Yo

Flachenabzug ; 100

|

¥ stiitzen abziehen

]

minimale Flache : 1000,0 _:I 2
Flachenabzug ; 100 Tk

¥ Tiiren hinzurechnen

V¥ Fenster und Sffnungen hinzurechen

wenn die Flache 1000,0 -

]
qrifier isk als I [l -
wenn die Tiefe N
W 13,0
W qrofier st als ; ! Il ™
Flache unter Treppen Iwie im Dachgeschaoss ahzj
Hiihe I 200,0 _I? cm

Auf standardwerke setzen! |

Abbrechen | HilFe: |

Legen Sie in diesem Dialog fest, wie die Flachenberechnung der Werte DIN 277 und nach der
Wohnflachenverordnung erfolgen soll. Die Standards sind nach den geltenden Verordnungen und
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Normen festgelegt.

Dialog Rundung
Rauminfo,/DIN 277 /WoFI¥ il
Rauminfo/DIN 277 WoFlvy Rundung |

Rundungsgenauigkeit bei der Ausgabe wvon

Langen I{Standard} j
Flachen : |1.23 j
Yolumina I::Standard::- j
Nuller : [1.10-» 110,00 1.0 7]
Rundungsgenauigkeit bei der Ausgabe in Formeln
Putz : 1,234 =]
Langen I::Standard:b j
Nuller : [t10-> 11010210 ]

r keine Sonderzeichen bei der Ausgabe in der
Massenermittlung verwenden

Abbrechen | HilFe: |

Legen Sie hier die Rundungsgenauigkeit fir Raumbeschriftungen und Ausgaben fest.

11.4 Dialog Optionen/Hohenlinien

Die Anwahl dieses Dialoges erfolgt Gber Optionen / Héhenlinien

W 1 Imcm B - | Fache...
W 2 mm B - | Fache...
W 3 mm - e
W 4: mm I - | Fiache...

ok |  Abbrechen | Hilfe

Unabhangig von den Parametern flr die Flachenberechnung kénnen in der Planung vier Héhenlinien
zur Unterstlitzung bei der Konstruktion eingeblendet werden.
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Die Sichtbarkeit der Hohenlinien kann im Menil Ansicht gewahlt werden.
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In diesem Dialog werden die Hohenlage, die Farbe und die flachige Darstellung der Héhenlinien

eingestellt.







Kapitel 12

2D-Elemente



170 E-CAD

12 2D-Elemente
12.1 Allgemeines

Es werden folgende 2D-Elemente unterschieden:
Grafikelemente wie Linie, Polygon, Kreis
Hilfselemente wie Hilfslinien und Hilfskreise
Texte

Schnittlinien (siehe Kapitel 2D-Sichten/Schnitte)
Bemalung (siehe Kapitel Bemaliung)

Bilder

2D-Elemente dienen der Konstruktion und nicht der Visualisierung. Im Gegensatz zu den Bauteilen
finden die 2D-Elemente im 3D-Modus keine Verwendung. 2D-Elemente unterstlitzen Sie beim
Platzieren der Bauteile (Konstruktionshilfen), ergdnzen den Plan mit Details oder ermdglichen Ihnen
Uber die Darstellung der Bauteile hinaus, Ihren Plan mit weiteren Informationen (BemafRung, Text) zu
versehen.

Alle Elemente kdnnen Layern zugeordnet werden. Bemafung und Hilfselemente werden
automatisch einem eigenen Layer zugeordnet, die anderen dem gerade aktuellen Layer.

2D-Elemente koénnen in den Modi Konstruktion, Geldnde, 2D-Sichten und Pldne eingegeben
werden.

12.2 Linien

Linien werden auf dem aktuellen Layer abgelegt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Linien |i| in der Konstruktionsleiste

'{IF' mogliche Eingabeoptionen:

e

[T mur harizontalAvertik.al

[~ mit Wersatz eingeben : I 10,0 _I?':m

nur Horizontal/Vertikal - es kdnnen nur horizontale und vertikale Linien gezeichnet werden
Versatz - die Linie wird parallel zu den Eingabepunkten mit Versatz konstruiert.

Wahlen Sie vor dem Zeichnen von Linien die gewtiinschte Eingabeart.
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12.2.1 Eingabearten

e Beliebige Linie [Z]

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Die Linie wird Uber Anfangs- und Endpunkt eingegeben.

¢ Winkelhalbierende E]
Erforderliche Eingabe: 2 Richtungen, 2 Punkte
Zuerst werden die beiden Richtungen gefangen, um die Winkelhalbierende zu konstruieren.
Klicken Sie daflr auf die beiden Referenzkanten. Sind beide Richtungen ermittelt, wird die
Winkelhalbierende dargestellt. Nun missen noch Anfangs- und Endpunkt eingegeben
werden. Diese Punkte kdnnen ausschlielllich auf der Winkelhalbierenden liegen.

-
e Lot fallen [:]

Erforderliche Eingabe: 1 Richtung, 1 Punkt
Wabhlen Sie die Kante, auf die das Lot gefallt werden soll. Danach wird der Endpunkt der
Lot-Linie eingegeben. Der Anfangspunkt liegt immer auf der Kante.

11
e Parallele Linie 7t

Erforderliche Eingabe: 1 Selektion Linie, 1 Punkte fir die Seite, 2 Punkte
Es wird eine Linie parallel zu einer existierenden Linie oder Kante gezeichnet. Anfangs- und
Endpunkt werden auf dieser parallelen Geraden frei platziert.
Zuerst wird eine Linie ausgewahlt, um die Richtung zu bestimmen. Dann wird ein Punkt mit
der Maus bestimmt, welcher, auf die Seite bezogen, das Ausgangselement bestimmt.
Ist die Option Wert fragen nicht aktiv, dann
e bestimmt dieser Punkt auch den Abstand, sonst
e wird nach dem Abstand gefragt. Geben Sie den gewiinschten Wert ein und bestatigen
Sie mit OK.
Abschlielend werden Anfangs- und Endpunkt auf der Geraden platziert.

HI]:' mogliche Eingabeoptionen:
fester Abstand — die Parallele wird mit festem Abstand erzeugt.
Wert fragen — bei jeder Eingabe wird nach dem Wert fir den Abstand gefragt

e Parallele zu einer Linie @
Erforderliche Eingabe: 1 Selektion Linie, 1 Punkt
Zuerst wird die Linie gewahlt, zu der eine parallele, gleich lange Linie gezeichnet werden
soll. Der nachste Punkt bestimmt die Lage und den Abstand zur Ausgangslinie.
Ist die Option fester Abstand gewahlt, bestimmt der zweite Punkt lediglich die Lage, nicht
jedoch den Abstand.

qr mogliche Eingabeoptionen: fester Abstand - die Parallele wird mit festem Abstand
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erzeugt.

e Mittige Linie @
Erforderliche Eingabe: 4 Punkte
Sie klicken zwei Eingabepunkte an, zwischen denen in einem bestimmten
Teilungsverhaltnis die Linie senkrecht dazu eingezogen wird. Es wird eine Hilfslinie
dargestellt, die als Bezugsachse der Linie dient. Setzen Sie den Anfangs- und Endpunkt der
Linie.
Den Wert fiir das Teilungsverhaltnis kdnnen Sie in den Eingabeoptionen festlegen.

9P mogliche Eingabeoptionen: Teilungsverhéltnis

Sonderfunktionen

e Tangente an zwei Kreise/Bogen _;J
Erforderliche Eingabe: 2 Selektion
Wahlen Sie zwei Kreise oder Bégen. Die Tangente wird konstruiert.

e Linie zu Parallelogramm ergianzen B
Erforderliche Eingabe: 1 Selektion, 1 Punkt
Selektieren Sie eine Linie, der nachste Punkt bestimmt ein Parallelogramm. Es werden also
drei Linien gezeichnet. Welcher Parallelogrammpunkt fiir die Definition herangezogen wird,
bestimmt der Abstand zu den Linienendpunkten bei der Selektion.

¢ Tangente an Kreis m
Erforderliche Eingabe: 1 Selektion, 1 Punkt
Wahlen Sie einen Kreis oder Bogen. Nun kann der Endpunkt der Tangente gezeichnet
werden.

12.2.2 Eigenschaftsdialoge

Kontur
Der Eigenschaftsdialog Kontur wird im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge beschrieben.

Linienenden
Wabhlen Sie die Darstellung fir Linienanfang und Ende. Die GroRe der Linienenden ist abhangig von
der Linienbreite.
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12.3

m
=
cL
[37]

Anfang ;

-

H\HHﬁ

Verlangern
Fir Anfang und Ende der Linie kann die Eigenschaft Verldngern aktiviert werden. Linien werden
dann als unendliche Gerade dargestellt. Anfangs- und Endpunkt bleiben jedoch an der Position.

Spezielle Fangpunkte
In diesem Dialog kann fiir eine Linie festgelegt werden, dass auch auf Zwischenpunkten gefangen
wird. Die Anzahl ist variabel.

Konturen zeichnen

Konturen werden auf dem aktuellen Layer abgelegt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Konturen zeichnen 2 im Modus Konstruktion.

'I' mdgliche Eingabeoption:

= O eSO Y DO TR

[T mit Yersatz eingeben : I 10,0 _I?':m

mit Versatz eingeben - die Kontur wird parallel zu den Eingabepunkten mit Versatz konstruiert

Wahlen Sie vor dem Zeichnen von Konturen die gewlinschte Eingabeart.

12.3.1 Eingabearten

g
e Polygonzug =
Erforderliche Eingabe: n Punkte
Das Polygon wird Uber eine beliebige Zahl an Eckpunkten eingegeben. Beenden der Eingabe
erfolgt durch Anwahl von Esc oder Uber das Kontextmeni Element fertig stellen.
Wird als letzter Punkt wieder der erste Punkt eingegeben, ist das Polygon geschlossen.

Weiterhin kann das Polygon durch Anwahl von Kontur schlieBen (ber die Schaltflache

@ oder im Eigenschaftsdialog Kontur geschlossen werden - auch nachtraglich.
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Polygon mit fester Breite él

Erforderliche Eingabe: n Punkte

Das Polygon wird Uber eine beliebige Zahl an Eckpunkten eingegeben. Es entsteht ein
.Band® in der eingestellten Breite mit geschlossener Kontur. Beenden der Eingabe erfolgt
durch Anwahl von Esc oder Uber das Kontextmenu Element fertig stellen.

'ﬁl}' mdgliche Eingabeoptionen:

Versatz - die Kontur wird parallel zu den Eingabepunkten mit Versatz konstruiert.

Breite - die Breite des Polygons.

Rechteck @

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Das Polygon wird tiber zwei gegentiberliegende Eckpunkte (Diagonale) eingegeben.

gedrehtes Rechteck g
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte
Zuerst bestimmen Sie mit zwei Punkten eine Seite des Rechtecks. Die Hohe des

Rechtecks wird mit dem dritten Punkt festgelegt.

Genereller Spline @

Erforderliche Eingabe: n Punkte
Das Polygon wird als Spline mit beliebig vielen Eckpunkten gezeichnet. Beenden der
Eingabe erfolgt durch Anwahl von Esc oder liber das Kontextmenu Element fertig stellen.

Freihandlinie [:“']

Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und fahren Sie die Kontur des Polygons nach.

9r mogliche Eingabeoptionen: Verwacklungskorrektur - das Polygon wird nach der
Eingabe in dem angegebenen Pixel-Bereich geglattet.

ok
.

N-Eck
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Erforderliche Eingabe: 3 Punkte

Im Eigenschaftsdialog N-Eck wird die Anzahl der Eckpunkte eingestellt.

Platzieren Sie zunachst den Mittelpunkt des Polygons und geben Sie mit dem 2. Punkt den
Radius (Eckpunkt) an. Mit dem 3. Punkt platzieren Sie einen Eckpunkt exakt an die
gewulnschte Stelle, kdnnen das N-Eck also noch um den Mittelpunkt drehen.

12.3.2 Eigenschaftsdialoge

Kontur
Der Eigenschaftsdialog Kontur wird im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge beschrieben.

Kontur schlieBen
Fillungen und Schraffuren werden nur bei geschlossenen Polygonen gezeigt.

Fillung
Der Eigenschaftsdialog Fiillung wird im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge beschrieben.

Schraffur
Der Eigenschaftsdialog Schraffur wird im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge beschrieben.

12.4 Kreise und Bogen

12.4.1 Eingabearten

Wahlen Sie vor dem Zeichnen die gewtinschte Eingabeart.

12.4.1.1 Bogen

e Bogen durch drei Punkte @
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte
Zuerst werden Anfangs- und Endpunkt, danach ein beliebiger Punkt auf dem Kreisbogen
eingegeben.

e Bogen im Uhrzeigersinn L
Erforderliche Eingabe: 4 Punkte
Die Eingabereihenfolge ist Mittelpunkt, Punkt am Bogen (Radius), Startpunkt und Endpunkt
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e Bogen gegen den Uhrzeigersinn i
analog Bogen im Uhrzeigersinn

12.4.1.2 Kreishogen

U
¢ Konzentrischer Bogen E]
Erforderliche Eingabe: 1 Selektion,1 Punkt
Sie selektieren einen Bogen, danach wird ein beliebiger Punkt des Bogens gezeichnet.

Ir.‘
e Tangentialer Bogen an zwei Kreise = >
Erforderliche Eingabe: 2 Selektionen
Selektieren Sie zwei Bogen oder Kreise, es wird der tangentiale Kreisbogen konstruiert.

12.4.1.3 Kreise

e Kreis liber Mittelpunkt und Radius @
Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Der erste Eingabepunkt definiert den Mittelpunkt, der zweite einen Punkt auf dem Kreis
(Radius).

e Kreis Uber zwei gegeniiberliegende Punkte @
Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Definieren Sie 2 gegenuberliegende Punkte auf dem Kreis (Durchmesser).

e Kreis durch drei Punkte Q
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte
Definieren Sie den Kreis liber das Platziern von 3 Punkten auf dem Kreis.

¢ Konzentrischer Kreis @
Erforderliche Eingabe: 1 Selektion, 1 Punkt
Selektieren Sie einen bestehenden Kreis oder Bogen und bestimmen Sie einen Punkt des
neuen Kreises.

12.4.1.4 Ellipsen

e Ellipsenbogen im Uhrzeigersinn {_‘
Erforderliche Eingabe: 4 Punkte

¢ Ellipsenbogen gegen den Uhrzeigersinn E
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o Ellipse durch zwei Achsen _E'
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte

o Ellipse 6]

Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Ellipse Uber Mittelpunkt und Punkt am umschreibenden Rechteck

e Ellipse durch umschreibendes Rechteck Q
Erforderliche Eingabe: 2 Punkte

12.4.2 Eigenschaftsdialoge

Kontur
Der Eigenschaftsdialog Kontur wird im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge beschrieben.

Kontur schlieBen
Fuallungen und Schraffuren werden nur bei geschlossenen Polygonen gezeigt.

Fiillung
Der Eigenschaftsdialog Fiillung wird im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge beschrieben.

Schraffur
Der Eigenschaftsdialog Schraffur wird im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge beschrieben.

Bogen

Kreis- und Ellipsenbdgen kénnen nachtraglich durch den Eigenschaftsdialog Bogen bearbeitet
werden.

Es kénnen der Radius sowie Startwinkel und Bogenwinkelverandert werden.

12.5 Texte

Wahlen Sie in der Auswabhlliste der Eingabearten die gewlinschte Funktion aus.
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12.5.1 Flachenzusammenstellung

WOHNFLACHE

Erdgeschoss

Bad 3078 m'
Dealn 11,402 m*
H#H 7096 m*
Kiche 15008 m
VWpharspen 33 142 m*
il 11,876 it
Summe Erdgeschoss 82,502 m*
Obergeschoss

Bai 525 m*
ERpim 15523 m'
Gk w20z m
Hand 13,37 e
Find 13,37 m*
Ko 11,593 "
Bawen 13 .74 m*
Rawum 15 0576 m"
Fasem 16 O.k84 m?
Summe Obergeschoss 81,709 m*
Summe Wohnhaus 164,211 m?*
Erdgeschoss 82,502 m?

Eine Flachenzusammenstellung ist eine automatisch erzeugte Liste aller Gebaude, Geschosse und
Raume mit deren Flachen oder Volumina.

Welche Flachen ausgewertet werden sollen (Wohnflache, Bodenflache, etc.) kann frei gewahlt
werden. Fir Geschosse und Gebaude wird die Summe aller enthaltenen Raume gebildet.

Durch die umfangreichen Parameter kdnnen so detaillierte Listen oder auch nur eine Gesamtsumme
dargestellt werden.

Flachenzusammenstellungen kdnnen im Konstruktionsmodus, in 2D-Sichten und auch in Planen
eingesetzt werden. In Sichten und Planen ist zusatzlich noch die Angabe des Referenzgeschosses
ndtig, welches im Konstruktionsmodus ja vorgegeben ist.

Die Aktualisierung der Zusammenstellung erfolgt bei allen Anderungen am Modell automatisch. Die
Einstellungen kénnen wie bei allen Elementen in dem Katalog zur einfachen Wiederverwendung als
Vorlage abgelegt werden.
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12.5.1.1 Die Parameter im Dialog Flachenzusammenstellung

Referenzgescholi : IErdgeschDss j
Anzeigen ; IGebéude j B'ohnflache

UnacHietungeart  |MF1 =] <> -
Raume sarieren IBezeichnung j ¥ Raumnummer anzeigen
Raumzane ! I::Raumzu:une ignorieren = j

Rand : I 0,3 _Ij cm

[V Titel anzeigen IWOHNFL.E.CHE

¥ Eopfzeilen anzeigen

¥ Fulizeilen anzeigen A
Uberschrift AuFlistung Trennlinie Summe
Projekr: [T ¥ cebaude - |7
Gebaude: [T ¥ Geschosse r v A

Gescholi: [ A V¥ Raume A "2 A v A

Referenzgeschoss
Diese Auswahl ist nur bei der Verwendung in den Modi Pldne oder 2D Sichten vorhanden. Wahlen
Sie hier das Geschoss, das in der Zusammenstellung ausgewertet werden soll.

Anzeigen

Wahlen Sie zuerst, ob die Zusammenstellung alle Raume des Geschosses, des Gebaudes oder des
gesamten Projektes auflisten soll. Danach bestimmen Sie in der Auswahlliste rechts daneben,
welche Masse (Flachenart oder auch Volumen) dargestellt werden soll.

Nutzflichenart/UmschlieBungsart

Fir jeden Raum kann im Dialog Raumdaten die Nutzflachenart und die UmschlieBung It. DIN
festgelegt werden.

Mit diesen beiden Auswahllisten kann nun entsprechend dieser Daten ausgewahlt werden, welche
Raume in der Zusammenstellung enthalten sein sollen.

Raume sortieren

Wie werden die Rdume in der Auflistung sortiert? Wahlen Sie, ob die Sortierung nach der
Bezeichnung (der Raumname alphabetisch), nach dem Wert (also etwa nach der Flache,
absteigend) oder nach der Raumnummer erfolgen soll.

Raumnummer anzeigen
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Wenn Sie bei den Raumen lhres Projektes im Dialog Raumdaten eine Raumnummer erfasst haben,
kann diese mit dieser Option auch in der Flachenzusammenstellung dargestellt werden.

Raumzone
Wahlen Sie hier eine Zone aus, um nur die in dieser Zonen enthaltenen Raume darzustellen.
Die Zone kann fur einen Raum im Dialog Raumdaten zugewiesen werden.

Rand
Dieser Parameter definiert den Abstand des Textes der Auflistung zu dem Rand. Wichtig ist diese
Einstellung naturgemaf bei der Verwendung einer sichtbaren Kontur oder einer Fiillung.

Wohnflache
Bad

Diele

HWR

Titel anzeigen
Als Uberschrift wird dieser Text gezeigt. Bitte beachten Sie, dass die Schriftart fiir diesen Text
individuell eingestellt werden kann.

Kopfzeilen/FuBzeilen anzeigen
Freier Text nach der Uberschrift respektive am Ende der Zusammenstellung mit frei einstellbarer
Schriftart.

Darstellungsmatrix

Uberschrift Auflistung Trennlinie Summe
Projekt
Gebdude
Geschofi @[] [*]R&ume A A A

Beachten Sie, dass jeweils jene Zeilen aktiviert sind, die der Auswahl unter Anzeigen ganz oben im
Dialog entsprechen.

In dieser Matrix wird eingestellt, welche Teile der Zusammenstellung sichtbar sind. Sie haben die
Auswahl aus:

o Uberschrift — zeigt die Bezeichnung des jeweiligen Elementes. Wird keine Summe
angezeigt wird das Ergebnis in dieser Zeile ausgegeben.

e Auflistung — Die in diesem Element enthaltenen untergeordneten Elemente (also etwa in
Gebauden alle Geschosse des Gebaudes) werden einzeln dargestellt.

e Trennlinie — Nach dem Element wird eine Trennlinie eingefugt.

e Summe — Als letzte Zeile wird eine Summe ausgegeben.
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12.5.1.2 Weitere Eigenschaftsdialoge

12.5.2

Alle Einstellungen in den Dialogen Layer/Geschoss, Gré8e und Position, Kontur, Fiillung,
Schraffur sowie Katalog werden im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge erlautert.

Texteingabe

|i] Zuerst wird die Position des Textes per Mausklick in der Planung festgelegt. Es 6ffnet sich

der Dialog Text.

Geben Sie in das Eingabefeld den gewtinschten
Text ein.

Zur Formatierung mehrzeiliger Texte kann
rechtsbliindig, zentriert und linksbiindig
gewahltwerden.

Sonderzeichen kénnen einfach mit der Schaltfla-

che w ausgewahlt werden.

Die Schriftgrof’e kann in mm oder Punkten (pt)
eingegeben werden. Die SchriftgroRe ist die
GroRe des Textes auf dem Papier.

Ist die Option MaBstab ignorieren aktiv, ist die
SchriftgroRe absolut, also unabhangig vom
gedruckten Malistab.

Autotext

SESLQFKUD

schrifbgrafe @ | 3,5 s | @imm pt
[ ] Mafistab ignorieren
Zeichensatz : | Trebuchet MS w

Aukokesxt Bauvorhaben W

[ ]als Formularfeld verwenden

Bezeichnung :

Projektdaten koénnen in Texten verwendet werden. Wahlen Sie aus der Auswahlliste den

gewulnschten Eintrag und driicken Sie auf Einfiigen.

Der Autotext wird als $Projektdaten$ in den Text eingefligt und in der Planung ausgewertet. Andern

Sie Projektdaten, werden alle Autotexte korrigiert.

Als Formularfeld verwenden

Innerhalb von Gruppen kénnen Texte verandert werden, ohne die Gruppe zuvor aufzulésen. Dazu
kann fir die bessere Erkennbarkeit eines Textes eine Bezeichnung vergeben werden. Diese
Bezeichnung wird erfasst indem fur den Text die Option Formularfeld aktiviert und die zugehdrige
Bezeichnung (ev. auch eine Eingabeaufforderung) eingegeben werden.

Wird dieser Text mit anderen Elementen gruppiert erscheint im Dialog Texte der Gruppe neben der
Bezeichung (oder Eingabeaufforderung) der zugehorige Text.

'{IF' mdgliche Eingabeoptionen:
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[T als Polygon

als Polygon - der Text wird als Polygon in die Planung eingefligt.

Dies kann bspw. erfolgen, um den Text nachtraglich zu extrudieren. Bitte beachten Sie, dass der
Text, sobald diese Option aktiv ist, anschlie3end nicht mehr als Text erkannt wird und auch nicht
mehr als Text &nderbar ist.

12.5.3 Textrechteck
Bei dieser Eingabeart fir Texte wird zunachst in der Planung ein Rechteck tber 2 diagonal

gebenlberliegende Eckpunkte definiert, in welches der Text anschlieRend geschrieben wird.

12.6 Hilfselemente

Hilfselemente werden auf dem Layer Hilfselemente abgelegt.Die Zuordnung zu einem anderen Layer
ist jedoch jederzeit im Eigenschaftsdialog Layer/Geschoss mdglich.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Hilfselemente | im Modus Konstruktion.

L mogliche Eingabeoptionen:

[ kur haorizontalAvertik.al

[T mit Yersatz eingeben ;| 100 =M
=]

nur horizontal/vertikal - es kbnnen nur horizontale und vertikale Linien gezeichnet werden
mit Versatz eingeben - das Hilfselement wird parallel zu den Eingabepunkten mit Versatz
konstruiert.

Wahlen Sie vor dem Zeichnen von Hilfselementen die gewlinschte Eingabeart.

12.6.1 Eingabearten

J':-

« Beliebige Hilfslinie ="
Erforderliche Eingabe: 2 Punkte

Die Hilfslinie wird Uber Anfangs- und Endpunkt eingegeben.

e Parallele Hilfslinie
Erforderliche Eingabe: 1 Selektion Linie, 1 Punkt
Zuerst wird die Linie gewahlt, zu der eine parallele, gleich lange Linie gezeichnet werden
soll. Ist die Option Nach Abstand fragen aktiv, wird nun nach dem Abstand gefragt.
Driicken Sie auf Esc, kann der Abstand der Hilfslinie frei mit der Maus gewahlt werden.
Ist die Option fester Abstand gewahlt, bestimmt der zweite Punkt lediglich die Lage, nicht
jedoch den Abstand.

ge mogliche Eingabeoptionen:
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Fester Abstand - die Parallele wird mit festem Abstand erzeugt.
Nach Abstand fragen - bei jeder Eingabe wird nach dem Wert gefragt

e Mittige Linie @
Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Sie klicken zwei Eingabepunkte an, zwischen denen in einem bestimmten
Teilungsverhaltnis die Hilfslinie senkrecht dazu erzeugt wird.
Den Wert fiir das Teilungsverhaltnis kdnnen Sie in den Eingabeoptionen festlegen.

9P mogliche Eingabeoptionen: Teilungsverhéltnis

e Rechteck =
Ein Hilfsrechteck wird Uber 2 diagonal gegeniberliegende Eckpunkte definiert.

e gedrehtes Rechteck g
Erforderliche Eingabe: 3 Punkte
Zuerst bestimmen Sie mit zwei Punkten eine Seite des Hilfsrechtecks. Die Hohe des

Rechtecks wird mit dem dritten Punkt festgelegt.

Ty

e Polygonzug L
Erforderliche Eingabe: n Punkte
Das Hilfspolygon wird Uber eine beliebige Zahl an Eckpunkten eingegeben. Beenden der
Eingabe erfolgt durch Anwahl von Esc oder Uber das Kontextment Element fertig stellen.
Wird als letzter Punkt wieder der erste Punkt eingegeben, ist das Polygon geschlossen.
Weiterhin kann das Polygon durch Anwahl von Kontur schlieBen (ber die Schaltflache

‘El oder im Eigenschaftsdialog Kontur geschlossen werden - auch nachtraglich.

[
e Kreis =1
Erforderliche Eingabe: 2 Punkte
Der Hilfskreis wird tber den Mittelpunkt und einen weiteren, beliebigen Punkt des Kreises

konstruiert.

12.6.2 Eigenschaftsdialoge

Die Eigenschaftsdialoge werden im Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge naher erlautert.
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12.7 Bilder

In CasCADos kdnnen Bilddateien eingefligt werden.

Wahlen Sie dazu in der Konstruktionleiste die Schaltflaiche Bilddatei importieren ]E[

Es 6ffnet sich der Windowsdialog zum Offnen der gewlinschten Datei. Die Datei wird im aktuellen
Layer in der Mitte der Planung platziert. Das Bild wird in der errechneten Grof3e als Rechteck
dargestellt.

Eigenschaftsdialog Bildbearbeitung

e

Bildbearb 0 |

Gammna: 1,0000 - T

| = i
Helligkeit: I 0 E r J'
Kontrast: m T JI
[T SchwwarzWeild [T Megativ
[~ Werfarben I | -

Hier kénnen Eigenschaften der Bilddatei verandert werden, wie z.B. Helligkeit, Kontrast

Eigenschaftsdialog Bildfangpunkte
Hier kann bei Bedarf das Fangen auf Bildpunkte aktiviert werden.

Informationen zu den Eigenschaftsdialogen Layer/Geschoss und GréBe und Position entnehmen
Sie bitte dem Kapitel Allgemeine Eigenschaftsdialoge.
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13 Beschriftung

Beschriftungen kénnen fiir folgende Bauteile in der Planung gezeigt werden:
Raume: der Raumstempel, die Einstellungen finden Sie im Register Rdume.

Fenster, Tiiren und Offnungentie AchsbemaRung mit Breite und Héhe, die Briistung und die
Sturzhdhe als Text bei der Offnung

Treppen: Anzahl der Steigungen sowie Steigungshdhe und Auftritt der Treppe als Text
Gruppen: Beschriftung der Gruppen-Bezeichnung und des Beschreibungstextes

Wichtig bei allen Eigenschaften in diesem Dialog ist, dass diese Werte als Voreinstellung fir alle
Elemente der Planung herangezogen werden, welche bei der Beschriftung das Attribut Standard

gesetzt haben. Abweichend kann aber fir jedes einzelne Element ein individueller Stil der
Beschriftung erfasst werden.

13.1 Allgemein
Die Anwahl erfolgt (iber Projekt/Beschriftung, Reiter Allgemein

¥ Beschriftungen in Planung anzeigen

Texteigenschaften :

Schriftgrofe: |3 j & mm {7 pt
™ Mabstab ignorieren

Zeichensatz: IAria| j

Maleigenschaften ;

Anzeige I 1.0 j

Nulen:  |L10-»110,10-> 10 ]

[ architektengerechte Darstellung
[~ immer in cm

[T eigene Mafeinheit verwenden Izentimeta "I

[T mafeinheit anzeigen
[T Dezimaldarstellung englischer Einheiten

Linieneigenschaften :

Farbe: - |

Dicke: Haarlinie j

Muster ; Vollinie j
Auf Standardwerte setzen! |

In allen Beschriftungsdialogen kann immer wieder auf die Standardschrift verwiesen werden.
Die Einstellungen dieser Standardschrift, deren Rundungs- und Darstellungsparameter usw. werden
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13.2

in diesem Register eingestellt.

Der Vorteil, mdglichst viele Texte als Standardschrift zu verwalten, liegt in der schnellen und
einfachen Anderung, beispielsweise nach MaRstabsanderung.

Es wird empfohlen, die blrointern am haufigsten verwendete Schriftart als Standardschriftart
festzulegen.

Optional kann in diesem Dialog festgelegt werden, ob alle Beschriftungen gezeigt werden oder nicht,
dies entspricht dem Menl Ansicht/Beschriftungen.

Raume
Die Anwahl erfolgt Uber Projekt/Beschriftung, Reiter Rdume

¥ Raumbeschriftungen in Planung anzeigen
¥ standardschrift verwenden

V¥ Eigene Schrift fiir den Raumnamen : A

[T Textrahmen anzeigen

In die Raumbeschriftung aufmehmen :

[+ Mame [T Beschreibung

|_ Zone |_ Raumnummer

™ Flache F| I Mutzung

[T Bodenflache ﬂ [T Bodenbelag

" Deckenflache  _F| [~ Umfang F|
™ volumen F|

DIN 277

[T Nutzfldchenart) Umschlisfungsart
™ NGF<=1.5m | 7 NGF > 15m

ulf

™ NGF £l T orrr
WoFV
™ wohnflachenart ¥ wohnflache [F
Prafixe... |
¥ Flachenzerlegung anzeigen -
Kanten : Haarlinie j = gestrichelt « * || >
Héhen : Haarlinie j w gestrichelt |+ || >

Wabhlen Sie, ob Raumbeschriftungen in der Planung gezeigt werden oder nicht.

Wabhlen Sie Standardschriftverwenden, um diese im Register Allgemein definierte Schriftart fir
den Raumstempel anzuwenden.

Deaktivieren Sie diese Option, kann durch Klicken auf die Schaltflache A die Schriftart definiert
werden.

Abweichend zu der zuvor beschriebenen Funktion kann der Raumname mit einem eigenen Schriftstil
versehenwerden.

Der Textrahmen wird rund um den Raumstempel gezeichnet, die Eigenschaften fur Kontur, Fiillung
und eventuell Schraffur sind einstellbar. Die GréRe des Textrahmens passt sich dynamisch an die
GroRe des Raumstempels an.
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Wahlen Sie mit den entsprechenden Optionsfeldern die Inhalte des Raumstempels aus, eine
erlduternde Beschreibung kann unter Préfixe fur jede Zeile erfasst werden.

Der Schalter F blendet zusatzlich die Formel des Rechenansatzes fur die entsprechende Flache ein.
Der Rechenansatz kann auch grafisch als Flachenzerlegung in der Planung dargestellt werden.
Wahlen Sie daflr die Option

Fldchenzerlegung anzeigen.
Es wird immer jene Flachenzerlegung dargestellt, fur welche der Schalter F aktiviert ist.

13.3 Fenster, Tiiren und Offnungen

Die Anwahl erfolgt iiber Projekt/Beschriftung, Reiter Fenster,Tiiren und Offnungen

¥ Beschriftungen in Planung anzeigen

Hihen werden )
angeasigt - I.ﬁ.l:u Estrich j

Prafix fiir diEIBF‘J—|=— . .
Briistungshéhe : z.B. BRH =

Prafix fir die STUK

Sturzunterkante = z.B. STUK =

¥ Bristungshihe 0.0 m nicht anzeigen

Briistungshihe
beiTiren W anzeigen [ inmen
beiFenstern W anzeigen ¥ innen

bei Wand-
affnungen

[ standardschrift verwenden A
Sturzunterkante
bei Tiren 2 anzeigen [ innen

bei Fenstern ¥ anzeigen V¥ innen
bei Wand-
dffnungen

[T standardschrift verwenden A
Achsbemaliung

beiTiren [ anzeigen | innen
beiFenstern W anzeigen [ innen

v anzeigen ¥ innen

2 anzeigen V¥ innen

i W -
EEHJ:SSH 2 anzeigen [ innen
[ standardschrift verwenden A

Auf Standardwerte setzen! |

Wahlen Sie mit der ersten Option, ob Beschriftungen fiir Fenster, Tiiren und Offnungen gezeigt
werden oder nicht.

Ist im Register Allgemeines die Option Beschriftungen zeigen deaktiviert, werden Beschriftungen
nie dargestellt.

Die Hohen der Bristung und des Sturzes kénnen sich auf folgende Héhen beziehen:
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13.4

13.5

e AbEstrich: die H6he bezieht sich auf die FuBbodenoberkante dieses Geschosses.

e Ab Decke: die H6hen beziehen sich auf die Rohdeckenoberkante des Geschosses
darunter. (Beachten Sie, dass die Decke unterhalb eines Geschosses zu dem darunter
liegendem Geschoss gehort.)

e Absolut: die Hohe bezieht sich auf den absoluten Nullwert der Planung.

Texte fur Brustungshdhen, die exakt auf der Héhe 0,00 liegen, kdnnen wahlweise angezeigt werden
oder nicht.

Fir die Beschriftungen der Bristung, der Sturzunterkante und der Achsbemafiung kann jeweils fur
Fenster, Tiren und Offnungen separat die Sichtbarkeit gewéhlt werden. Zusétzlich kann als
Schriftart die Standardschrift (definiert im Register Allgemeines) oder eine individuelle Schriftart
gewahltwerden.

Treppen

Die Anwahl erfolgt Uber Projekt/Beschriftung, Reiter Treppen

¥ Treppenbeschriftungen in Planung anzeigen

Anzahl Steigungen
¥ anzeigen
[T standardschrift verwenden A

Auftrittsbreite [Schrittmald
¥ anzeigen
[T standardschrift verwenden A

Auf Standardwerte setzen! |

Wahlen Sie mit der entsprechenden Option, ob Treppenbeschriftungen sichtbar sind oder nicht.
Fir eine Treppe wird jeweils die Anzahl der Steigungen sowie die Werte flir Steigung/Auftrittsbreite
angegeben. Wahlen Sie die Schriftart Standard oder eine individuelle Schrift.

Gruppen

[ ] aruppenbeschriftungen in Planung anzeigen

A

0 o f L p =

In die Grupper@schriftung aufnehmen ;

1. Globale Option fir die Sichtbarkeit von Gruppenbeschriftungen

2. Option fur Verwendung der Standardschriftart oder einer individuellen Einstellung
3. Individuelle Schrifteinstellung fir die Bezeichnung

4. Darstellung des Rahmens um die Beschriftung

5. In der Beschriftung kénnen wahlweise die Bezeichnung und/oder die Beschreibung
dargestellt werden.
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Alle Optionen in diesem Dialog sind fiir das Projekt globale Eigenschaften. Jede Gruppe kann
abweichend zu diesen Festlegungen individuelle Anpassungen erhalten (Eigenschaftsdialog
Beschriftung)




Kapitel 14
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14

14.1

14.2

14.2.1

Vermafung

| 186,1 |/ 192.6 , 1119 |
| /) 7 |

1.10° 5.0

Einleitung

Lineare Abstandsmale werden jeweils iber zwei MaRBpunkte definiert. Diese Punkte werden
gezeigt, sobald die Mal3kette selektiert ist oder der Mauszeiger Uber die Mal3linie bewegt wird.

4 865 .
|:3I

In diesem Beispiel wurde eine Linie vermalt. An den Endpunkten der Linie sehen Sie die
MaRpunkte. Diese MaRpunkte definieren die zu vermallende Strecke, also somit die korrekte
MaRzahl. Es ist sehr wichtig, die Mallpunkte korrekt am Element zu platzieren.

Die Lage der MaRpunkte kann einfach durch Verschieben mit der Maus (linke Maustaste gedrtickt)
verandertwerden.

Der Griff in der Mitte der Mallinie dient zum Verschieben der Malikette, ohne die MalRpunkte zu
verlegen.

Eigenschaftsdialoge

Im Wesentlichen sind alle Eigenschaftsdialoge bei allen Vermaflungsarten immer gleich. Alle
Eigenschaftsdialoge werden am Beispiel der linearen Abstandsbemallung erlautert. Abweichungen
bei anderen Vermaflungsarten werden im entsprechenden Kapitel zusatzlich erwahnt.

Layer/Geschoss
LayeriGeschoss @w
Layer : Bemaliung
Geschoss : Erdgeschoss

[ Jnwr im aktuellen Layer anzeigen
[ Inur im aktuellen Geschoss anzeigen

In diesem Dialog kann wie bei allen anderen Elementen der Layer und das Geschoss gemalf der
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14.2.2

14.2.3

Vermalfiung geandert werden. Besonders fir VermalRungen sind die Optionen nur im aktuellen
Layer/Geschoss zeigen auszuwahlen. Dies ist bei VermalRungen sinnvoll, da bei der Konstruktion
von Gebauden oft mehrere Layer und Geschosse sichtbar geschaltet sind, die gleichzeitige
Darstellung von allen Vermalfiungen aber sehr unibersichtlich ist.

GroRe und Position

Siehe Kapitel Allgemeine Eigenschaften/GréBe und Position

MaRzahl

Texthéhe: |7 E:% i E A

Anzeige 1.0 [v]

hullen 110-» 1.10,1.0-> 1.0 [
Textposition : | oberhalb [V] der Malilinie
abskand zur 1 [l

Mallinie: g MM

automatisch positionieren
Fenster- bzw. Tirhdhe anzeigen

automatisch positionieren

architektengerechte Darstellung
|:| irnmer in crn

[ ] eigene Malieinheit werwenden :

[ ] maleinbeit anzeigen

[ ] pezimaldarstellung englischer Einheiten
Buchstabe "R" bei Radienbemaliung

[ ]Buchstabe "D" bei Durchmesserbemaliung
Zeichen "&@" bei Durchmesserbemaliung
Gradzeichen bei Winkelbemaliung

(i (= I"—"'

Texthohe:

Die Texthéhe der Mafzahl in mm auf dem Papier.

Dieser Wert passt sich bei einer

MalRstabsveranderung automatisch an, so dass die Texthéhe im Ausdruck weiterhin gleich bleibt.

Die Farbe und die Schriftart kann verandert werden.

Anzeige:
Gilt nicht bei architektengerechter Darstellung.

Dieser Parameter regelt die Nachkommastellen (Rundung) der Mafdzahl. Die Auswahl reicht von

keiner bis zu maximal drei Nachkommastellen.

Nullen:
Gilt nicht bei architektengerechter Darstellung.
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Dieser Parameter regelt die Darstellung der Nullen im Nachkommabereich. Fur alle nachfolgenden
Beispiele wurde der Wert Anzeige auf 1.000 (3 Nachkommastellen) gesetzt.

1,10 ->1,10; 1,0 -> 1,0:
Die Anzahl der Nachkommastellen bleibt gleich (wie in Anzeige gewahlt), unabhangig ob
der dargestellte Wert Nullen enthalt oder nicht.

Beispiele: 1,000 wird 1,000
1,200 wird 1,200
1,240 wird 1,240
1,243 wird 1,243

1,10 ->1,1; 1,0 -> 1,0:
Nullen im Nachkommabereich werden bis maximal zur ersten Nachkommastelle

abgeschnitten.

Beispiele: 1,000 wird 1,0
1,200 wird 1,2
1,240 wird 1,24
1,243 wird 1,243

1,10 ->1,1; 1,0 -> 1:
Alle Nullen im Nachkommabereich werden entfernt.

Beispiele: 1,000 wird 1
1,240 wird 1,24
1,240 wird 1,24
1,243 wird 1,243

Textposition:
Lage des Maltextes bezogen auf die MaRlinie

Abstand zur Maflinie:
Abstand zwischen Unterkante Maftext und Mallinie

Automatisch Positionieren:

Der Malitext kann mit der Maus an eine beliebige Stelle verschoben werden. Das Optionsfeld
Automatisch Positionieren ist nicht aktiv.

Aktivieren Sie es wieder, wird die MalRzahl an die automatisch berechnete Position zuriickgesetzt.

Fenster- bzw. Tiirh6he anzeigen:

Fir die baugerechte Vermafung werden unterhalb der MaRlinie die Héhen von Fenster- oder
Taroffnungen dargestellt. Voraussetzung daflr ist, dass beide MaRbezugspunkte an Fenster- oder
Tarpunkten abgesetzt sind.

Architektengerechte Darstellung:
Unabhangigvon den Einstellungen Anzeige und Nullen fir die Rundung werden alle MalRe immer in
baugerechter Darstellung angezeigt. Der Parameter immer in cm regelt, ob ein Punkt als
Trennzeichen vor der dritten Vorkommastelle verwendet wird.

Beispiele:
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architektengerechte Darstellung
|:| immer in cm
1152,35 cm werden dargestellt als 11.52°

52,35 cm werden dargestellt als 525
52,15 cm werden dargestellt als 52

architektengerechte Darstellung
immer in cm

1152,35 cm werden dargestellt als 1152°

52,35 cm werden dargestellt als 52°
52,15 cm werden dargestellt als 52

Eigene MaReinheit verwenden:
Gilt nicht bei architektengerechter Darstellung.
Es wird eine Maleinheit abweichend zur Maleinheit des Projektes fiir diese Malzahl verwendet.

MaReinheit anzeigen:
Gilt nicht bei architektengerechter Darstellung.
Die MaReinheit wird nach der MalRzahl angezeigt.

14.2.4 MaRbeschriftung

MaRbeschriftung - TRETRE

{*) automatisch erzeugte Beschriftung verwenden
() fester Wert : 0,0 —{fey

(") Beschriftung :

Es gibt drei Moglichkeiten, den Inhalt der Malizahl festzulegen.

e Die automatische Beschriftung ist der aus der Zeichnung ermittelte Wert, also der
Abstand der Mal3punkte oder der Winkel zwischen zwei Linien usw.

e Der feste Wert wird bendtigt, um eine Zahl unabhangig von dem aus der Zeichnung
ermittelten korrekten Wert anzuzeigen.

¢ Die Beschriftung erlaubt, freie Texte als ,MalRzahl“ anzuzeigen.
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14.2.5 MahRlinie

Breite : |—|:|J1:3 mm I -
Uberstand : | 1 E:% .
Malienden
Art:swich  |w|  [“]EndenFillen
Grife der | | o]
Enden : ! | mm
Breite des
Strichs ziwie Mallinie = [v]
Farbe wie Malilinie | -
Breite:

Definieren Sie die Strichstarke der MaRlinie und wahlen Sie gegebenenfalls die Farbe

Uberstand:
Der Uberstand ist die seitliche Verlangerung der MaRlinie.

MaBenden:
Es stehen vier Darstellungen zur Auswahl: keine, Strich, Kreis und Pfeil

| 3.00 o 3.00 . 3.00

Die Enden fur Kreis und Pfeil kdnnen gefillt oder nur mit Ihrer Kontur dargestellt werden

14.2.6 MaRhilfslinien

Ereite : —0,10 mm —|
Uberhang: | 8 % i
beidseitig
abweichernder Uberhang unten
10 2 mm
Abstand zum
Elernent : i
Farbe wie Malilinie | -

Maghilfslinien sind die senkrecht zur Mallinie liegenden Linien am Anfangs- und Endpunkt.
MafRhilfslinien kénnen mit dem Uberhang, (oben und unten gleich) beidseitig oder bis zu den
MaRpunkten (mit dem Abstand bis zum Element) gefiihrt werden.

Die Option abweichender Uberhang unten erlaubt die Darstellung einer MaRkette mit
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unterschiedlichen Uberhadngen oben und unten.

3.00

197

Ist die Option beidseitig nicht aktiv, wird die MaRhilfslinie bis zu den MaRpunkten verlangert, der

Abstand ist jedoch auch variabel. (Abstand zum Element)

2.82

14.2.7 Toleranzen

14.3

Toleranzen beam@@w®
obere
Toleranz :
Tdemra: ||
Toleranz :
Zeichen "=" bei einzeiligen Toleranzen "'""30 0 +10
[ ] einzeilige Toleranzen nicht hochstellen |
Zeichen " vor der Malzahl |

Zusatzlich zu der MalRzahl kénnen Toleranzen angezeigt werden.

Diese Einstellungen haben keinen Einfluss, wenn im Dialog MaBzahl die Option
architektengerechte Darstellung gewahlt ist.

Lineare BemaRung




198

E-CAD

14.3.1 Abstandsbemafung mit variabler Richtung

Die Abstandsbemafung mit variabler Richtung ist eine lineare Bemaflung. Die Richtung der
MafRlinie wird vor dem Zeichnen festgelegt.

1z
Klicken Sie auf die Schaltflache VermaBung 11 in der Konstruktionsleiste

®
Wahlen Sie in der Auswahlleiste Eingabeart AbstandsbemaBung mit var.Richtung _;1
Offnen Sie die Eingabeoptionen gF

Eingabeoptionen @

immer mehrere Malie als Malkette eingeben
[ ] MaBhilfelinie bis ans Element fihren

Zur Bestimmung der Richtung ;

Malipunkte verwenden [+ =

Die Option immer mehrere MaBe als MaBkette eingeben wird aktiviert, um mehrere
Maliketten in Folge einzugeben. Ab der zweiten Malikette wird der Endpunkt der vorigen
Malikette als Startpunkt der aktuellen angenommen.

Die Option MaBhilfslinie bis ans Element fiihren wird aktiviert, um die Hilfslinien der
Malikette bis zu den Malpunkten darzustellen.

Die Richtung der MaRkette wird festgelegt durch:

¢ MaBpunkte verwenden - Die ersten zwei Mal3punkte definieren die Richtung.

e Zwei Punkte eingeben - Vor der Eingabe der MalRpunkte werden zwei Punkte
abgefragt, welche die Richtung bestimmen.

¢ Richtung fangen - Vor der Eingabe wird eine Kante eines gezeichneten Elementes
selektiert, um parallel dazu die Mal3kette zu zeichnen.

o Festen Wert verwenden - Die Richtung der Mal3kette wird durch den nebenstehenden
Wert festgelegt.

Beispiel:
VermafBen einer schraigen Wand mit Fangen auf Richtung

1.

2.

w

o

—‘¢°.°°.*‘

Zeichnen Sie eine Wand mit einem Fenster, die Wand kann eine beliebige Richtung haben.
1z
Klicken Sie auf die Schaltflache VermaBung |ﬂ|in der Konstruktionsleiste.

]
Wabhlen Sie als Eingabeart AbstandsbemaBung mit variabler Richtung @
Offnen Sie die Eingabeoptionen und wahlen Sie mehrere Mafle als Mafkette und zur
Bestimmung der Richtung auf Richtung fangen.
Klicken Sie auf eine Langsseite der Wand um die Richtung zu bestimmen.
Fangen Sie die ersten beiden Mafl3punkte (einen Endpunkt und den naher liegenden Punkt
der Fensterlaibung).
Bestimmen Sie die Lage der Mallinie durch Mausklick.
Der nachste Punkt der MalRkette ist der nachste Punkt des Fensters.
Jetzt noch den zweiten Endpunkt der Wand anklicken

O Mit Esc beenden Sie die Malkette
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14.3.2

14.3.3

14.3.4

14.3.5

11. Mit Esc beenden Sie den Befehl Bemafung.

Das Ergebnis kdonnte etwa so aussehen:

Abstandsbemallung

X
Die Abstandsbemallung @ funktioniert gleich der AbstandsbemalBBung mit variabler Richtung,
nur wird die Richtung immer aus den ersten beiden Malpunkten bestimmt.
Mit dem 3. Punkt definieren Sie die Lage der Malkette. AnschlieBend kénnen Sie beliebig viele
Malkettenabschnitte durch Setzen von Punkten in der Planung ergénzen. Sie beenden die
Abstandsbemallung mit Esc.

Horizontales / vertikales Abstandsmaf

Horizontale _i und vertikale Abstandsmalle I_i sind in der Bedienung gleich der
Abstandsbemallung, die Richtung ist jedoch immer horizontal respektive vertikal.

Streckenbemalfiung

X
Mit der StreckenbemaBBung =2 wird eine MaRkette fir eine Kante erzeugt. Die Mallkette liegt
parallel zu dieser Kante. Diese VermaRungsart kann fir Wandsegmente, Linien, Kanten von
Polygonen usw. verwendet werden.
Mit dem 1. Eingabepunkt wahlen Sie die zu vermalende Strecke, der 2. Eingabepunkt definiert die
Lage der Malkette.

MehrfachbemaRung

Die MehrfachbemaBBung @ erzeugt MalRketten, die immer den gleichen Startpunkt verwenden
(im Gegensatz zum Parameter mehrere MaBe als MaBkette bei der konventionellen
Abstandsbemal3ung).

Der Abstand der Malketten untereinander wird automatisch aus der Texthdhe der MaRzahl
ermittelt.
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14.3.6 Bearbeiten

Die Befehle fur die Bearbeitung linearer Abstandsbemafiungen werden in der Konstruktionsleiste mit
4

—F

der Schaltflache MaBwerkzeuge aufgerufen.

In der Dialogleiste werden folgende Moglichkeiten angeboten:

5
e MaBkette aufbrechen
Selektieren Sie die Mal¥kette und bestimmen Sie danach den zusatzlichen MaRpunkt in der
Planung.

| 400.0 |

1 <1 .

| 200,0 | 2000 1
A 7

u
e MaBkette vereinigen
Wahlen Sie zwei aneinander grenzende Mal3ketten mit gleicher Orientierung, es wird eine
neue MaRkette Uber die gesamte Strecke erzeugt.

| 2000 | 200.0 |
1 7

T —

4000 L
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14.4
14.41

14.4.2

14.4.3

Kreis und Bogenmafle

Radiusbemafung

Ry
Die RadiusbemaBSung EI kann fir die VermaBung von Bdgen und Kreisen verwendet werden. Die
Eigenschaften flir MaBzahl, MaBBbeschriftung und MaBlinie sind analog der Abstandsbemalf3ung.
Die Radiusbemafung verwendet keine MaRpunkte, eine Anderung der BemaRung ist also nicht
moglich.
Im Malftext wird automatisch das Rfiir Radius angezeigt.

R ]

/ N
I \
IR75 cm 'IJ
\ /
y
e o

DurchmesserbemaRung

Die Eingabeart DurchmesserbemaBBung =—_| kann bei Bégen und Kreisen verwendet werden.
Es wird eine Mal’kette mit den Eigenschaften fir MaBzahl, MaBbeschriftung und MaBlinie analog
der Abstandsbemaflung erzeugt.
Die Vermalung verfligt iber MaRpunkte, werden diese verschoben, kann die Vermalfiung auch im
Nachhinein verandert werden. Das Symbol fur Durchmesser wird im Malf3text gezeigt.
i
L/~ ©150,0 N\

|
.

ot

e

Bogenlange messen

Die Eingabeart Bogenldnge messen [ﬁl kann bei Bogen verwendet werden.
Die Eigenschaften fur MaBzahl, MaBbeschriftung und MaRBlinie sind analog der
Abstandsbemallung.

2332
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14.5

14.6

WinkelvermaRBung

Eingabeart Winkel messen m
Die Eingabe von Winkelvermal3ungen erfolgt gegen den Uhrzeigersinn. Es wird der Winkel in Grad
angezeigt.

Die Eigenschaften fir MaBzahl, MaBbeschriftung und MaBlinie sind analog der
Abstandsbemaliung.

HohenmafRe

W
Die Eingabeart Hohenkote EI
Hoéhenmale konnen in Grundrissen und 2D-Sichten platziert werden. Im Grundriss wird als
Hoéhensymbol ein Kreis (optional auch diagonal gefiillt) und in den 2D-Sichten ein Dreieck (Pfeil)
dargestellt.

Hoéhenbemalungen haben den zusatzlichen Eigenschaftsdialog Kote.

Kote W

[ ]rohbaumalie verwenden

relative Gréle : 100

4

%o

Hoéhenmale kdnnen als RohbaumaBe oder FertigmaBe platziert werden. Die Symbole werden bei
der Option Rohbaumalle gefillt dargestellt wird.
Die relative GroBe verandert die Grolie des Symbols (Kreis oder Dreieck).

Darstellung im Grundriss:

0,05
>

Die Hohenkote ermittelt das Niveau Oberkante Ful3boden oder Oberkante Rohdecke, einstellbar im
Dialog Kote/RohbaumaBe verwenden.

Werden die Geschossparameter verandert, passen sich die Hohenmale entsprechend an.

Die Darstellung, wie im Beispiel gezeigt, wird oft in Metern mit zwei oder drei Nachkommastellen
bevorzugt.
Wahlen Sie daflr im Dialog MaBzahl.

Eigene MaBeinheit verwenden: Meter

Anzeige: 1,00
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Darstellung in den 2D-Sichten:

2,31

v

Die Hohenkote ermittelt den Abstand zum absoluten Nullniveau. Verschieben Sie die Kote, wird die
MafRzahl automatisch angepasst.

14.7 Automatische AuBenbemaRBung

Ein einfaches Beispiel:

7.36% L

/'ll/ |
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Wahlen Sie die Sichtbarkeit der AuRenbemallung im Konstruktionsmodus im Menl Ansicht/
AuBBenbemaflung.

Es werden automatisch Malketten fir Wandoffnungen, Innenmalie (Lage der Innenwande) sowie die
AuRenmale generiert.
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Die Einstellungen fir AuRenbemafungen kénnen verandert werden. Offnen Sie dazu das Formular
im Menl mit Optionen/AuSlenbemalBlung.

Die Parameter fur MaBzahl, MaBlinie und MaBhilfslinie sind analog der Einstellungen fir
Abstandsbemaliungen. Zusatzlich kann im Register AuBenbemaBung die Orientierung der
Malikette bei nichtorthogonalen Bauteilen bestimmtwerden.

e Horizontal/Vertikal - Es werden immer orthogonale Mal¥ketten erzeugt.
e Optimale Richtung - Bei schragen Aulenwanden wird die AuRenbemaliung parallel dazu
dargestellt.

14.7.1 AuBenbemaBungen auflésen

Wahlen Sie im Menl Bearbeiten den Eintrag AuBenbemalBung auflosen. Die Maliketten zerfallen
nun in herkdémmliche lineare Abstandsmalle, welche nachtraglich bearbeitet werden kdnnen. Die
MaRketten werden auf dem Layer BemaBung abgelegt.

Hinweis: bei erneutem Anzeigen und wieder Auflosen der AuBenbemaBung sind diese
doppeltvorhanden!




Kapitel 15
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15
15.1

15.1.1

Bearbeiten

Editierwerkzeuge

Dieses Kapitel beschreibt die Funktionen Bewegen, Kopieren, Strecken, Dehnen, Drehen und
Spiegeln.

Mit diesen Funktionen kann eine beliebige Auswahl an Elementen selektiert und gleichzeitig
bearbeitet werden. Zu beachten ist, dass nur Elemente von nicht geschutzten Layern und
Geschossen selektiert und damit bearbeitet werden konnen. Beachten Sie die Einstellungen fir
Layer im Kapitel Grundlagen.

Fir alle Editierwerkzeuge gilt: zuerst werden die Zeichnungselemente selektiert, die Selektion wird
mit Esc beendet, dann wird die Aktion ausgefiihrt.

Nach dem Ausflhren steht der Befehl zur erneuten Ausfiihrung wieder bei der Selektion. Sie kénnen
nun nochmals Elemente auswahlen und z.B. verschieben oder Sie beenden den Befehl mit Esc.

Die Editierwerkzeuge stehen in allen zweidimensionalen Modi zur Verfiigung.
Bei den Beispielen werden immer sehr einfache Elemente wie 2D-Linien verwendet, um dem
Benutzer ein rasches ,Nachzeichnen® zu erméglichen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Editierwerkzeuge || in der Konstruktionsleiste.
Die verschiedenen Editierwerkzeuge erscheinen anschlieRend in der Dialogleiste:

R GO0 O
QO D] E a0 R (_:.Z.I fae] I:I_Q:-_} ﬂll

Wahlen Sie das Editierwerkzeug durch Klick auf die entsprechende Schaltflache.
Bewegen

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltflache Bewegen

Grundsatzliche Vorgehensweise:
e Selektieren Sie die Elemente, die bewegt werden sollen durch Anklicken oder Aufziehen
eines Bereiches.
Beenden Sie die Elementauswahl mit Esc.
Geben Sie den Startpunkt fir die Verschiebung per Mausklick ein (Bezugspunkt)
Die Elemente werden dynamisch am Mauszeiger dargestellt.
Geben Sie nun den Endpunkt der Verschiebung per Mausklick ein.
Die Elemente werden platziert.
Beenden Sie den Befehl mit Esc oder selektieren Sie Elemente um den Befehl Bewegen
nochmals auszufihren.

Das Bestimmen der Distanz zwischen dem Start und Endpunkt der Verschiebung kann auf folgende
Weise geschehen:

1. Die Distanz ist ein numerischer Wert:
Eine Linie soll um 100 cm nach links und um 50 cm nach oben verschoben werden.

Schritt fur Schritt:
1. Zeichnen Sie eine beliebige Linie.
2. Wechseln Sie in das Koordinatensystem dx,dy - relativ kartesisch.
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du,dy (relativ kartesisch), Alt-+H_r [+

Offnen Sie die Editierwerkzeuge und wahlen Sie den Befehl Bewegen
Klicken Sie auf die Linie um diese zu selektieren.

Driicken Sie Esc um die Selektion zu beenden.

Klicken Sie fUr den Startpunkt an eine beliebige Stelle der Zeichenflache.
Dricken Sie die Leertaste um die Koordinateneingabe zu beginnen.

Geben Sie 100 ein und bestatigen Sie mit Enter.

Geben Sie 50 ein und bestatigen Sie mit Enter.

0 Die Linie ist nun verschoben, driicken Sie Esc um den Befehl zu beenden.

*“3.0°.“.°’.U‘:'>9’

2. Die Distanz kann aus der Planung abgegriffen werden:
Eine Linie soll so verschoben werden, dass ein Punkt der Linie auf einem anderen Fangpunkt
platziert wird.

Schritt fur Schritt:
1. Zeichnen Sie zwei beliebige Linien.
2. Das verwendete Koordinatensystem ist fiir dieses Beispiel unerheblich.

Offnen Sie die Editierwerkzeuge und wahlen Sie den Befehl Bewegen .

Klicken Sie auf die erste Linie um diese zu selektieren.

Driicken Sie Esc um die Selektion zu beenden

Klicken Sie auf den Endpunkt der ersten Linie, der als Bezugpunkt fiir die Verschiebung

dient.

7. Fangen Sie einen Endpunkt der zweiten Linie, auf diesen wird der gewahlte Endpunkt der
ersten Linie verschoben.

8. Die Linie ist nun verschoben, driicken Sie Esc um den Befehl zu beenden.

o0k w

3. Der komplizierte Fall: die Kombination von 1. und 2.:
Der Endpunkt der Linie soll einen definierten Abstand zu einem Fangpunkt haben.

Schritt fiir Schritt:
1. Zeichnen Sie zwei beliebige Linien.
2. Wechseln Sie in das Koordinatensystem dx,dy - relativ kartesisch.

du,dy (relativ kartesisch), Alt-+H_r [+

3. Offnen Sie die Editierwerkzeuge und wahlen Sie den Befehl Bewegen .

4. Klicken Sie auf die erste Linie um diese zu selektieren.

5. Driicken Sie Esc um die Selektion zu beenden.

6. Fangen Sie als Startpunkt einen Endpunkt der ersten Linie.

7. Driicken Sie die Kurzwegtaste B fiir das Platzieren des Arbeitspunktes.

8. Fangen Sie einen Endpunkt der zweiten Linie.

9. Driicken Sie die Leertaste um die Koordinateneingabe zu beginnen.

10. Geben Sie 100 ein und bestatigen Sie mit Enter.

11. Geben Sie 50 ein und bestatigen Sie mit Enter.

12. Die Linie ist nun verschoben, driicken Sie Esc um den Befehl zu beenden.

13. Der Endpunkt der ersten Linie sollte mit dem richtigen Abstand (100/50) zu dem Endpunkt
der zweiten Linie liegen.
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15.1.2

15.1.3

15.1.4

15.1.5

14.

Alle Beispiele basieren auf den Einstellungen dx,dy — relativ kartesisch als Koordinatensystem und
der Einheit cm. Bei abweichenden Einstellungen sollte der Benutzer dies entsprechend
berlcksichtigen.

Kopieren

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltflache Kopieren
Der Befehl Kopieren ist gleich anzuwenden wie der zuvor beschriebene Befehl Bewegen, das
Ausgangselement bleibt jedoch erhalten.

Kopieren Reihe

Klicken Sie auf die Schaltflache Selektion mehrfach in einer Reihe kopieren
Die Auswahl wird mehrfach um die angegebene Distanz kopiert. Die Anzahl der Kopien wird in den

Eingabeoptionen L eingestellt.
Die Eingabe der Distanz erfolgt analog dem Befehl Bewegen.
Kopieren Reihe definierter Abstand

Klicken Sie auf die Schaltflache Selektion mehrfach mit definiertem Abstand in einer Reihe

]
. 1,
kopieren l

Die Auswahl wird mehrfach um die angegebene Distanz kopiert.

Die Anzahl der Kopien und der Abstand (optional lichtes Mal) wird in den Eingabeoptionen '{IF'
eingestellt.

- L PSRN TG =

kKopien 4 =

abstand I 200,0 _I? cm

¥ Lichkes Maf verwenden

Anwendung:

Selektieren Sie die zu kopierenden Elemente (einzeln oder durch Aufziehen eines Bereiches) und
beenden Sie die Selektion mit Esc. Definieren Sie den Startpunkt flr die Kopien und geben mit
einem weiteren Punkt die gewiinschte Richtung an. Die Selektion wird gemaf} der Angaben in den
Eingabeoptionen kopiert.

Kopieren Matrix

o0
Klicken Sie auf die Schaltfliche Selektion mehrfach in mehreren Reihen kopieren =22
Die Auswahl an Elementen wird in einer Matrix (Zeilen und Spalten) kopiert.

Die Anzahl der Zeilen und Spalten wird in den Eingabeoptionen ':D:' eingestellt.
Die Eingabe der Distanz erfolgt analog dem Befehl Bewegen.
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15.1.6 Kopieren Radial

15.1.7

Klicken Sie auf die Schaltflache Selektion mehrfach im Kreis kopieren

Der Kopiervorgang wird entlang eines Kreisbogens durchgefiihrt, dessen Mittelpunkt durch den
Benutzer festgelegt wird. Der Radius des Bogens ist der Abstand des Mittelpunktes zum Mittelpunkt
der Selektion (des umschreibenden Rechtecks).

'{IF' Mégliche Eingabeoptionen:

Anzahl Kopien @ |4 =

Winkel : I 150,0 _% ®

¥ kopien auf Yollkreis verteilen
¥ kopien drehen

Anzahl Kopien - wie oft wird die Selektion kopiert

Winkel - der Winkel zwischen den Absetzpunkten

auf Vollkreis verteilen - die eingestellte Anzahl wird auf einem 360 Grad Winkel aufgeteilt, die
Einstellung Winkel ist bei dieser Option ohne Bedeutung

Anwendung:

Selektieren Sie die zu kopierenden Elemente (einzeln oder durch Aufziehen eines Bereiches) und
beenden Sie die Selektion mit Esc. Definieren Sie den Mittelpunkt des Kreises auf dessen Bogen
die Selektion gemaR der Angaben in den Eingabeoptionen kopiert wird.

Strecken (S)

Klicken Sie auf die Schaltflache Strecken

Der Befehl Strecken bewirkt, dass alle End- bzw. Eckpunkte von Elementen, die innerhalb des von
Ihnen definierten Bereichs liegen, um eine Distanz verschoben werden.

Das heildt fiir das Beispiel oben:
e Die erste Linie wird nicht gestreckt, sie liegt komplett auerhalb des Bereichs.
e Die zweite Linie wird verlangert, der rechte Endpunkt wird um die Streckdistanz verschoben.
e Bei der dritten Linie werden beide Endpunkte verschoben.




210

E-CAD

Schritt fur Schritt:
1. Zeichnen Sie ein Rechteck aus 4 Linien.
2. Wechseln Sie in das Koordinatensystem dx,dy - relativ kartesisch.

du,dy (relativ kartesisch), Alt-+H_r [+

3. Offnen Sie die Editierwerkzeuge - und wahlen Sie den Befehl Strecken

4. Definieren Sie einen Bereich um 2 Eckpunkte des Rechtecks (polygonal).

|

4 -Dg_“i..

5. Beenden Sie die Eingabe des Bereichs mit Esc.

6. Definieren Sie nun die Streckdistanz.

7. Als ersten Punkt klicken Sie beliebig auf die Zeichenflache.

8. Drilcken Sie nun die Leertaste zum Start der Koordinateneingabe.
9. Geben Sie 100 ein und driicken Sie Enter.

10. Nochmals Enter driicken zur Bestatigung von 0 in Y-Richtung.
11. Das Rechteck wurde um 100 cm gestreckt.

12. Driicken Sie Esc zum Beenden des Befehls.

15.1.8 Dehnen

Klicken Sie auf die Schaltflache Dehnen mit beliebigem Zentrum

Mit dieser Funktion kdnnen Zeichnungselemente um einen %-Wert vergroRert oder verkleinert
werden. X und Y-Dehnung kénnen separat festgelegt werden.

Es werden alle Zeichnungselemente verandert, Wande behalten jedoch ihre urspriingliche Starke
bei.

ge Mégliche Eingabeoptionen:

= ] e CFURD |

Dehnung ; IFester Wert, beim Absetzen nachfragen j
N 150 .il e
Y 150 o %

Dehnung — Soll beim Ausfiihren der Funktion der Dialog zur Werteeingabe gedffnet werden oder
nicht.
x und y - Wert der Dehnung in x- bzw. y-Richtung

Anwendung:
e Selektieren Sie die zu dehnenden Elemente (einzeln oder durch Aufziehen eines
Bereiches)

¢ Beenden Sie die Auswahl mit Esc.
e Positionieren Sie den Dehnmittelpunkt.
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e Tragen Sie die gewlinschten Dehnfaktoren ein (bei Option Nachfragen).

15.1.9 Drehen (D)

Klicken Sie auf die Schaltflache Drehen um beliebigen Punkt
Dieser Befehl dreht die ausgewahlten Elemente um einen frei platzierbaren Drehpunkt.

'{IF' Mégliche Eingabeoptionen:

Winkeleingabe IFester Wert, beim Absetzen nachfragen j

Crehwinkel : 45,0 —

Winkeleingabe - Wie méchten Sie den Drehwinkel festlegen (Siehe nachfolgende Beschreibung)
Drehwinkel - Werteingabe fir Eingabe fester Drehwinkel

Auswahlmoéglichkeiten Winkeleingabe

Cingabeopione

winkeleingabe : Fester Wert, beim Absetzen nachfragen j

Eingabe gines Punkies
Eingabe eines Punktes mit num. Anpassung
Fester Wert, beirm Absetzen nachfragen
| keine Machfrage

Drehwinkel :

Eingabe eines Punktes
Mit dieser Methode kann der Drehwinkel aus der Zeichnung von existierenden Elementen (und deren
Endpunkten) abgegriffen werden.

e Selektieren Sie die zu drehenden Elemente und Beenden Sie die Auswahl mit Esc.

e Positionieren Sie den Drehpunkt.

e Legen Sie die Drehrichtung mit der Maus frei oder durch Fangen fest.

Eingabe eines Punktes mit numerischer Anpassung
Mit dieser Methode kann der Drehwinkel aus der Zeichnung von existierenden Elementen (und deren
Endpunkten) abgegriffen und nachtraglich angepasst werden.

e Selektieren Sie die zu drehenden Elemente und Beenden Sie die Auswahl mit Esc.

e Positionieren Sie den Drehpunkt.

e Legen Sie die Drehrichtung mit der Maus frei oder durch Fangen fest.

e Es offnet sich das Formular mit dem Drehwinkel. Es wird der aktuelle Drehwinkel

angegeben. Sie kdnnen diese Wert ggf. noch anpassen.

Fester Wert, beim Absetzen Nachfragen

Der Drehwinkel wird numerisch eingegeben und kann beim Ausflhren der Funktion verandert werden.
e Selektieren Sie die zu drehenden Elemente und Beenden Sie die Auswahl mit Esc.
e Positionieren Sie den Drehpunkt.
e Es 0Offnet sich das Formular mit dem Drehwinkel.

Fester Wert, keine Nachfrage
Der Drehwinkel wird numerisch in den Optionen festgelegt. Wahrend der Bearbeitung erfolgt keine
erneute Nachfrage nach dem Wert.

e Selektieren Sie die zu drehenden Elemente und Beenden Sie die Auswahl mit Esc.

e Positionieren Sie den Drehpunkt.
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Anwendung:
e Selektieren Sie die zu dehnenden Elemente (einzeln oder durch Aufziehen eines
Bereiches)

e Beenden Sie die Auswahl mit Esc.
e Platzieren Sie den Punkt, um den gedreht wird.
e Die Drehung wird gem. der Angaben in den Eingabeoptionen ausgefihrt

15.1.10 Spiegeln (i)

Klicken Sie auf die Schaltflache Spiegeln

Mit diesem Befehl werden die selektierten Elemente an einer frei definierbaren Achse gespiegelt.
Das Ausgangselement kann optional erhalten bleiben.

Erforderliche Eingabe: Selektion der Elemente, 2 Punkte fir die Achse

':D:' Mégliche Eingabeoptionen:

¥ Original beibehalken

¥ E.opie im aktuellen Laver erzeugen

Original beibehalten - die Selektion wird gespiegelt, das Ausgangselement bleibt jedoch erhalten
Kopie im aktuellen Layer - das kopierte, gespiegelte Element wird im aktuellen Layer abgelegt
(Wande bleiben im Layer Konstruktion)

Eine Linie soll an einer vertikalen Achse gespiegelt werden, das Ausgangselement soll erhalten
bleiben. Die Achse wird im definierten Abstand zu der Linie gewahilt.

Schritt fiir Schritt:
1. Zeichnen Sie eine beliebige Linie.
2. Wechseln Sie in das Koordinatensystem dx,dy - relativ kartesisch

du,dy (relativ kartesisch), Alt-+H_r [+

3. Offnen Sie die Editierwerkzeuge und wahlen Sie den Befehl Spiegeln .

4. Offnen Sie die Eingabeoptionen und selektieren Sie die Option Original beibehalten.

5. Klicken Sie auf die Linie um diese zu selektieren.

6. Driicken Sie Esc um die Selektion zu beenden.

7. Driicken Sie die Kurzwegtaste B fiir das Platzieren des Arbeitspunktes.

8. Fangen Sie einen Endpunkt der Linie.

9. Driicken Sie die Leertaste um die Koordinateneingabe zu beginnen.

10. Geben Sie 100 ein und bestatigen Sie mit Enter.

11. Driicken Sie nochmals Enter, um die vorgeschlagene 0 zu bestéatigen.

12. Der erste Punkt der Spiegelachse ist nun platziert.

13. Platzieren Sie den zweiten Punkt vertikal unterhalb des ersten Punktes. Die Fangrichtungen
sollten aktiviert sein.

14. Die Linie ist nun gespiegelt, driicken Sie Esc um den Befehl zu beenden.
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15.2

15.2.1

15.2.2

15.2.3

15.2.4

Trimmwerkzeuge

Dieses Kapitel beschreibt die Funktionen Trimmen, Verldngern und Auftrennen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Trimmwerkzeuge 1| in der Konstruktionsleiste.
Die verschiedenen Trimmwerkzeuge erscheinen anschlief3end in der Dialogleiste:

]+ ="

Wahlen Sie das Trimmwerkzeug durch Klick auf die entsprechende Schaltflache.
L-Trimmen (L)

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltflache L-Trimmen B

Zwei Elemente sollen an dem Schnittpunkt getrimmt werden, Gberstehende Enden werden
abgeschnitten.

Es bleibt jenes Ende stehen, welches bei der Selektion angeklickt wurde.

Dieser Befehl kann fir Linien, Bégen, Kreise, Wande und Unterziige angewendet werden.

T-Trimmen (T)

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltflache T-Trimmen |}
Ein Element wird an einer Trimmkante (ebenfalls ein Element aus der unten aufgefiihrten Liste)
abgeschnitten bzw. bis zur Trimmkante verlangert.
Dieser Befehl kann fiir Linien, Bégen, Kreise, Wande und Unterziige angewendet werden.
Ablauf:

e Wabhlen Sie das zu trimmende Element.

e Wabhlen Sie das Element als Trimmkante.

T-Trimmen (mehrfach)

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltflache Trimmen mehrfach ' !

Mit dieser Funktion kénnen mehrere Elemente an einer Kante getrimmt werden.

Zuerst wahlen Sie die Trimmkante.

Nun werden nacheinander die Elemente angeklickt. Sie werden an der Kante abgeschnitten (wenn
sie diese schneiden) oder bis zu dieser Kante verlangert.

Wird das Element abgeschnitten, legen Sie die Seite die erhalten bleibt fest, indem Sie das Element
auf dieser Seite anklicken (selektieren).

Verlangern (G)

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltflache Verldngern -

Verwenden Sie diesen Befehl, um einen Endpunkt eines Zeichnungselements dynamisch zu
verschieben. Die Objektrichtung wird beibehalten.

Dieser Befehl kann fiir Linien, Wande und Unterziige angewendet werden.

Ablauf:

Selektieren Sie das Element in der Nahe des zu verlangernden Endes.

Platzieren Sie den Endpunkt.
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Schritt fiir Schritt:

Zeichnen Sie zwei unterschiedlich lange, parallele Wande.
Dricken Sie Gfur Verldngern.

Selektieren Sie eine Wand in der Nahe eines Endpunktes.
Fangen Sie den entsprechenden Endpunkt der anderen Wand.
Beide Endpunkte sollten nun in einer Flucht liegen.

arwb =

15.2.5 Auftrennen (A)

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltflache Auftrennen o
Verwenden Sie diesen Befehl um ein Zeichnungselement an einer Stelle in zwei Teile aufzutrennen.
Dieser Befehl kann fiir Linien, Wande und Unterziige angewendet werden.
Ablauf:
e Selektieren Sie das Element.
e Platzieren Sie den Punkt, an dem das Element aufgetrennt wird.

15.2.6 Abfasen

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltflaiche Abfasen _\]
Dieser Befehl kann fur Linien angewendet werden.
Zwei Linien kdnnen an Ihrem Schnittpunkt mit einer Fase versehen werden.

] Mégliche Eingabeoptionen:

= Cl e Y DTS

¥ erste Linie timmen W zweite Linie timmen

¥ Faze einfiigen Lange IE':U:' _Ij cm

Wahlen Sie 2 Linienenden per Mausklick. Die Linienenden werden gemaf der Angaben in den
Eingabeoptionen mit einer Fase versehen.

15.2.7 Abrunden

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltflache Abrunden ﬁ'
Dieser Befehl kann fir Linien angewendet werden.
Zwei Linien kdnnen an lhrem Schnittpunkt abgerundet werden.

ge Mégliche Eingabeoptionen:

¥ erste Linie timmen ¥ zweite Linie timmen

¥ Rundung einfligen  Fladius ; |15J:| _% cm

Wahlen Sie 2 Linienenden per Mausklick. Die Linienenden werden gemaf der Angaben in den
Eingabeoptionenabgerundet.
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15.3 Konturwerkzeuge

Dieses Kapitel beschreibt Funktionen, um Konturen nachtraglich zu bearbeiten

Klicken Sie auf die Schaltfliche Konturwerkzeuge || in der Konstruktionsleiste.
Die verschiedenen Konturwerkzeuge erscheinen anschliefend in der Dialogleiste:

j L ui|:|¢

Wahlen Sie das Konturwerkzeug durch Klick auf die entsprechende Schaltflache.

15.3.1 Konturen bearbeiten

Mit den nachfolgend beschriebenen Befehlen kdnnen Konturpunkte eingeflgt, geléscht und
bearbeitet werden. Diese Befehle werden in der Grundrissdarstellung von Dachkonturen, Decken,
Deckendffnungen sowie Podesten ausgefiihrt.

-
Splinepunkte einfiigen

Selektieren Sie die Kante der Kontur, in welcher der neue Eckpunkt eingefiigt werden soll.
Der Eckpunkt wird sofort erzeugt.

-
Splinepuntke I6schen

Klicken Sie auf den Eckpunkt, der geldscht werden soll. Dieser wird entfernt und die
Darstellung aktualisiert. Beachten Sie, dass eine Kontur immer mindestens drei Eckpunkte
haben muss.

=
Splinepuntke bearbeiten

Wahlen Sie im Eigenschaftsdialog Spline den Typ des Eckpunktes aus und klicken Sie auf
den Eckpunkt, der geandert werden soll. Der Typ beeinflusst, ob der Eckpunkt eine gerade

Ecke ist oder als Splinedarstellung ausgerundet dargestellt wird. Die weiteren Einstellungen
betreffen die Tangenten des Splines. Die Tangenten kénnen, je nach Einstellung, mit der

Funktion verandert werden.

15.3.2 Kontur extrudieren

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltfliche Kontur extrudieren @
Beliebige Konturen, beispielsweise 2D-Polygone, Kreise, Raumpolygone usw. werden als Basis flr
die Erzeugung von 3D-Objekten verwendet.

Zeichnen Sie die Grundrissdarstellung im Modus Konstruktion.

Starten Sie die Funktion Kontur extrudieren.

Selektieren Sie die Elemente, gegebenenfalls durch Aufziehen eines Bereiches.
Das 3D-Objekt wird erzeugt.

Ein durch Extrusion erzeugtes 3D-Objekt hat den zuséatzlichen Eigenschaftsdialog Extrudieren.
Diese Eigenschaft bleibt auch nach dem Speichern im Katalog erhalten.
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Selektieren Sie das 3D-Objekt und 6ffnen Sie den Eigenschaftsdialog.
Der Extrusionskorper besteht aus einer Bodenflache, einer Deckelflache sowie den Seitenflachen.
Der Abstand zwischen Boden und Deckel ist die Hohe.

Extrudieren ’il

Eigenzchaften | Materialien | Seiteneigenschaften

Hihe: 240,794 : an

() Rotationskarper

() Deckel skalieren

Deckelgrife; | 100 2 =

() Neigung angeben

Komplexitat: 10,00 1 e 2

Seitendicke: 10,0 “

Deckeldicke: 10,0 2

Bodendicke: 10,0 : .

Jede | 1 - |te Seiteist (%) sichtbar
() nicht sichtbar

Deckel sichtbar
Boden sichtbar

15.3.3 Schraffierter Bereich

Klicken Sie in der Dialogleiste auf die Schaltflache Schraffierten Bereich erzeugen D
Ein schraffierter Bereich ist ein Polygon, dessen Kontur durch die Auswahl von anderen 2D-
Elementen bestimmt wird.

Schritt fiir Schritt:
1. Zeichen Sie zwei rechteckige Polygone wie in der Skizze dargestellt.

2. Starten Sie den Befehl Schraffierten Bereich erzeugen und selektieren Sie beide Polygone
durch einen Bereich.
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15.4

3. Es wird ein Polygon in der GroRe des duBeren Rechtecks erzeugt. Das innere Rechteck
wird ausgespart. Die Schraffur kann nachtraglich verandert werden.
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Eigenschaften Ubertragen

Klicken Sie in der Konstruktionsleiste auf die Schaltflaiche Eigenschaften abgreifen / (ibertragen

Ja fa

Mit der Pipette konnen Eigenschaften schnell von einem Element auf andere Elemente ibertragen
werden. Welche Eigenschaften das sind, bestimmen Sie in der Maske der Eingabeoptionen.

Mit dieser Funktion kénnen eigentlich alle CasCADos-Elemente bearbeitet werden.

So kénnen auch Eigenschaften zwischen unterschiedlichen Elementen, beispielsweise von Raumen
auf Wande, Ubertragen werden. Es werden dabei immer die gleichen Eigenschaften (also Fillung auf
Fillung, Kontur auf Kontur) tGbertragen. Nicht vorhandene Eigenschaften werden dabei einfach
weggelassen.

Welche Eigenschaften kénnen iibertragen werden?
Es gibt prinzipiell zwei Moglichkeiten:
1. Fur Bauteile mit Stammdaten (diese haben einen Katalog) kénnen eben diese Stammdaten auf

andere Elemente gleichen Typs Ubertragen werden. Wahlen Sie dazu in der ersten Auswahlliste
Stammdaten.

Der untere Bereich des Dialoges
| Stammdaten ist nicht aktiv.
Eigenschaften Erveitert
Clkontur Eigenschaften Wand
[ Fiillung [ wandstarke
[ schraffur [ Miveaus
[Layer [ |wandachse
[ eschass [ Holzkanskruktion

[ ]wandaufbau
[ ]standard innere Wandflac. ..
[ ] standard dufere Wandflac, ..

2. Fur alle Elemente mit den entsprechenden Eigenschaften kdnnen Kontur, Fillung, Schraffur,
Layer sowie Geschoss Ubertragen werden. (Sofern das Element diese Eigenschaften hat). Fur
Bauteile werden rechts noch die spezifischen Eigenschaften (hier fir eine Wand) aufgelistet. Wahlen
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Sie alle Eigenschaften Ubertragen, werden alle Eigenschaften markiert und auf andere Elemente
Ubertragen. Im anderen Fall kann dies fiir jede Eigenschaft einzeln bestimmt werden.

|ausgew-'_=}hlte Eigenschaften
[] alle abgegriffenen Eigenschaften dbertragen

Eigenschaften Ervaeitert

[l kontur Eigenschaften Wand

CIFillung [ wandstarke

[ schraffur [ hiveaus

[CLayer []#andachse

[] zeschoss [ Holzkomskruktion

[ ]#andaufbau

[]standard innere Wandflac. ..
[]standard duliere Wandflac. ..

Die erweiterten Eigenschaften flr die Massenermittlung kdnnen im Register Erweitert ausgewahlt werden.

Mit dem Projektexplorer kdnnen abgegriffene Eigenschaften auch auf mehrere Elemente gleichzeitig
Ubertragenwerden.




Kapitel 16
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16

16.1

EnEV Modus

Die 3D Eingabe des Gebaudes ist abgeschlossen und wurde kontrolliert.

Nun werden die Eingaben im Modus EnEV notwendig, damit die Hullflachen erzeugt werden und alle
Daten fiir die Auswertungen und Ubergabe zur Verfligung stehen.

Dazu wechseln Sie bitte durch Klick mit der linken Mausetaste in den EnEV Modus

i EnEV

Zonierung

Grundlage fir alle Daten und Auswertungen fiir die EnEV Berechnung ist eine komplette
Zonenzuordnung des gesamten Gebaudes. Es werden nur die Bereiche ausgewertet, welche eine
Zone zugeordnet bekommen haben. Die Zonen werden einzelnen Raumen zugewiesen. Die
Hohenbegrenzungen erfolgen durch die Geschossdecken (Hohe in  Geschosseigen-schaften zum
einstellen), durch das dach oder durch einen Geschosshohenbereich.

Zuordnung von Zonen:

Bevor Zonen den einzelnen Raumen zugeordnet werden, missen diese einmal angelegt oder
angepasst werden. Diese Mdglichkeit findet man unter dem Dialog EnEV a neue Zone erstellen.

Spl& Layer Geschosse Ophionen  Anzeige

Fur EnEY-wWarmesDampf exportieren. .,

Meue Fone erstelen. ..

Eine neue Zone wird bestimmt. Es wird ein Name vergeben und sie erhalt ein Nutzungsprofil.
Ebenfalls muss die Beheizung eingestellt werden. Um diese beiden Einstellungen zu vereinfachen,
kann ein vorher definierter ,Projektstandard’ zu Grunde gelegt werden. Wird nichts anderes
eingestellt so gilt automatisch der Projektstandard.

Die Einstellungen fur den Projektstandard sind unter dem Dialog ,Projekt’ zu machen. Weiterhin
bekommt die Zone graphische Eigenschaften fur die bessere Erkennung. Es muss mindestens eine
Zone vorhanden sein, die dann zugeordnet werden kann! Sind alle notwendigen Zonen angelegt,
kann mit derZuordnung begonnen werden.
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Dazu wird mit der linken Maustaste ein Raum in der Planung aktiviert (auf den Raumnamen klicken)
Der Raum wird in der Zeichnung markiert und es stehen die Container fur die Eingabemdglichkeiten

zur Verfligung.

[ vetei Bearbeiten Einfigen Ansicht Projekt Auswertungen ENEY Layer Geschosse Optionen Anzeigen Fenster ?

x

=

= ES @ Q] B | Konsinidion - a0 B %
s <Unbekannt> ~ Raum 1 2Zone : | <nicht zugeordnet > b
[§_o : Katalog Raumdaten |JEnEV =
O o=
/ﬁ] rﬁ] | EnEV - Einstellungen fiir den Raum
Bo
FE ]
& 0O - -
£ i H
] = o
- o
2 =
o
1 Raum 3
2t D2m
<] e Raum 4
T 248
. om0 o+ 00
= LO b
J% >
T Tt P L e L o ot L e e e T e g L o B et e ol P T e JE T
an dl (Richtung/Distanz), At +R v, & K 1B e S

Unter dem Container EnEV kann die Zone dann fiir diesen Raum ausgewahlt werden.

[Katalog  |[[Raumdaten [[EnEV ||

Zone !

EnEV (il %

Zone 2, Werkehrsflachen, <Proje »

<nicht zugeordnet =

neue Zone erskellen. ..
Fone laschen...
Zone bearbeiten. ..

Auch konnen die hier die bestehenden Zonen erweitert, bearbeitet oder geldscht werden. Ist die Zone

dem Raum zugeordnet wird diese anhand der hinterlegten Grafikeigenschaften angezeigt.
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Zone abgreifen

Es kann jetzt diese Zone fur andere Rdume Ubernommen werden. Dazu wird der Befehl Zone
abgreifen (linke Bauteilleiste) aktiviert auf den Raum mit der vorhandenen Zone klicken (ist der
Wert Ubernommen erscheint eine kleine GielRkanne am Curser) und dann kénnen nach einander die
anderen Raume angeklickt werden, welche die gleiche Zonenzuordnung erhalten sollen. Soll eine
andere Zone ausgewahlt werden geht dieses nach dem oben beschriebenen Ablauf.

Somit wird Geschoss fur Geschoss die Zonenzuordnung gemacht, so dass alle Rdume im ganzen
3D Model klassifiziert sind. Die Zonenwerden anhand der unterschiedlichen graphischen Darstellung
schnell erkannt. Grenzen zwei unterschiedliche Zonen aneinander so befindet sich die Grenze
zwischen diesen beiden auf der Wandachse der Wand, an die beide Raume anschlie3en.
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Ist die Zonierung abgeschlossen koénnen die U — Werte eingegeben, geandert oder kontrolliert
werden

U-Werte

Warmedurchgangskoeffizient (Watt pro m2) Wie viel Watt gehen pro Sekunde durch ein m2 Bauteil.
Je kleiner der U — Wert umso besser sind die Dammeigenschaften!

U-Werte werden in der Planung nur dann angezeigt wenn der betreffende Bauteil an einer fir den
NachweisrelevantenZonengrenze liegt.

Ohne Zonierung werden keine U-Werte dargestellt.

Grundsatzliche hat jedes Bauteil sofort einen U — Wert auch wenn noch keine speziellen
Definitionen vorgenommen wurden. Diese U-Werte sind als Projekistandard definiert und kdénnen
global (fiir alle Bauteile im Projekt) als auch pro Bauteil angepasst und geandert werden.

Globale Einstellungen der U — Werte sind bereits angepasst und vorgenommen und kénnen im
EnEV — Modus unter Projekt /EnEV Standardwerte eingesehen undverandert werden.
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Standardwerte

Standard Zoneneinstelungen

Mutzungsprafil : hrigeb&ude Einfamilienhaus

Heizung ¢ Eeheizt w |

Standard U-Werte

kateqgorie L-Wert .|
Dach 0,2
Dachflachenfenster 0,9
Decke zum Dach 0,2
Decke zu Raum ohne Zone 0,2
Decke nach aufen 0,2
Zwischendecke 0,2
Baden zu Raum ohne Zone 0,2
Boden nach aulien {Luft) 0,2
Boden nach aufien (auf Erdreich) 0,2
Boden nach aufien (im Erdreich) 0,2 by

(o4 ] [F\bbrechen ] [ Hilfe

Eine Wand hat drei U-Werte: Trennung unterschiedliche Zonen, gegen Luft, gegen Erdreich
Eine Decke kann 8 unterschiedliche U — Werte haben (siehe Aufstellung in den Standardwerten.)

Die Eigenschaften und die richtige Zuordnung der U — Werte werden automatisch im Programm
definiert — Eine Wand nach auf3en (als gegen Luft) wird sofort erkannt und richtig angelegt!

U — Werte kénnen naturlich auch fiir jedes Bauteil separat angepasst werden.

Dazu muss das Bauteil (z.B. das Fenster ) in der Planung angeklickt werden, es erscheinen die
Container fur die Eigenschaften unter dem EnEV Container kommt man an die U — Werte

EnEV Lo b ) E
-
Berechnung : F'El' uschaler U-Werk T

2.635 2.01

Bon

201,

IRH

Bei einem Fenster kann man mit einem pauschalen Wert renchen oder auch pro Fligel
verschiedene Werte definieren. Soll der U — Wert von Standard abweichend definiert werden, so ist
es notwenig auf das S(mit einem kleinen Schloss)neben U — Wert zu klicken. Die Eingabe wird frei
geschaltet und man kann den abweichenden Wert eintragen. Alternativ kann auf Vorschlagswerte
zurtck gegriffen werden, diese werden sichtbar, wenn man das schwarze Dreieck aktiviert.

Geschoss | EnEY -

Tvp | < aukomatisch e |

U-WWert FOr |2wischendeckﬂ e |

S]

0,50 A |[ » ] W2k
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16.3

16.4

Fir die Deckenbauteile muss die Geschossverwaltung aktiviert werden. Dort bitte das Geschoss
markieren, in welchem die Decken bearbeitet und die U — Werte angepasst werden muissen. Dann
den Knopf ,aktives Geschoss bearbeiten’ driicken und auf den Karteireiter EnEV gehen. Bei den
Einstellungen fur den Typ kann man von der automatischen Einstellung abweichend auch eine
manuelle Zuordnung wahlen. Der U — Wert kann dann pro Deckenty (ist vorher auszuwahlen)
angepasst werden nach dem Freischalten der Standard — Werte wie oben beschrieben.

Naturlich kann ein geénderter U — Wert Uber die Pipettenfunktion direkt auf andere Bauteile
tibertragen werden nach dem gleichen Arbeitsablauf wie bei dem Ubertragen der Zonen beschrieben.

I-wert abgreifen

Nordrichtung

Fur eine exakte Ermittlung der Hullflachen ist die genaue Nordrichtung notwenig.

In der Zeichnung ist ein Nordfeil sichtbar. Dieser ist anzuzeigen oder wegzublenden unter dem
MenUpunkt ,Ansicht’

Da das Gebaude nicht gedreht werden sollte, muss der Nordpfeil richtig positioniert werden.
Dazu aktivieren Sie bitte den Nordpfeil mit einem Doppelklick.

Nordrichtung

Drehung @ | 0,0 5 |e Radius: | 70,0 2 | em

Es offnet sich ein kleines Fenster. In diesem kdnnen Sie den Nordpfeil drehen und seine GroRe
einstellen. An die Einstellungen gelangen Sie ebenfalls Uber:
Projekt > Nordrichtung.

Deckenhohenbereich

Oftmals kann es innerhalb eines Projektes auch vorkommen, dass ein bestimmter Bereich eine
andere Deckenhohe oder eine andere Fullbodenhdhe besitzt. Dieser Bereich kann ganz einfach
nachtraglich bearbeitet werden.

Mit dem Werkzeug Deckenhéhenbereich E kann ein beliebiger Bereich Uber verschiedene
Funktionen ausgewahlt und in der Deckenhdhe angepasst werden.

Der Bezug ist immer die Decke in dem aktiven Geschoss, diese wird dann verandert.
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16.5

Miveau Unterkante ;

Irelstiv zur Unterkante Rohdecks [Ra(IRUSY | Cm

Deckenaufbau wie Geschoss

Fufiboden : cm
Robdecke | em

Abhdngung [ em

Der Niveau — Bezug kann ausgewahlt werden und ein entsprechender Hohenwert eingetragen
werden.

Mit nachfolgenden Auswahlwerkzeugen kann ein Deckenhéhenbereich im der Grundrissansicht
eingegeben werden

-El Y [ P Py (-5 ) I [-.;—J—M-iu e | e -—-]
N — . Deckenhdhenbereich (Raum)

Fi
E Deckenhohenbereich (Rechteck)

ij' Deckenhdhenbereich (gedrehtes Rechteck)

:;; Deckenkidhenbereich (Polygon)

il < e

% Ceckenhdhenbereich (Spline)

Diese Hohenveranderung ist sofort im 3D Modus sichtbar!

Gelande

Bei den Auflenwanden im Keller oder bei Hanggrundstiicken auch in den anderen Geschossen ist
es wichtig, eine genaue Gelandelinie an dieser AulRenwand zu bekommen,

damit die verschiedenen U — Werte fir die Wandtypen zugeordnet werden kdnnen und damit die
Hullflachen fur die weitere Berechnung exakt ermitteltwerden!

Dazu gibt es den Befehl Hohenpunkt: Es kénnen in die Planung verschiedene Héhenpunkte gesetzt
werden, welche den Gelandeverlauf bestimmen. Die Unterteilung der betroffenen Wandflachen erfolgt
automatisch eine Kontrolle kann im 3D Modus einfach erfolgen.
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16.6 Uberpriifungen

Es gibt eine Reihe von Uberpriifungsméglichkeiten im Programm. Im EnEV Modus besteht die
Méglichkeit verschiedene Darstellungen ein- oder weg zu blenden:

Die Zonenbeschreibungen kénnen beliebig zur Kontrolle angeschaltet oder weggeblendet werden

=| (in der Bauteil- oder Werkzeugleiste)

Ist diese Beschriftung ausgeblendet, dann werden die Raumbezeichnungen sichtbar

Weiteres kdnnen natirlich die U-Werte fir die Bauteile angezeigt werden

== alle U-Werte werden in der Planung sichtbar:

Naturlich kénnen die Einstellungen fir die Darstellung beliebig angepasst werden unter:
Meni Projekt /Zonenbeschriftung
Meni Projekt / U-Wert Beschriftung
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16.6.1

Eine wichtige Information ist auch die Flachenzerlegung nach Kategorie

Wird bei dieser Funktion die rechte Maustaste aktiviert, erhalt man alle moéglichen Kategorien und
kann Farbzuweisungenvornehmen. (auch Gber das Meni Optionen/EnEV erreichbar)

Dabei kann (iber diesen Schalter “** entschieden werden, ob man die Zerlegung der Decke oder
des Fussbodens sehen mdchte.

== konnenauffallige U — Werte in der Planung angezeigt werden.

Jede ermittelte Flache kann nachvollzogen werden, dazu lasst man sich die Flachenzerlegung
anzeigen

|ZF| Far jede Flache bekommt man eine nachvollziehbare Zerlegung

3D Darstellungen

Im 3D Modus - kann man das gesamte Modell betrachten. Naturlich geht diese
Betrachtung auch Geschossweise (die Geschosse sind in der Geschossverwaltung an und ab zu
schalten) Bei Wechsel in den 3D Modus bekommt man das Modell ohne EnEV Angaben angezeigt.

Um die Hohenpunkte sichtbar zu machen, geht man unter Ansicht > Gelandeformen, die
Hohenpunkte werden im Modell sichtbar und die Gelandeneigung kann tberpruft werden.
Die Wand unter dem Gelande wird automatisch unterteilt und die Hullflachen werden korrekt
ermittelt!

Die Zonierung kann auch im 3D Modus angezeigt werden, fur die Darstellung werden die gleichen
graphischen Vorlagen verwendet wie im EnEV Modus

Man betatigt folgende Funktion ===
und erhalt die Darstellung geschossweise oder fir das gesamte Projekt am Bildschirm.
Durch die Ansicht des gesamten 3D Modells ist die Uberpriifung gegeben.

Um das Modell zu bewegen, gehen Sie einfach mit den Cursor auf das Modell und halten die mittlere
Maustaste gedrickt. Wenn die Maus nun bewegt wird, dreht und kippt das Modell nach belieben.
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Des Weiteren kénnen auch hier die Kategorien tberpriift werden. Uber die rechte Maustaste erhalt
man wie im EnEV Modus die farbliche Zuordnung. Das 3D Modell wird entsprechend der Zuordnung

angezeigt.

9|

~ [Hillflachen : Kategoris |
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All diese Kontrollméglichkeiten sollten verwendet werden bevor man die Daten dann ausgibt oder an
der EnEV Programm Ubergibt!




uuuuuu
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171

Ausgabe

Fur die Auswertung des Projektes stehen lhnen drei Moglichkeiten zur
Verfugung

Ubergabe an ein Berechnungsprogramm
Auswertung als Bericht

Ausgabe als MS Access Datenbank

EnEV... exportieren:

Zur Weiterbearbeitungim EnEV Berechnungsprogramm kann eine Exportdatei zur
Verfligung gestelltwerden, welche die Hullflachen automatisch Gbernimmt. Das
erspart lhnen die komplette Eingabe, verringertdie Fehlerwahrscheinlichkeitund
stellteinen Zeitvorteil dar!

Export in ein Berechnungsprogramm
Wahlen Sie den Menlpunkt EnEV - Fur EnEV-Berechnung exportieren.

Es erscheint der Dialog Exportieren:

( xportieren na W

Was soll exportiert werden | EEEENEER5

rur taksachlich verwendete Zonen exportieren
[ ]Flachen ignarieren, die keiner sind als
m2

] Diesen Dialog nur bei gedriickker Umschalt-Taske
anzeigen

i Ok I I.ﬁ.l:ul:urechen I I Hilfe
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Wahlen sie, ob das gesamte Projekt oder nur die sichtbaren Gebaude/Geschosse exportiert werden
sollen.

Klicken sie auf OK und es wird eine XML-Datei fiir den Import in das Berechnungsprogramm erzeugt.

17.2 Auswertungen als Bericht

Wahlen Sie das Meni Auswertungen/Enev.
Es o6ffnet sich der Berichts-Viewer

Titel Kommentare
HilFlichen mit Formeln
HalFizchen it Bidern Kein
HilFiachen it Bildern am Berichts...
HilFiachen kompakt

FE S R Y Y

Hiillflichen nachvollziehbar 13.02.2010

Zone 1 - Gruppenbiiro (2 bis 6 Arbeitsplatze) - Beheizt

[ report bearbeten.. | I P

AuRenwand (Luft) U-Wert: 0,28 Wim?K
Tiel HlFlschen mit Bl dern am Berchtsends eI ranT [
It 19 wan 27,60 e
40 wang 8,00
- 001 Fanster a0 Witk 480 me
Kommentare : S
Reportdtel 1| C u - Orientierung: NWW
Hilllachen nachvalzizhbar 2 2
Reportttel 0,90 Wi 048 me
0,90 W 049 m*
0,90 W 04 me
0,90 W 133 me
0,90 W 04 me
0,90 Wi 133 me
28 20,56
a0 wimtk 400m:
a0 wimtk 437
a0 wimtk 450 m®
w e
- Orientierung: S00
wang 9.07 e
003 Fenster 0,90 W 133 me
004 Fenster 0,90 W 133 me
33 wang 9.86
007 Fenster a0 wimtk 80 me
18,96 m*
- Orientierung: SSW
7 wang 10,28 e
008 Fenster a0 wimtic 120m
007 Fenster 0,90 W e 220 me
32 wang 24,00 e
33,280
Boden nach auBen (aufErdreich) U-Wert: 0,20 Wim*K
25 36,51 e
36,51 m*
Boden nach aufien (Luft) U-Wert: 0,20 W/m2K
2 23,40 e
B0me
Decke nach auen U-Wert: 0,20 Wim2K

Seite 1 von 14

SchiisBen_| Hife

Wahlen sie in der linken oberen Auflistung den gewlinschten Ausdruck (Report).

Dieser Bericht kann abgespeichert, gedruckt oder exportiert werden.
Lesen Sie dazu weiter im nachsten Abschnitt.
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17.2.1

17.211

17.2.1.2

Der Bericht-Viewer

Klicken Sie im Dialog Fldchenberechnung oder Massenermittlung auf die Schaltflache Bericht.
Es o6ffnet sich ein Fenster mit dem gewtinschten Bericht.

el Vommenkare 3 5 .J_._: i i & B bl o 4 .-o—-au_
et e e
A
Wegadie i MR GR b L DY KD
Wal i OO 1 | A1 S e
Tod =il O B8ET 2340
Wim a4 ) 242 T20%0
e g iy
Rwradsben
Esin
Fllichanaaty g 6
(e |
[ mzaz
[ Roport bearbeton.. J ! Repert hrnfigen.., | i L
Titel = Fachensd shelng by g — el
mp—________|
[nbit : Fwm T
e e
daghor |
L T s
L b e - FETT
Reportiaton : | Co\Programie| CanCAoamens\Reports|FlaecheniFlachenef st (mepemaans |
et -
Banrvirhaber: [#] dumgabe Rareorhaben - ) iy
Plarngibdrg: | Foegnauer Hmshe GabH &0 | Flasshankyp: L] r s A L]
L - - 1Fd -
Reporttibel; [Fchwsral shelung i i
ProjekEnermmes : [ Pr———— R
Basuherr:
[#] Mamgabe Plarngshan |
| Stietien vl v

Wahlen Sie ggf. in der Auswahlliste Berichte den gewlinschten Berichtstyp aus.

Exportieren und Drucken

Klicken Sie auf Exportieren, um den aktuellen Bericht zu exportieren.
Es erscheint ein Dialog, in dem das Export-Format und das Ziel des Exportes festgelegt werden.

Als Exportformate stehen lhnen Excel und Word, PDF, HTML und viele andere zur Auswahl. Als
Exportformat fiir Word sei vor Allem auf das editierbare RTF hingewiesen, exportierte Berichte sind
in Word so einfach weiter zu bearbeiten.

Als Ziel kdnnen Sie die Anwendung (z.B. Word 6ffnet sich direkt mit dem exportierten Bericht) oder
eine Datentragerdatei (eine Datei wird erzeugt) wahlen.

Navigieren im Bericht

H!bHI 1|f3

In dem Navigationsmeni kénnen Sie eine Seite vor oder zuriick blattern, die Gesamtanzahl der
Seiten wird angezeigt.
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17.2.1.3 Bericht bearbeiten
Die Anwahl erfolgt Uber die Schaltflache Report bearbeiten.

Berichtsfelder:

In der linken Spalte werden alle verfligbaren Felder aufgelistet. Parameterfelder liefern die
Informationen zu dem aktuellen CasCADos-Projekt(etwa Planungsbiro). Spezialfelder werden flur
Eigenschaften wie Druckdatum, Seitenzahlen usw. verwendet.

Ziehen Sie das entsprechende Feld per Drag&Drop in den Bericht.

Schriftarten dndern:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Feld.

Wahlen Sie den Menipunkt Feld formatieren aus.

Im Abschnitt Schriftart kdnnen alle notwendigen Einstellungen vorgenommen werden.

Grafiken, Linien usw.:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in den Bericht. Es 6ffnet sich ein Kontextmenu. Im Abschnitt
Einfiigen kdnnen Linien, Rechtecke und Bilder eingefligt werden.

Speichern Sie lhre Anderungen mit der Schaltflache Speichern. Der Editor schlieRt sich und der
Bericht wird mit Inren Anderungen aktualisiert dargestellt.

RPT Dateien

Basis der Berichtfunktionen von CasCADos ist Crystal-Reports. Dieses sehr umfangreiche
Programm ermdglicht die Bearbeitung von Berichten. In CasCADos ist eine reduzierte Version von
Crystal-Reports enthalten. Sie gestalten damit individuell das Aussehen des Hauptberichtes.
Berichte von Crystal sind RPT-Dateien.
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- 3 - Dacher verschneiden 146, 157
Darstellung im Grundriss 84
Das kartesische Koordinatensystem 63
3D 24 Das Polarkoordinatensystem 63
3D Modus 228 Datenbanken fiir Bauteil-Vorlagen 82
3D-Darstellung 24, 85 Decke 223
- A - Decken 132,133

Deckenhohenbereich 225
Deckenloch 129

Abhangigkeiten zwischen Geschossen 46 Deckenodffnung 141
Abspeichern einer Bauteil-Vorlage Wand 82 Dehnen 210

Abstand 106 Der Bericht-Viewer 234
Abstandsbemalung 199 Der Dialog Farbauswahl 71
AbstandsbemalRung mit variabler Richtung 198 Der Dialog Optionen/Onlinemale 59
Administrator 16 Dialog Farbauswahl 71
Aktuelle Werte speichern 82 Dialog Konstruktion 94
Arbeitspunkt 64 Dialog Optionen/Rauminfo 165
Auftrennen (A) 214 Dicke 133

Ausschnitte 52 Die Ubersichtsleiste 107
AuRenbemallungen auflésen 204 dl - Distanz und Richtung 68
Automatische AuRenbemalBung 203 Drehen (D) 211

- B - Durchmesserbemallung 201
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Baumstruktur 79

Bauteil 107 Eck-/Gehrungsauspragung 111
Bauteilleiste 24, 89 Editierwerkzeuge 206
Bauteil-Vorlagen in ein anderes Verzeichnis Eigenschaften 223

verschieben 82
Bearbeiten 200
Bearbeiten von Wanden 99
Beschriftung 116, 129, 186

Eigenschaften Ubertragen 217
Eigenschaftsdialog Beschriftung 162
Eigenschaftsdialog Raumdaten 161
Eigenschaftsdialoge 102, 107, 122, 136, 141, 149,

Bewegen 206 160, 172, 175, 177, 183, 192

Bilder 184 Eigenschaftsdialoge von Wanden 93
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Bogenlange messen 201 Ein Geschoss léschen: 46

Ein neues Geschoss anlegen: 44
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Einen Layer Iéschen: 40 H
Einen neuen Layer anlegen: 40 - -
Einfluss auf andere Bauteile 85

Einfluss von oder auf andere Bauteile 130 Hilfselemente 182
Eingabe von Koordinaten Hohendefinition 146
weiterfliihrende Beispiele 69 Héhenlinien 166
EnEV 24 Hohenmale 202
erweiterte Bearbeitung 117 Hohenpunkte 226, 228
F Holzkonstruktion 47, 98, 156
- - . .
Holzkonstruktion bearbeiten 157
Horizontales / vertikales Abstandsmall 199
Fadenkreuz 55 Hallflachen 226
Fangen 56
Fangoptionen 24 - K -

Farben andern 70

Faschen 114 Katalog 107, 136, 149, 161
Fenster 106 Katalog - Bauteilvorlagen 81
Turen und Offnungen 188 Kataloge 24

Fensterbanke/Rollladenkasten 113 Kategorie 227

Fensterlayout 53 Kategorien 228

Flachenzerlegung 227 Kniestockhdhe 146

Flachenzusammenstellung 178 Konstruktion 24, 89

Form 122 Kontur 72, 163

Fillung - Schraffur - Kontur 149 Kontur extrudieren 215

Fillung und Schraffur 163 Konturen bearbeiten 215

Fillungen 74 Konturwerkzeuge 215

- G _ Koordinateneingaben 24
Koordinatensysteme 62
Kopieren 208

Gauben 146 Kopieren Matrix 208

Gebaude 27,50 Kopieren Radial 209

Gebaude anlegen 50 Kopieren Reihe 208

Gebaude léschen 51 Kreise und Bégen 175

Gebaude umbenennen 50

Gebaudehiille 24, 146 - L -

Gelandeverlauf 226
Geschosse 27,43 |

Geschosshéhen 89 a - absolut polar 68
Geschossverwaltung 27, 133 Langenwert 89

Geschitzte Geschosse 47 Layer 27,39

Geschutzte Layer 42 Layer im Modell

GroRe und Position 78, 130, 193 in Sichten und Planlayouts 42
Grundrisseingabe 89 Layer umbenennen: 40

Layer/Geschoss 77, 130, 192

Layer/Geschoss Kontur Fullung Schraffur Grolie
Position 137
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Lineare Bemallung 197

Linien 170

Léschen einer Bauteil-Vorlage 82
L-Trimmen (L) 213

Markieren 59
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Projekt 220
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Raume 187

Raumen 220
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Standards 82
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Suchen 80
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Texte 177
Toleranzen 197
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Verschieben 99
Verzeichnis anlegen 79
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-W -

Wand 102, 223
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